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Notas juridicas

Filosofia en la sefalizacién de advertencias y peligros
Este manual contiene las informaciones necesarias para la sequridad personal asi como para la prevencién de dafios
materiales. Las informaciones para su seguridad personal estan resaltadas con un triangulo de advertencia; las
informaciones para evitar Unicamente dafios materiales no llevan dicho tridngulo. De acuerdo al grado de peligro las
consignas se representan, de mayor a menor peligro, como sigue.

/\ PELIGRO

Significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas se producira la muerte o bien lesiones corporales
graves.

/\ ADVERTENCIA

Significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas puede producirse la muerte o bien lesiones
corporales graves.

/\ PRECAUCION

Significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas pueden producirse lesiones corporales.

ATENCION

Significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas pueden producirse dafios materiales.

Si se dan varios niveles de peligro se usa siempre la consigna de seguridad mas estricta en cada caso. Si en una
consigna de seguridad con triangulo de advertencia de alarma de posibles dafios personales, la misma consigna
puede contener también una advertencia sobre posibles dafios materiales.

Personal cualificado
El producto/sistema tratado en esta documentacién sélo debera ser manejado o manipulado por personal
cualificado para la tarea encomendada y observando lo indicado en la documentacién correspondiente a la misma,
particularmente las consignas de seguridad y advertencias en ella incluidas. Debido a su formacién y experiencia, el
personal cualificado estd en condiciones de reconocer riesgos resultantes del manejo o manipulacién de dichos
productos/sistemas y de evitar posibles peligros.

Uso previsto de los productos de Siemens
Considere lo siguiente:

/\ ADVERTENCIA

Los productos de Siemens sélo deberdn usarse para los casos de aplicacion previstos en el catédlogo y la
documentacién técnica asociada. De usarse productos y componentes de terceros, éstos deberdn haber sido
recomendados u homologados por Siemens. El funcionamiento correcto y seguro de los productos exige que su
transporte, almacenamiento, instalacion, montaje, manejo y mantenimiento hayan sido realizados de forma
correcta. Es preciso respetar las condiciones ambientales permitidas. También deberan sequirse las indicaciones y
advertencias que figuran en la documentacién asociada.

Marcas registradas

Todos los nombres marcados con ® son marcas registradas de Siemens AG. Los restantes nombres y designaciones
contenidos en el presente documento pueden ser marcas registradas cuya utilizaciéon por terceros para sus propios
fines puede violar los derechos de sus titulares.

Exencién de responsabilidad

Hemos comprobado la concordancia del contenido de esta publicacién con el hardware y el software descritos. Sin
embargo, como es imposible excluir desviaciones, no podemos hacernos responsable de la plena concordancia. El
contenido de esta publicacién se revisa peridédicamente; si es necesario, las posibles correcciones se incluyen en la
siguiente edicion.
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Introduccién 1

1.1 Acerca de SINUMERIK

Tanto para maquinas con CNC simples o maquinas estandarizadas como para maquinas
modulares de clase "premium”, los controles CNC SINUMERIK ofrecen la solucién adecuada para
cada tipo de maquina. Ya sea para produccién en masa o de piezas Unicas, simples o complejas:
SINUMERIK es un control de alta productividad apto porigual para todas las areas de fabricacién,
desde la de piezas de muestras y utillaje, pasando por la de moldes, y llegando a la de grandes
series.

Para mas informacién visite la pagina web de SINUMERIK (https://www.siemens.com/
sinumerik).

Easy XML
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Introduccién

1.2 Acerca de esta documentacion

1.2

Destinatarios

Finalidad

Acerca de esta documentacion

La presente documentacién estd destinada a:
* Programadores

e Proyectistas

El manual de programacién permite a los destinatarios disefiar interfaces de usuario orientadas
al cliente y la aplicacién con elementos de script basados en XML.

Alcance estandar

La presente documentacién contiene una descripcién de las funciones del alcance estandar.
Este puede diferir del alcance de las funciones del sistema suministrado. Las funciones del
sistema suministrado se obtienen exclusivamente de la documentacién del pedido.

En el sistema pueden ejecutarse otras funciones adicionales no descritas en la presente
documentacién. Sin embargo, no existe derecho a reclamar estas funciones en nuevos
suministros o en intervenciones de servicio técnico.

Por motivos de claridad expositiva, puede que en esta documentacién no se detallen todos los
datos referentes a todos los tipos de producto. Tampoco se pueden considerar aqui todos los
casos posibles de instalacién, servicio y mantenimiento.

El fabricante de la maquina documentara las posibles ampliaciones o modificaciones que realice
en el producto.

Paginas web de terceros

El presente documento puede contener enlaces a paginas web de terceros. Siemens no asume
responsabilidad alguna por los contenidos de dichas paginas web ni comparte necesariamente
los contenidos ni las opiniones vertidos en ellas. Siemens no controla la informacién publicada
en estas paginas web ni tampoco es responsable del contenido o la informacién que ponen a
disposicion. Cualquier riesgo asociado a su uso es responsabilidad del usuario.

Easy XML
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Introduccién

1.3 Documentacion en Internet

1.3 Documentacion en Internet

1.3.1 Vista general de la documentacion SINUMERIK 840D sl

Una amplia documentacién sobre las funciones de SINUMERIK 840D sl a partir de la version 4.8
SP4 se encuentra en Vista general de la documentacion 840D sl (https://
support.industry.siemens.com/cs/ww/en/view/109766213).

an

1 .
- l“

Puede visualizar los documentos o descargarlos en formato PDF o HTML5.
La documentacion se divide en las siguientes categorias:

¢ Usuario: Manejo

¢ Usuario: Programacion

* Fabricante/servicio: Funciones

* Fabricante/servicio: Hardware

* Fabricante/servicio: Configuraciéon/puesta en marcha

* Fabricante/servicio: Safety Integrated

* Fabricante/servicio: SINUMERIK Integrate/MindApp

¢ Informacién y cursos

¢ Fabricante/servicio: SINAMICS

1.3.2 Vista general de ladocumentacion sobre componentes de manejo SINUMERIK

Unaampliadocumentacién sobre los componentes de manejo SINUMERIK se encuentra en Vista
general de la documentacién sobre componentes de manejo SINUMERIK (https://
support.industry.siemens.com/cs/document/10978384 1/technische-dokumentation-zu-
sinumerik-bedienkomponenten?dti=0&Ic=en-WW).

Puede visualizar los documentos o descargarlos en formato PDF o HTML5.

Easy XML
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Introduccién

1.3 Documentacion en Internet

10

La documentacion se divide en las siguientes categorias:

Paneles de operador

Paneles de mando de maquina

Panel de botones de la maquina
Unidad portatil / Miniequipos portatiles

Mas componentes de manejo

Una vista general de los documentos, articulos y enlaces mas importantes sobre el tema
SINUMERIK se encuentra en Pagina tematica en vista general de SINUMERIK (https://
support.industry.siemens.com/cs/document/109766201/sinumerik-an-overview-of-the-most-

important-documents-and-links?dti=0&lc=en-WW).
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Introduccién

1.4 Opinién sobre la documentacién técnica

1.4 Opinidn sobre la documentacion técnica

En caso de preguntas, sugerencias o correcciones relacionadas con la documentacién técnica
publicada en el Siemens Industry Online Support, utilice el enlace "Enviar feedback" que figura al
final del articulo.
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Introduccion
1.5 Documentacidn de mySupport

1.5 Documentacion de mySupport

El sistema basado en la web "Documentacién de mySupport" permite recopilar de manera
personalizada documentacién basada en los contenidos de Siemens y adaptarla a la
documentacién propia de la maquina.

La aplicacién se inicia mediante el icono "Mi documentacién” en la pagina de inicio de
mySupport (https://support.industry.siemens.com/cs/ww/es/my):

» Industry Online Support Internacional » Idioma » Contacto » Ayuda » Support Request

¥Inicio > mySupport

Enlaces y herramientas mySupport

i i i i 1=
S AR R W
F——% T
0 - NNy
Support Request > Mis filtros > Mis favoritos > Mis notificaciones > Mis productos >
i i i
f——1
EEE J t%‘
—"
= CAX 24
Mi documentacion > Datos CAx » Mis IBase
@ registros A

El manual configurado puede exportarse a los formatos RTF, PDF o XML.

Nota

Los contenidos de Siemens que soportan la aplicacién Documentacién de mySupport se
identifican por la presencia del enlace "Configurar".
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1.6

Product Support

1.6 Service and Support

Service and Support

Encontrard mas informacion sobre el producto en Internet:

Product Support (https://support.industry.siemens.com/cs/ww/es/)

En esta direccién encontrard lo siguiente:

» Informacién actual sobre productos (notificaciones sobre productos)

* FAQ (preguntas frecuentes)

¢ Manuales

e Descargas

¢ Newsletter con la informacién mas reciente sobre sus productos

* Foro de intercambio a escala mundial de informacidn y experiencia para usuarios y expertos

» Personas de contacto locales a través de nuestra base de datos de personas de contacto (=
"Contacto")

* Informacién sobre servicio técnico in situ, reparaciones, repuestos y mucho mas (-
"Servicios")

Technical Support

Formacion

Los numeros de teléfono especificos de cada pais para el asesoramiento técnico se encuentran
en Internet, en la direccién (https://support.industry.siemens.com/cs/ww/es/sc/4868), en el
area "Contacto".

Para formular una pregunta técnica, utilice el formulario online en el area "Support Request".

En esta direccién (https://www.siemens.com/sitrain) encontraréd informacién sobre SITRAIN.
SITRAIN ofrece formacion sobre productos de Siemens, sistemas y soluciones de
accionamientos y automatizacion.

Siemens Support en cualquier lugar

Easy XML
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Introduccién

1.6 Service and Support

Con lagalardonada aplicacion "Siemens Industry Online Support" se puede acceder en cualquier
momento y lugar a mas de 300.000 documentos sobre productos de Siemens Industry. La
aplicacion le ofrece asistencia, entre otros, en los siguientes campos de aplicacién:

¢ Solucién de problemas en la implementacién de un proyecto
* Eliminacién de errores en caso de anomalias
¢ Ampliacién o redisefo de una instalacion

Asimismo, tendra acceso al foro técnicoy a otros articulos redactados por nuestros expertos para
usted:

* FAQ

* Ejemplos de aplicacion

* Manuales

* Certificados

¢ Informacién sobre productos y mucho mas

La aplicacién "Siemens Industry Online Support" esta disponible para Apple iOS y Android.

Cédigo de matriz de datos de la placa de caracteristicas

El c6digo de matriz de datos de la placa de caracteristicas contiene los datos especificos del
equipo. Este cédigo se puede leer con cualquier smartphone y, a través de la aplicacién movil
"Industry Online Support", permite visualizar informacién técnica sobre el equipo
correspondiente.
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1.7 Informacién importante del producto
1.7 Informacién importante del producto

Utilizacion de OpenSSL
Este producto puede contener el software siguiente:
¢ Software desarrollado por el Proyecto OpenSSL para su uso en el toolkit OpenSSL
e Software criptografico creado por Eric Young
¢ Software desarrollado por Eric Young
Encontrara mas informacién en Internet:

e OpenSSL (https://www.openssl.org)

e Cryptsoft (https://www.cryptsoft.com)

Cumplimiento del reglamento general de proteccién de datos

Siemens respeta los principios basicos de la proteccién de datos, en especial los preceptos
relativos a la minimizacién de datos (privacy by design).

Para este producto, esto significa:

El producto no procesa nialmacena datos personales, Unicamente datos técnicos asociados a las
funciones (p. ]., etiquetas de fechalhora). Si el usuario enlaza estos datos con otros datos (p. €j.,
horarios de turnos) o almacena datos personales en el mismo medio (p. €j., disco duro), creando
de esta manera un vinculo con personas especificas, debera garantizar él mismo el
cumplimiento de las prescripciones legales relativas a la proteccién de datos.

Easy XML
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1.7 Informacién importante del producto
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Consignas basicas de seguridad

2.1

Easy XML

Consignas generales de seguridad

/\ ADVERTENCIA

Descarga eléctrica y peligro de muerte por otras fuentes de energia

Tocar piezas que estan bajo tensién puede provocar lesiones graves o incluso la muerte.
* Trabaje con equipos eléctricos solo si tiene la cualificacién para ello.
¢ Observe las reglas de seguridad especificas del pais en todos los trabajos.

Por lo general rigen los siguientes pasos para establecer la seguridad:

1. Prepare la desconexién. Informe a todos los implicados en el procedimiento.

2. Desconecte el sistema de accionamiento de la tensién y asegurelo contra la reconexién.
3. Espere el tiempo de descarga indicado en los rotulos de advertencia.
4

. Compruebe que no exista tensién entre las conexiones de potencia ni entre estas y la
conexion de conductor de proteccién.

v

Compruebe si los circuitos de tensién auxiliar disponibles estan libres de tensién.

o

Asegurese de que los motores no puedan moverse.

7. ldentifique todas las demas fuentes de energia peligrosas, p. €j., aire comprimido, hidraulica
o agua. Lleve las fuentes de energia a un estado seguro.

8. Cercidrese de que el sistema de accionamiento esté totalmente bloqueado y de que se trate
del sistema de accionamiento correcto.

Tras finalizar los trabajos, restablezca la disponibilidad para el funcionamiento en orden
inverso.

/\ ADVERTENCIA

Descarga eléctrica al conectar una fuente de alimentacion inapropiada

La conexién de una fuente de alimentacién inapropiada puede provocar que las piezas
susceptibles de contacto directo queden sometidas a una tensién peligrosa. El contacto con
una tension peligrosa puede provocar lesiones graves e incluso la muerte.

¢ Para todas las conexiones y bornes de los médulos electrénicos, utilice solo fuentes de
alimentacién que proporcionen tensiones de salida SELV (Safety Extra Low Voltage) o PELV
(Protective Extra Low Voltage).
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Consignas bdsicas de seguridad

2.1 Consignas generales de seqguridad

/\ ADVERTENCIA

Descarga eléctrica por equipos dafiados

Un manejo inadecuado puede causar dafos en los equipos. En los equipos dafiados pueden
darse tensiones peligrosas en la caja o en los componentes al descubierto que, en caso de
contacto, pueden causar lesiones graves o incluso la muerte.

* Durante el transporte, almacenamiento y funcionamiento, observe los valores limite
indicados en los datos técnicos.

¢ No utilice ninglin equipo dafado.

/\ ADVERTENCIA

Descarga eléctrica por pantallas de cables no contactadas
El sobreacoplamiento capacitivo puede suponer un peligro mortal por tensiones de contacto
si las pantallas de cable no estan contactadas.

¢ Contacte las pantallas de los cables y los conductores no usados de los cables como minimo
en un extremo al potencial de la caja puesto a tierra.

/\ ADVERTENCIA

Descarga eléctrica por falta de puesta a tierra

Si los equipos con clase de proteccion | no disponen de conexién de conductor de proteccion,
o si se realiza de forma incorrecta, puede existir alta tensién en las piezas al descubierto, lo que
podria causar lesiones graves o incluso la muerte en caso de contacto.

¢ Ponga a tierra el equipo de forma reglamentaria.

ATENCION

Danos en el equipo por el uso de herramientas de atornillado inadecuadas

El uso de herramientas de atornillado inadecuadas o la aplicaciéon procedimientos de
atornillado inadecuados pueden dafar los tornillos del equipo.

e Utilice siempre cabezas de atornillado que casen exactamente con la cabeza del tornillo.
e Apriete los tornillos con el par indicado en la documentacién técnica correspondiente.

e Utilice una llave dinamomeétrica o un atornillador mecanico de precisién con sensor
dinamomeétrico y limitador de velocidad de giro.
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Easy XML

2.1 Consignas generales de seguridad

/\ ADVERTENCIA

Propagacién de incendio en aparatos con caja/carcasa insuficiente
Si se produjera un incendio, la cajal/carcasa de los aparatos no puede impedir que se propague
fuego y humo. En consecuencia, pueden producirse dafios personales o materiales graves.

* |Instale los aparatos dentro de un armario eléctrico metalico adecuado que proteja a las
personas del fuego y del humo, o adopte otras medidas de proteccién personal adecuadas.

¢ Asegurese de que el humo salga solo por rutas predefinidas.

/\ ADVERTENCIA

Movimiento inesperado de maquinas causado por equipos radiofénicos o teléfonos
moviles

Si se utilizan equipos radioeléctricos o teléfonos moviles cerca de los componentes, pueden
producirse fallos en el funcionamiento de los equipos. Los fallos en el funcionamiento pueden
afectar a la seguridad funcional de las maquinas y, en consecuencia, poner en peligro a las
personas o provocar dafios materiales.

¢ Desconecte los equipos radioeléctricos o teléfonos méviles cuando se acerque a menos de
20 cm de los componentes.

e Utilice la "App de SIEMENS Industry Online Support" solo si estd desconectado el equipo.

/\ ADVERTENCIA

Incendio por espacios libres para la ventilacién insuficientes

Silos espacios libres para ventilacién no son suficientes, puede producirse sobrecalentamiento
de los componentes, con peligro de incendio y humo. La consecuencia pueden ser lesiones
graves o incluso la muerte. Ademas, pueden producirse mas fallos y acortarse la vida util de los
equipos/sistemas.

¢ Observe las distancias minimasindicadas destinadas a espacios libres para la ventilacién del
componente correspondiente.

ATENCION

Sobrecalentamiento por posicion de montaje no admisible

Si la posicién de montaje no es admisible, el equipo puede sobrecalentarse y sufrir dafos.
e Opere el equipo exclusivamente en las posiciones de montaje admisibles.
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2.1 Consignas generales de seqguridad
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/\ ADVERTENCIA

Movimiento inesperado de maquinas por funciones de seguridad inactivas
Las funciones de seguridad inactivas o no adaptadas pueden provocar movimientos
inesperados en las maquinas que podrian causar lesiones graves o incluso la muerte.

* Antes de la puesta en marcha, tenga en cuenta la informacion de la documentacién del
producto correspondiente.

Realice un analisis de las funciones relevantes para la seguridad del sistema completo,
incluidos todos los componentes relevantes para la seguridad.

Mediante la parametrizacién correspondiente, asegUrese de que las funciones de seguridad
utilizadas estan activadas y adaptadas a su tarea de accionamiento y automatizacion.
¢ Realice una prueba de funcionamiento.

No inicie la produccién hasta haber comprobado si las funciones relevantes para la
seguridad funcionan correctamente.

Nota
Consignas de seguridad importantes para las funciones Safety Integrated

Si desea utilizar las funciones Safety Integrated, observe las consignas de seguridad de los
manuales Safety Integrated.

/\ ADVERTENCIA

Fallos de funcionamiento de la maquina a consecuencia de una parametrizacién errénea
o modificada

Una parametrizacién errébnea o modificada puede provocar en maquinas fallos de
funcionamiento que pueden producir lesiones graves o la muerte.
* Proteja la parametrizacién del acceso no autorizado.

Controle los posibles fallos de funcionamiento con medidas apropiadas, p. €j.,
DESCONEXION o PARADA DE EMERGENCIA.
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Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ




Consignas bdsicas de seguridad

2.2
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2.2 Danos en el equipo por campos eléctricos o descarga electrostdtica

Dafios en el equipo por campos eléctricos o descarga electrostatica

Los ESD son componentes, circuitos integrados, médulos o equipos susceptibles de ser dafiados
por campos o descargas electrostaticas.

ATENCION

Dafios en el equipo por campos eléctricos o descarga electrostatica

Los campos eléctricos o las descargas electrostaticas pueden provocar fallos en el
funcionamiento como consecuencia de componentes, circuitos integrados, médulos o
equipos danados.

Embale, almacene, transporte y envie los componentes eléctricos, médulos o equipos solo
en el embalaje original del producto o en otros materiales adecuados, p. ej. gomaespuma
conductora o papel de aluminio.

Toque los componentes, médulos y equipos solo si usted esta puesto a tierra a través de una
de las siguientes medidas:
— Llevar una pulsera antiestatica.

— Llevar calzado antiestatico o bandas de puesta a tierra antiestaticas en areas
antiestaticas con suelos conductivos.

Deposite los médulos electrénicos, médulos y equipos Unicamente sobre superficies
conductoras (mesa con placa de apoyo antiestética, espuma conductora antiestatica,
bolsas de embalaje antiestaticas, contenedores de transporte antiestaticos).
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2.3 Garantia y responsabilidad para ejemplos de aplicacion

2.3 Garantia y responsabilidad para ejemplos de aplicacion

Los ejemplos de aplicacién no son vinculantes y no pretenden ser completos en cuanto a la
configuracién y al equipamiento, asi como a cualquier eventualidad. Los ejemplos de aplicacién
tampoco representan una solucioén especifica para el cliente; simplemente ofrecen una ayuda
para tareas tipicas.

El usuario es responsable del correcto manejo y uso de los productos descritos. Los ejemplos de
aplicacién no le eximen de la obligacién de trabajar de forma segura durante la aplicacién, la
instalacién, el funcionamiento y el mantenimiento.
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2.4 Informacidn de seguridad

2.4 Informacién de seguridad

Siemens ofrece productos y soluciones con funciones de seguridad industrial con el objetivo de
hacer mas seguro el funcionamiento de instalaciones, sistemas, maquinas y redes.

Para proteger las instalaciones, los sistemas, las maquinas y las redes contra de amenazas
cibernéticas, es necesario implementar (y mantener continuamente) un concepto de seguridad
industrial integral que este conforme al estado del arte. Los productos y las soluciones de
Siemens constituyen una parte de este concepto.

Los clientes son responsables de impedir el acceso no autorizado a sus instalaciones, sistemas,
maquinas y redes. Dichos sistemas, maquinas y componentes solo deben estar conectados a la
red corporativa o a Internet cuando y en la medida que sea necesario y siempre que se hayan
tomado las medidas de proteccién adecuadas (p. ej. cortafuegos y segmentacién de la red).

Para obtener informacién adicional sobre las medidas de seguridad industrial que podrian ser
implementadas, por favor visite

https:/lwww.siemens.com/industrialsecurity (https://www.siemens.com/industrialsecurity).

Los productos y las soluciones de Siemens estan sometidos a un desarrollo constante con el fin
de hacerlos mas seguros. Siemens recomienda expresamente realizar actualizaciones en cuanto
estén disponibles y utilizar inicamente las Gltimas versiones de los productos. El uso de
versiones de los productos anteriores o que ya no sean soportadas y la falta de aplicacion de las
nuevas actualizaciones, puede aumentar el riesgo de amenazas cibernéticas.

Para mantenerse informado de las actualizaciones de productos, recomendamos que se
suscriba al Siemens Industrial Security RSS Feed en
https:/lwww.siemens.com/industrialsecurity (https://new.siemens.com/global/en/products/
services/cert.html#Subscriptions).

Encontrard mas informacion en Internet:

Manual de configuracién de Industrial Security (https://
support.industry.siemens.com/cs/ww/es/view/108862708/en)

/\ ADVERTENCIA

Estados operativos no seguros debidos a una manipulacion del software

Las manipulaciones del software (p. ej. mediante virus, troyanos o gusanos) pueden provocar
estados operativos inseguros en la instalacién, con consecuencias mortales, lesiones graves o
dafos materiales.

* Mantenga actualizado el software.

¢ Integre los componentes de automatizacién y accionamiento en un sistema global de
seguridad industrial de la instalacién o maquina conforme a las Ultimas tecnologias.

* Ensusistema global de seguridad industrial, tenga en cuenta todos los productos utilizados.

¢ Proteja los archivos almacenados en dispositivos de almacenamiento extraibles contra
software malicioso tomando las correspondientes medidas de proteccién, p. ej. programas
antivirus.

e Al finalizar la puesta en marcha, compruebe todos los ajustes relevantes para la seguridad.
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Riesgos residuales de sistemas de accionamiento (Power Drive
Systems)

Durante la evaluacion de riesgos de la maquina que exige la normativa local (p. ej., Directiva de
maquinas CE), el fabricante de la maquina o el instalador de la planta deben tener en cuenta los
siguientes riesgos residuales derivados de los componentes de control y accionamiento de un
sistema de accionamiento:

1.

Movimientos descontrolados de elementos accionados de la maquina o planta durante las
labores de puesta en marcha, funcionamiento, mantenimiento y reparacién, p. €j., los
debidos a

— fallos de hardware o errores de software en los sensores, el controlador, los actuadores y
el sistema de conexiéon

— tiempos de reaccion del controlador y del accionamiento

- funcionamiento ylo condiciones ambientales fuera de lo especificado

— condensacion/suciedad conductora

— errores de parametrizacién, programacién, cableado y montaje,

— uso de equipos inaldmbricos/teléfonos méviles cerca de componentes electrénicos
— influencias externas/desperfectos

— efecto de rayos X, radiaciones ionizantes o cosmicas (por altitud)

En caso de fallo pueden reinar dentro y fuera de los componentes temperaturas
extraordinariamente altas, incluso formarse fuego abierto, asi como producirse emisiones
de luz, ruido, particulas, gases, etc., debido, p. €j., a:

fallo de componentes

errores de software

funcionamiento ylo condiciones ambientales fuera de lo especificado

influencias externas/desperfectos

Tensiones de contacto peligrosas debido, p. €., a:

— fallo de componentes

— influencia de cargas electrostaticas

— induccién de tensiones causadas por motores en movimiento

- funcionamiento ylo condiciones ambientales fuera de lo especificado
— condensacion/suciedad conductora

— influencias externas/desperfectos

Campos eléctricos, magnéticos y electromagnéticos, habituales durante el funcionamiento,
que pueden resultar peligrosos, p. €]., para personas con marcapasos, implantes u objetos
metalicos, si no se mantienen lo suficientemente alejados.

Liberacién de sustancias y emisiones contaminantes por eliminacién o uso inadecuados de
componentes.

Interferencia de sistemas de comunicacién via la red eléctrica como p. e]. emisores de
telemando por portadora o comunicacién de datos por cables eléctricos.
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2.5 Riesgos residuales de sistemas de accionamiento (Power Drive Systems)

Si desea mas informacién sobre los riesgos residuales que se derivan de los componentes de un
sistema de accionamiento, consulte los capitulos correspondientes de la documentacién técnica
para el usuario.
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Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.1 Funcionalidad

Sinopsis

La funcién "Crear cuadros de didlogo de usuario” garantiza un caracter abierto, que permite al
usuario disefar interfaces personalizadas y especificas de la aplicacién en SINUMERIK Operate.

Para crear cuadros de didlogo de usuario, el control ofrece un lenguaje de scripts basado en XML.

Este lenguaje de scripts permite visualizar menus y pantallas de didlogo especificos de la
maquina en SINUMERIK Operate, en el campo de manejo <CUSTOM>.

Todas las pantallas de didlogo se pueden disefiar con independencia del idioma. Para ello, el
sistema lee los textos que se deben mostrar desde la base de datos de idioma suministrada.

Uso
Las instrucciones de XML definidas permiten las siguientes caracteristicas:
1. Visualizar y preparar cuadros de didlogo de:
— Pulsadores de menu
— Variables
— Texto y texto de ayuda
— Gréficos y pantallas de ayuda
2. Abrir cuadros de didlogo mediante:
— Accionamiento de un pulsador de menu (de inicio)
3. Cambiar dindmicamente la estructura de los cuadros de dialogo:
— Modificar y borrar pulsadores de menu
— Definir y disefiar campos de variables
— Mostrar, sustituir y borrar textos de visualizacion (dependientes o independientes del
idioma)
— Mostrar, sustituir y borrar graficos
— Crear dindmicamente partes ejecutables de un script e integrarlas en el procesamiento
del script
4. Poner en marcha acciones al:
— Visualizar cuadros de didlogo
— Introducir valores (variables)
— Accionar pulsadores de menu
— Salir de cuadros de didlogo
Easy XML
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5. Intercambio de datos entre cuadros de dialogo
6. Variables

— Leer (variables de CN, PLC, usuario)

— Escribir (variables de CN, PLC, usuario)

— Vincular por medio de operadores matematicos, comparativos o l6gicos
7. Ejecutar funciones:

— Subprogramas

— Funciones de ficheros

— Servicios de Pl

8. Considerar niveles de proteccién segln los grupos de usuario

Los elementos vélidos (tags) para el lenguaje de scripts se describen en el capitulo "Tags XML"

(Pagina 46).

Nota

La seccién siguiente, "Fundamentos de la configuracion®, no pretende describir

exhaustivamente el lenguaje XML (Extensible Markup Language). Para obtener informacion

mas detallada, consulte la bibliografia especializada.

Easy XML
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3.2 Bases para la configuracion

3.2 Bases para la configuracién

Ficheros de configuracién

La descripcion de las nuevas interfaces de usuario se guarda en ficheros de configuracién. Estos
ficheros se interpretan automaticamente y su resultado se representa en pantalla. Los ficheros
de configuracién no estan disponibles en el estado de entrega, por lo que primero deben crearse
o0 cargarse.

Para crear los ficheros de configuracion se puede utilizar un editor XML u otro editor de texto.

Nota

Los nombres de fichero solo pueden contener mindsculas.

Principio del arbol de menu

Menu de inicio

Easy XML

Varios cuadros de dialogo vinculados entre si conforman un arbol de mend. Se considera que
dos didlogos estan vinculados cuando se puede pasar directamente de uno a otro. Los nuevos
pulsadores de menu horizontales o verticales definidos en este didlogo permiten pasar al
dialogo anterior o a cualquier otro.

Bajo el menu de inicio se puede crear un arbol de menu adicional mediante pulsadores de menu
de inicio configurados:

Menu de inicio

0000M00a0

e e v e
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= =
= |
[} |
= =
CoooooOo— [ o e
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[ = %
= = =
= = =
= = =
= — [}
= = =
= == =]
CDooooOooo [ e et T el

Figura3-1  Arbol de ment de cuadros de didlogo de usuario

En el fichero "xmldial.xml" se define el menu de inicio con el nombre "main". El menu de inicio
es el punto de partida para las secuencias de operaciones propias.

El menud "main” puede ir ligado a la carga de cuadros de didlogo propios u otras barras de
pulsadores de menu, que permitiran realizar las demds acciones.
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La siguiente figura muestra el directorio del fabricante "System CF-Card/oem/sinumerik/hmi" del
control.

85.02.15
16:38

Nombre Tipo Longitud Fecha Tiempo
- =1 Programas pieza DIR 65.82.15 11:36:49
- 21 Subprogramas DIR 65.82.15 11:35:43
E- £ Piezas DIR 85.82.15 1217:28 Nuevo
- 21 Programas de diamantado DIR 65.82.15 11:38:84
& =1 Comentarios DIR 85.82.15 15:44:55 e
& = Sistema de tarjeta CF .
- £ addon Abrir
= F= oem
& £3 common 22.61.15 08:42:28 E_
- gsinamics 22.81.15 B88:42:28 | Marcar
B = sinumerik 22.81.15 B87:49:41
B £ cycles 998115 08:42:08 I
H- 21 data 29.801.15 14:27:28 Copiar
& = hmi 22.801.15 87:49:41
- Fappl 220115 ez4g411 = N
E- £ base 22.01.15 08:42:28
&- £ cfg B4.82.15 1281:12
H- 21 data 22.01.15 B87:49:41
H- 23 dum 22.01.15 B87:49:41 JEE—
- 3 hip 22.81.15 B87:49:41 Cortar
- =3 hips 22.01.15 08:42:28
H- Sico 22.801.15 87:49:41 _
Joem/ sinumerik, hmi Libre: 5.8 GB
I]gtus 7. Optim./
maquin "~ Test

Figura 3-2  Directorio del fabricante

Para configurar cuadros de didlogo de usuario se necesitan los siguientes ficheros en el directorio
del fabricante "System CF-Card/oem/sinumerik/hmi" del control:

Tabla 3-1 Ficheros de configuracion
Tipo de fichero Nombre del fichero Descripcién Ubicacién en el campo de manejo
Puesta en marcha > Datos de sistema
Fichero de script “xmldial.xml" Fichero de texto estandar Directorio del fabricante > Subdirecto-
Este fichero de script controla, | 110 "appl” para las aplicaciones
mediante tags XML, laimagen de
los menus de pulsadores y las
pantallas de didlogo configura-
dos en SINUMERIK Operate en el
campo de manejo <CUSTOM>.
Fichero de script es- | "xxx.xml" Nombre de fichero de libre elec-
pecifico de la aplica- cién. La referencia a este nombre
cién se establece a través de los fiche-
ros INI correspondientes.

Easy XML
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Tipo de fichero

Nombre del fichero

Descripcién

Ubicacién en el campo de manejo
Puesta en marcha > Datos de sistema

Fichero de texto

"oem_xml_screens_xxx.ts"

Fichero de texto estandar para el
campo de manejo Customer

Este fichero de texto contiene los
textos para los menus y las pan-
tallas de didlogo de los distintos
idiomas.

Fichero de texto es-
pecifico del usuario

"yyy_xxx.ts"

Nombre de fichero de libre elec-
cién. La referencia a este nombre
se establece a través de los atri-
butos correspondientes en los
tags DialogGUI, Menu o Form.
Encontrara la descripcién en el
capitulo "Ficheros de texto espe-
cificos del proyecto (Pagi-

na 258)".

En el caso de aplicaciones de la
Sidescreen o del Display Mana-
ger, el nombre del fichero de tex-
to se deriva del nombre de la pa-
gina o del widget. Encontrara un
ejemplo en el capitulo "Adminis-
tracién de idiomas y textos (Pagi-
na 234)".

Directorio del fabricante > Subdirecto-
rio "Ing" para los idiomas deseados

Mapas de bits

El control soporta los formatos
BMP y PNG.

Directorio del fabricante > Subdirecto-
rio "ico"

Ficheros XML que
se agregan al fiche-
ro de control
"xmldial.xml" con
el tag XML "INCLU-
DE".

p. €j., "machine_set-
tings.xml"

Estos ficheros contienen tam-
bién instrucciones programadas
para visualizar las pantallas de
didlogo y los pardmetros en SI-
NUMERIK Operate.

Directorio del fabricante > Subdirecto-
rio "appl" para las aplicaciones

Easy XML

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ

31



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.2 Bases para la configuracion

Puntos de conexién de Easy XML

32

Para scripts Easy XML existen los puntos de conexion siguientes:

Tecla fisica/pulsador de menu

Punto de conexion

Pulsador de menu Operating Menu

Nombre de fichero de script estandar "xmldial.xml"
Se activa en el fichero "slamconfig.ini"

Ejemplo:

[CustomXML]

TextId=SL AM CUSTOM
SidescreenTextId=SL_SIDESCREEN_CUSTO
M

TextFile=slam
TextContext=S1AmAreaMenu
SoftkeyPosition=12

Visible=true

Menu User

Nombre de fichero de script estandar "me-
nu_user.xml"

Menu Function

Nombre de fichero de script estandar "menu_func-
tion.xml"

Hardkey del PLC

El nombre del fichero de script se refiere a la des-
cripcién de la tecla.

Ejemplo:

KEY50.0 = area:=CustomXML,
dialog:=S1EECustomDialog,
cmdline:="-conf slagmdialog.hmi -
mainModule restore.xml -entry cmc2"
KEY51.0 = area:=CustomXML,
dialog:=S1EECustomDialog,
cmdline:="-conf slagmdialog.hmi -
mainModule activate.xml -entry cmcl"

Comando MMC

El nombre del fichero de script se refiere a la des-
cripcion del comando CN.

Ejemplo:
MMC ("POPUPDLG, XML ON, TEST.XML,
cmdl", "A)

Easy XML
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Tecla fisica/pulsador de menu

Punto de conexion

manejo

Pulsadores de menu reservados de un campo de

Para integrar una aplicacién OEM en un campo de
manejo se dispone de plantillas a tal efecto en el
directorio

siemens\sinumerik\hmiltemplate\cfg\

(slCampo de manejo>_oem.xml). El fichero XML
perteneciente al campo de manejo debe copiarse
en el directorio

oem\sinumerik\hmilcfg

, y editarse como sigue:

Como reaccion del pulsador de menu debe progra-
marse la funcién switchToDialog. Como argumen-
tos deben introducirse las palabras clave area con
el valor CustomXMLy dialog con el valor SIEECus-
tomDialog.

Sintaxis:

<FUNCTION args="-area CustomXML -
dialog S1lEECustomDialog -mainModule
<name of the main module> -entry
<menu name>" name="switchToDialog"/>

Ejemplo:

Integracion de una aplicacién Easy XML en el cam-
po de diagndstico:

Como fichero de script se ha utilizado "dg.xml". En
este fichero se debe abrir el menu con el
nombre main.

<MENU name="DgGlobalHu">

<ETCLEVEL id="0">

<SOFTKEYGROUP name="GroupEtc">
<SOFTKEY position="7">

<PROPERTY name="textID"
type="QString">DG SK</PROPERTY>
<PROPERTY name="translationContext"
type="QString">EASY_XML</PROPERTY>
<FUNCTION args="-area CustomXML -
dialog S1lEECustomDialog -mainModule
dg.xml -entry main"
name="switchToDialog"/>

</SOFTKEY>

</SOFTKEYGROUP>

</ETCLEVEL>

</MENU>

Sidescreen

El nombre del fichero de script se refiere a la des-
cripcion de la Sidescreen del fichero "slsides-
creen.ini”.

Pulsador de menu Easy Extend

Nombre de fichero de script estandar "agm.xml"

Easy XML
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3.3 Ficheros de configuracién

Introduccion

La siguiente figura muestra el directorio del fabricante "System CF-Card/oem/sinumerik/hmi" del
control.

05.82.15
16:38

Tipp Longitud Fecha Tiempo
E- £3 Programas pieza DIR B5.82.15 11:36:49
£3 Subprogramas DIR A5.82.15 11:35:43
£ Piezas DIR B5.82.15 1217:28
£ Programas de diamantado DIR A5.82.15 11:38:84
- C1 Comentarios DIR B85.02.15 15:44:55 e
= E5 Sistema de tarjeta GF .
& £ addon Abrir
= F oem
- 1 common 22.81.15 B8:42:28 E_
-- g sinamics 22.801.15 B8:42:28 | Marcar
B 3 sinumerik. 22.81.15 B7:49:41
E- 1 cycles 22.81.15 B8:42:28 I
--Cldaia 29.81.15 14:27:28 Copiar
= E= hmi 22.81.15 B7:49:41
-~ appl 228115 az4e41 = [N
- £ base 22.81.15 B8:42:28
--l:lc:fg B84.82.15 12:81:12
H- £ data 22.81.15 B7:49:41
- £3 dum 22.81.15 B7:49:41 _
& C3hip 22.681.15 B7:49:41 Cortar
- =3 hips 22.81.15 B8:42:28
- SJico 22.81.15 B7:49:41 _
Joem/ sinumerik, hmi Libre: 5.9 GB
I]gﬂns 73, Optim./
madquin " Test

Figura 3-3  Directorio del fabricante

Para configurar cuadros de didlogo de usuario se necesitan los siguientes ficheros en el directorio
del fabricante "System CF-Card/oem/sinumerik/hmi" del control:

Tabla 3-2 Ficheros de configuracién
Tipo de fichero Nombre del fichero Descripcién Ubicacién en el campo de
manejo Puesta en marcha >
Datos de sistema
Fichero de script "xmldial.xml" Este fichero de script controla, | Directorio del fabricante >

mediante tags XML, la imagen | Subdirectorio "appl" para las
en SINUMERIK Operate de los | aplicaciones

menus de pulsadores y las pan-
tallas de didlogo que se han
configurado en el campo de
manejo <CUSTOM>.

Fichero de texto "oem_xml_screens_xxx.ts" Este fichero de texto contiene | Directorio del fabricante >
los textos para los menus y las | Subdirectorio "Ing" para los
pantallas de didlogo de los dis- | idiomas

tintos idiomas.

Easy XML
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Tipo de fichero

Nombre del fichero

Descripcién

Ubicacién en el campo de
manejo Puesta en marcha >
Datos de sistema

Mapas de bits

El control soporta los formatos
BMPy PNG.

Directorio del fabricante >
Subdirectorio "ico"

Los mapas de bits se almace-
nan en los subdirectorios para
la resolucién de pantalla co-
rrespondiente al control.

Nota.: si se indica una ruta en
el fichero de mapa de bits, los
ficheros se pueden guardar di-
rectamente en este directorio.

Ficheros XML que se agre-
gan al fichero de control
"xmldial.xm!" con el tag

XML “INCLUDE".

p. €j., "machine_settings.xml"

Estos ficheros contienen tam-
bién instrucciones programa-
das para visualizar las pantallas
de didlogo y los parametros en
SINUMERIK Operate.

Directorio del fabricante >
Subdirectorio "appl" para las
aplicaciones

Dependencias de los ficheros de configuracién de los cuadros de didlogo de usuario

Easy XML

Jcard/oem/sinumerik/hmi/appl

xmidial.xml |—

S “DilogGu>

xml files
pictures <init>
5
Png, </init>

.bmp

| <paint>

Jcard/oem/sinumerik/hmi/lng /

<img namé
ypos="7

</text>

™ <?include src="f:\appl\main xml" 2>
[ |~ <?include src="f:\appl\settings.xml" ?>

<form name ="HELLO_WORLD"

<caption>Hello World</caption>

f:\appl\ok png" xpos="250"

<img péme = "ok.bmp" xpos="250" ypos=

<text xpos = "23" ypos = "76"> $$700003

N\

| s
| —T </form>
deu Z/ </DialogGui>
eng
chs
Figura 3-4  Dependencias
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Cargar la configuracion

Como se describe en la anterior tabla "Ficheros de configuracién” en la columna "Ubicacién en
el campo de manejo", los ficheros creados deben copiarse en los correspondientes
subdirectorios del directorio del fabricante.

Nota

Si hay un fichero de script "xmldial.xml" en el subdirectorio para aplicaciones, el usuario podra
abrir este cuadro de didlogo de usuario en el campo de manejo <CUSTOM>.

Tras la primera copia debe efectuarse un reset del HMI a través de "Arranque normal".

Ejemplo de cuadro de didlogo de usuario en SINUMERIK Operate

Al acceder al campo de manejo <CUSTOM> se mostraran los menus de pulsadores
configurados. Estos permiten al usuario manejar las respectivas pantallas de didlogo
configuradas.

10/09/15
9:26 AM

Sopenef tes Busm| [ ] mow

Figura3-5  Ejemplo de cuadro de didlogo del usuario en el campo de manejo <CUSTOM>

Encontrara otros ejemplos en la Toolbox.

Consulte también

Funciones predefinidas (Pagina 157)

Easy XML
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3.4 Estructura del fichero de configuracion

Vista general

Un fichero de configuracién se compone de los siguientes elementos:

* Descripcion del mend de inicio "main" con pulsadores de mend de inicio

* Definicion de los cuadros de didlogo

¢ Definicién de las variables

* Descripcion de los bloques

* Definicion de las barras de pulsadores de menu

Los siguientes ejemplos representan el script XML del fichero "xmldial.xml" y las

correspondientes capturas de pantalla.

El script contiene los cuadros de didlogo para mostrar valores reales y trayectos residuales, asi
como una lista de parametros R.

Seccion de la pantalla de didlogo de valores reales

-CUS ‘3

Auto

Hame Current pos

X 699 .420
h 4 868.710
£ 8.8608
5P 0.868
A 295 . 57A

T |

R-
Pramneter

Easy XML
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xmldial.xml
<DialogGui>

<l--

main menu

It is called by the system software. It starts the application.

The menu tag manages the soft key reactions. One input form can be assigned
to a menu tag.

-——>
<menu name = "MAIN">
<OPEN_FORM name = "CURRENT DISPLAY" />

<softkey POSITION="1">

<caption>R-%nPrameter</caption>

<navigation>MENU R PARAMETER</navigation> <!-- opens the menu R parameter --
>

</softkey>

</menu>

<form name = "CURRENT DISPLAY">

<init>
<caption>Istwerte</caption>

<control name = "labell" xpos = "36" ypos = "56" width = "32"
fieldtype="readonly" refvar="nck/Channel/GeometricAxis/name[0]" />
<control name = "label2" xpos = "36" ypos = "76" width = "32"
fieldtype="readonly" refvar="nck/Channel/GeometricAxis/name[1l]" />
<control name = "label3" xpos = "36" ypos = "96" width = "32"
fieldtype="readonly" refvar="nck/Channel/GeometricAxis/namel[2]" />
<control name = "labeld" xpos = "36" ypos = "11l6" width = "32"
fieldtype="readonly" refvar="nck/Channel/GeometricAxis/namel[3]" />
<control name = "label5" xpos = "36" ypos = "136" width = "32"
fieldtype="readonly" refvar="nck/Channel/GeometricAxis/name[4]" />
<control name = "editl" xpos = "80" ypos = "56" refvar="nck/Channel/

GeometricAxis/actProgPos[0]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "edit2" xpos = "80" ypos = "76" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/actProgPos[1]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "edit3" xpos = "80" ypos = "96" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/actProgPos[2]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "edit4" xpos = "80" ypos = "116" refvar="nck/Channel/

GeometricAxis/actProgPos[3]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "edit5" xpos = "80" ypos = "136" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/actProgPos[4]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

Easy XML
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xmldial.xml

<control name = "editll" xpos = "210" ypos = "56" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/progDistToGo[0]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "editl2" xpos = "210" ypos = "76" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/progDistToGo[1]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "editl3" xpos = "210" ypos = "96" refvar="nck/Channel/

GeometricAxis/progDistToGo[2]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "editl4" xpos = "210" ypos = "11l6" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/progDistToGo[3]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

<control name = "editl5" xpos = "210" ypos = "136" refvar="nck/Channel/
GeometricAxis/progDistToGo[4]" hotlink="true" fieldtype="readonly"
format="%9.3f" time="super fast"/>

</init>

<paint>

<text xpos= "36" ypos="30">Name</text>

<text xpos= "80" ypos="30">Current pos</text>

<text xpos= "210" ypos="30">Prog. pos</text>

</paint>
</form>
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Seccion de la pantalla de didlogo de parametros R

cus | EE}
Alto
R - Parameter 1 e
R - Parameter 2 =28 . 86086888
R - Parameter 3 48 . 88BB6A
R - Paraneter 4 24 . 888888
R - Paraneter 5 708 . 888888
R = Parameter 6 324 .5008000
R - Parameter 7 358 . 06606068
R - Parameter 8 4808 . 00608668
R - Parameter 9 16 . 000O0A i —
a

ﬁgﬁl Back

Easy XML
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xmldial.xml

<|__ KK AR A AR A AR AR A AR AR A AR A A A AR A AR AR A AR A A A AR A A A AN A AR A A AR A A AR A kA AR Ak kK

Menu R- Parameter
-—>

<menu name ="MENU R PARAMETER">
<OPEN_FORM name = "R-Parameter" />

<softkey POSITION="16">
<caption>Back</caption>
<navigation>MAIN</navigation>
</softkey>

</menu>
<form name = "R-Parameter">
<init>

<DATA ACCESS type="true" />
<caption>R - Parameter</caption>

<control name = "editl" xpos = "322" ypos = "34" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[1]" />
<control name = "edit2" xpos = "322" ypos = "54" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[2]" />
<control name = "edit3" xpos = "322" ypos = "74" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[3]" />
<control name = "edit4" xpos = "322" ypos = "94" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[4]" />
<control name = "edit5" xpos = "322" ypos = "114" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[5]" />
<control name = "edit6" xpos = "322" ypos = "134" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[6]" />
<control name = "edit7" xpos = "322" ypos = "154" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[7]1" />
<control name = "edit8" xpos = "322" ypos = "174" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[8]" />
<control name = "edit9" xpos = "322" ypos = "194" refvar="nck/Channel/

Parameter/R[9]" />
<control name "editlO0" xpos = "322" ypos
Parameter/R[10]"™ />

"214" refvar="nck/Channel/

<control name "editl0" xpos = "322" ypos = "214" refvar="plc/mbl70" />
</init>

<paint>

<text xpos = "23" ypos = "34">R - Parameter 1</text>
<text xpos = "23" ypos = "54">R - Parameter 2</text>
<text xpos = "23" ypos = "74">R - Parameter 3</text>
<text xpos = "23" ypos = "94">R - Parameter 4</text>
<text xpos = "23" ypos = "114">R - Parameter 5</text>
<text xpos = "23" ypos = "134">R - Parameter 6</text>
<text xpos = "23" ypos = "154">R - Parameter 7</text>
<text xpos = "23" ypos = "174">R - Parameter 8</text>
<text xpos = "23" ypos = "194">R - Parameter 9</text>
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xmldial.xml
</paint>
</form>

</DialogGui>
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3.5 Dependencia del idioma
Los textos dependientes del idioma se utilizan para:
* Roétulos de pulsadores de menu
e Titulos
* Textos de ayuda
e Cualquier otro texto

Los textos dependientes del idioma se guardan en ficheros de texto.

Nota

Si se utilizan estos ficheros de texto, es necesario realizar las siguientes operaciones:
* Proporcionarlos en los idiomas necesarios.
¢ Transferirlos a los correspondientes directorios de idioma del control.

Easy XML
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3.6

Diagnéstico XML

El sistema ofrece la funcién Diagnéstico Easy XML para el diagnéstico y para localizar errores de
scripts.

La aplicacion de la funcién de diagnéstico comprueba la sintaxis XMLy ejecuta todos los scripts
que pertenecen al proyecto. Para ello también se comprueban funciones, mends, formas, asi
como la existencia y validez de variables. Los errores encontrados se muestran en una lista.

La funcion Diagnéstico Easy XML puede activarse con un atributo en el tag DialogGui o bien por
medio de un dato de maquina de visualizacién.

Activacién de la funcién Diagnéstico Easy XML

Ejemplo:
<DialogGui diagnose="true" >

</DialogGui >
o bien

Dato de mdaquina de visualizacion:

MD9113 $MM_EASY_XML DIAGNOSE Ayudaal diagnésticoy ala correccién de
scripts Easy XML

=0 Ningln diagnéstico activo

=1 Comprobacion de sintaxis activa

=0x100 | Los avisos se guardan ademds en el fichero error_log.txt.

Diagnéstico con salidas Trace

Las salidas Trace pueden integrarse en un script con el tag debug. Solo se procede a guardar si
en el atributo debug_msg se ha especificado el valor on en el tag DialogGui.

Relacion de las funciones de pulsadores de menu

44

Cuadro de dialogo Pulsador de menu Funcién
Mend principal "Diagnéstico Easy | Iniciar script El proyecto cargado se inicia di-
XML" rectamente.

Iniciar comprobacion Se inicia la comprobacién de sin-

taxis. Pueden verse todos los avi-
sos generados. La comprobacion
se puede repetir.

Easy XML
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Cuadro de didlogo

Pulsador de menu

Funcion

Cuadros de didlogo "Error"y "Alar-

mas

Error El resultado se muestra clasifica-
Alarmas do por errores y alarmas.
Ir al error Si se han encontrado errores o

alarmas, se muestra el pulsador
de mend.

El pulsador de menu abre el fiche-
ro XML marcado desde la lista de
errores para editarlo. El cursor se
coloca automaticamente en la li-
nea con errores.

Resultado de la comprobacion

Pueden verse todos los avisos ge-
nerados.

Cuadro de didlogo "Documento”

Guardar Las modificaciones realizadas en
el fichero XML se guardan.
Cancelar El fichero XML se cierra sin modi-

ficar. Se vuelve a mostrar el resul-
tado de la comprobacién.
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3.7

3.7.1

Identificador XML

Estructura general

Estructura e instrucciones del fichero de script para la configuracién de cuadros de dialogo

Instrucciones

46

Todas las configuraciones de cuadros de didlogo deben almacenarse dentro del tag DialogGui.
<DialogGui>
</DialogGui>

Ejemplo:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<DialogGui>

<FORM name ="Hello World">
<INIT>

<CAPTION>Hello World</CAPTION>
</INIT>

</FORM>

</DialogGui>

Para ejecutar instrucciones condicionadas y bucles de programa, el lenguaje ofrece las
siguientes instrucciones:

* Bucle for

* Bucle while

* Bucle do while

* Ejecucion condicionada

* Instrucciones Switch y Case

* Elementos de manejo en una pantalla de dialogo
* Descripciones de pulsadores de menu

* Definir variables

Encontrara una descripcién detallada de las instrucciones en el capitulo "Descripciones de
instruccién/identificador (Pagina 47)".

Easy XML
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3.7 Identificador XML

3.7.2 Descripciones de instruccién/identificador

Para crear los cuadros de didlogo y mends, y para ejecutar secuencias de programa, se definen
los siguientes tags XML:

Nota

Los valores de atributo, identificados por "<...>" entre comillas, deben sustituirse por las
expresiones utilizadas actualmente.

<DATA_LIST action="read/write/append" id="<list name>">
se programa de la siguiente forma:

<DATA_LIST action="read/write/append" id="my datalist">

Al copiar ejemplosy tags XML de varias lineas, es preciso asegurarse de que el marcado no quede

dividido por saltos de linea no deseados.

Identificador de tag

Descripcién

BREAK

Cancelacién condicionada de un bucle.

CONDITION

El tag debe programarse en una linea; en caso de notaciones en varias lineas, las condiciones
se indicaran separadas del nombre del tag.

Ejemplo:
<if>
<condition>test &lt;= 2</condition>

o bien

<if>
<condition>
test &lt;= 2
</condition>

CONTROL

Este tag sirve para crear elementos de control. Consulte la descripcion en el capitulo "Crea-
cién de menus de pulsadores y pantallas de didlogo (Pagina 79)".

CONTROL_RESET

El tag permite volver a iniciar un componente de control o varios.

Sintaxis:
<CONTROL_RESET resetnc="TRUE" />

Atributos:
e RESETNC = "TRUE"
El componente del CN se reinicia.

e RESETDRIVE ="TRUE"
Los componentes de accionamiento se reinician.

Easy XML
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Identificador de tag

Descripcion

CREATE_CYCLE_EVENT

Siel parserinicia el procesamiento del tag CREATE_CYCLE, se envia en primer lugar el mensaje
<CREATE_CYCLE_EVENT> al formulario activo. Este mensaje se puede utilizar para preparar
los parametros del ciclo antes de que el parser genere la instruccion del CN a partir de la lista
de parametros y la regla de generacion.

<CREATE CYCLE />

<CREATE_CYCLE_EVENT>

Pardmetro

Crear ciclo
</CREATE_CYCLE_EVENT>

Sintaxis:
<CREATE_CYCLE_EVENT>

</CREATE CYCLE EVENT>

Ejemplo:
<SOFTKEY OK>

<CREATE_CYCLE />

<SOFTKEY_ OK>

<FORM>
<NC_INSTRUCTION>MY CYCLE ($P1, $P2)</ NC INSTRUCTION >

<CREATE CYCLE EVENT>
<type cast name="Pl" type="int"/>

<OP> Pl = Pl * 150 </0P>

</CREATE CYCLE EVENT>

</FORM>
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Identificador de tag

Descripcion

DATA

El tag permite escribir en CN, PLC, GUD y datos de accionamiento.

La formacién de direcciones debe consultarse en el capitulo "Direccionamiento de compo-
nentes (Pagina 144)".

Atributo:

* name
Direccién de la variable

Valor de tag:
Como valor de tag se espera una constante, una variable o un término.

Sintaxis:
<DATA name="<variable name>"> value </DATA>
<DATA name="<variable name>"> <term> </DATA>

Ejemplo:
<DATA name = "plc/mbl70"> 1 </DATA>
<LET name = "tempVar"> 7 </LET>

<!— el contenido de la variable local "tempVar" se escribe en el
byte de marca 170 -
<DATA name = "plc/mbl70">$StempVar</DATA>

DATA Continuacién

Ejemplo:

Calculo de un término. El resultado se asigna a la variable especificada.
<let name="a" >#f</let>

<let name="b" >7</let>

<data name = "b"> a & b</data>
<let name="c" type="string"></let>
<data name = "c"> T" test" + T" and test"</data>

Easy XML
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Identificador de tag Descripcion
DATA_LIST El tag permite guardar o restablecer los datos de accionamiento o de maquina indicados.
El listado de las direcciones se realiza linea a linea. La formacién de direcciones debe con-
sultarse en el capitulo "Direccionamiento de componentes (Pagina 144)".
Se pueden crear hasta 20 listas temporales de datos.
Atributos:
e action
read — los valores de las variables indicadas en la lista se guardan en una memoria tem-
poral
append — los valores de las variables indicadas en la lista se agregan a una lista existente
write — los valores guardados se copian en los correspondientes datos de maquina
e id
el identificador sirve para indicar la memoria temporal
Sintaxis:
<DATA LIST action="<read/write/append>" id="<list name>">
Composicién de direcciones de NC/PLC
</DATA_ LIST>
Ejemplo:
<DATA LIST action ="read" id="<name>">
nck/channel/parameter/r[2]
nck/channel/parameter/r[3]
nck/channel /parameter/r[4]
$MN_USER_DATA INT[0]
</ DATA LIST>
<DATA LIST action ="write" id="<name>" />
DIALOGGUI Este tag representa el tag raiz para la funciéon Easy XML. Todas las instrucciones incluidas se

editan con el parser Easy XML.
Atributos:

Se pueden especificar opcionalmente los siguientes atributos para activar funciones centra-
les:

¢ diagnose - El valor true activa el diagnéstico XML

* debug_msg - Valor "on". A continuacién se guardan mensajes Trace
Encontrard mas informacion en el capitulo "Diagndstico XML (Pagina 44)"
* textfile - Nombre del fichero de texto que se desea utilizar

* textcontext - El contexto del texto que se desea utilizar solo es valido con el atributo
textfile

* textfilelist - Permite cargar una lista con varios ficheros de texto

Encontrard mas informacion en el capitulo "Ficheros de texto especificos del proyecto (Pa-
gina 258)"

DIALOGGUI Continuacion

* restoresession - Valor true
Si se vuelve a seleccionar el proyecto de Easy XML, el parser abre el dltimo menu selec-
cionadoy el ultimo formulario seleccionado. Este comportamiento se mantiene hasta el
préximo rearranque de la HMI.

Encontrard mas informacion en el capitulo "Restaurar sesién (Pdgina 264)"
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Identificador de tag Descripcion

DEBUG_MSG El atributo controla el almacenamiento de salidas Trace. Consulte la descripcién en el capitulo
"Creacién de menus de pulsadores y pantallas de didlogo (Pagina 79)", bajo el tag DEBUG.
Si estd asignado el valor on, el parser guarda todas las salidas en un fichero. Esto puede
provocar que los scripts se procesen con mas lentitud. De forma predeterminada estd ajus-
tado el valor off.

DO_WHILE Bucle do while

DO
Instrucciones
WHILE (Test)

Sintaxis:
<DO_WHILE>
Instrucciones

<CONDITION>..</CONDITION>
</DO_WHILE>

El bucle do while consta de un bloque de instrucciones y una condicién. El codigo dentro del
bloque de instrucciones se ejecuta en primer lugar, y después se evalla la condicién. Si la
condicién es verdadera (true), la funcién vuelve a ejecutar la parte del cédigo. Esto se repite
hasta que la condicién se vuelva falsa (false).

Ejemplo:

<DO_WHILE>

<DATA name = "PLC/gbll"> 15 </DATA>
<CONDITIION> "plc/ib9" == 0 </CONDITION>

</DO_WHILE>

DYNAMIC_INCLUDE

El tag incluye un fichero de script XML.

Al contrario de lo que sucede con el tag INCLUDE, la lectura no se realiza hasta que se ha
ejecutado la correspondiente instruccién.

En proyectos extensos, el uso del tag reduce el tiempo de carga del campo Customer o de la

ayuda de ciclos. Ademads, se reduce el consumo medio de recursos, pues no siempre se abren
todos los cuadros de didlogo durante una sesion.

Sintaxis:
<DYNAMIC_INCLUDE src="path name"/>

Ejemplo:

<SOFTKEY POSITION="3">
<CAPTION>MY7MENU</CAPTION>
<DYNAMIC INCLUDE src="f:\appl\sk3 script.xml"/>
<NAVIGATION>MY MENU< /NAVIGATION>

<ISOFTKEY>

ELSE

Instruccién si no se ha cumplido la condicién (IF, THEN, ELSE)
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Identificador de tag Descripcion
FOR Bucle for
for (inicializacién; prueba; continuacidén) Instrucciones
Sintaxis:
<FOR>
<INIT>..</INIT>
<CONDITION>..</CONDITION>
<INCREMENT>..</INCREMENT>
Instrucciones
</FOR>
El bucle for se ejecuta como sigue:
1. Evaluacién de la expresion Inicializacién (INIT).
2. Evaluacién de la expresiéon Prueba (CONDITION) como expresion booleana.
Si el valor es falso (false), el bucle for finaliza.
3. Ejecucién de las instrucciones subsiguientes.
4. Evaluacion de la expresiéon Continuacion (INCREMENT).
5. Sigueen 2.
Todas las variables empleadas que se hayan utilizado en las ramas INIT, CONDITION e INCRE-
MENT deben crearse fuera del bucle for.
Ejemplo:
<LET name = "count">0</LET>
<FOR>
<INIT>
<OP> count = 0</0P>
</INIT>
<CONDITION> count <= 7 </CONDITION>
<INCREMENT>
<OP> count = count + 1 </0P>
</INCREMENT>
<OP> "plc/gbl0" = 1+ count </0OP>
</FOR>
FORM El tag contiene la descripcién de un cuadro de didlogo de usuario. Consulte la descripcion en
el capitulo "Creacién de menus de pulsadores y pantallas de didlogo (Pagina 79)".
HMI_RESET El tag produce un rearranque de HMI.
La interpretacién se cancela tras esta instruccion.
Easy XML
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Identificador de tag

Descripcion

IF

Instruccién condicional (IF, THEN, ELSE)
Los tags THEN y ELSE estan incluidos en el tag IF.

Eltag IF va seguido de la condicionindicada en el tag CONDITION. El resultado de la operacién
decide sobre el posterior procesamiento de las instrucciones. Si el resultado de la funcién es
verdadero, se ejecuta la rama THEN y se salta la rama ELSE. Si el resultado de la funcién es
falso, el parser procesa la rama ELSE.

Sintaxis:

<IF>

<CONDITION> Condicién != 7 </CONDITION>

<THEN>

Instruccién para el caso: condicién cumplida
</THEN>

<ELSE>

Instruccién para el caso: condicién no cumplida
</ELSE>

</IF>

Ejemplo:

<IF>

<CONDITION> "plc/mbl70" != 7 </CONDITION>
<THEN>

<OP> "plc/mbl70™ = 7 </0P>

</THEN>
<ELSE>
<OP> "plc/mbl70" = 2 </OP>

</ELSE>
</IF>

IF Continuacion

Si en la condicién se utilizan exclusivamente variables locales, se puede especificar la condi-
cién como atributo en el tag IF.

Ejemplo:
<let name="varl">1</let>
<if condition="var == 1">
<then>

</then>
</if>

Nota:

A los controles que no se acoplan con una variable de referencia se les asigna el tipo de datos
Integer.

Excepciones:

El tipo de datos String se asigna a los controles del tipo Imagebox y Multiline.
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INCLUDE La instruccién incluye una descripcion en XML.
(Ver también DYNAMIC_INCLUDE en esta tabla)

Atributo:

e src
contiene el nombre de la ruta.

Sintaxis:
<?INCLUDE src="<Path name>" ?>

Easy XML
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LET La instruccién crea una variable local con el nombre indicado.
Matrices:
Con el atributo dim (dimensién) se pueden crear matrices unidimensionales o bidimensio-
nales. El direccionamiento de los elementos de matriz individuales se realiza mediante el
indice de matriz.
En caso de matriz bidimensional, se indica en primer lugar el indice de filay después el indice
de columna.
¢ Matriz unidimensional:
indice 0 a 4
¢ Matriz bidimensional:
indice fila 0 a 3 e indice columna 0 a 5
0,0{0,1]0,2/0,3]0,4]0,5
1,0(1,1{1,2(1,3[1,4 1,5
2,0[2,112,2[2,3]2,4]2,5
3,0(3,113,2(3,3]3,4|3,5
Atributos:
* name
Nombre de variable
* type
El tipo de variable puede ser Integer (INT), Unsigned Integer (UINT), Double (DOUBLE),
Float (FLOAT), String (STRING) o STRUCT. También es posible utilizar una estructura crea-
da con typedef como tipo de variable (ver identificador de tag TYPEDEF). Si no se ha dado
ninguna instruccién respecto al tipo, el sistema crea una variable Integer.
<LET name = "VAR1" type = "INT" />
e permanent
Si el atributo se ha ajustado a true, el valor de la variable se almacenara de forma per-
manente. Este atributo actlia solamente para variables globales.
¢ poweroff
Si el valor del atributo es true, se mantienen los valores hasta que se desconecta el
controlador.
Encontrard mas informacién en el capitulo "Restaurar sesion (Pagina 264)"
e dim
Debe indicarse el nimero de elementos de matriz. En caso de matriz bidimensional, la
segunda dimensién se indica tras la primera separada por una coma.
El acceso a un elemento de matriz se realiza a través del indice de matriz, que se debe
indicar entre corchetes tras el nombre de la variable.
namelindex] o name[row,column]
— Matriz unidimensional: dim="<NUmero de elementos>"
— Matriz bidimensional: dim="<Numero de filas>,<NUmero de columnas>"
Los elementos de matriz no inicializados tienen preasignado el valor "0".
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Identificador de tag

Descripcion

LET Continuacion

Ejemplo:
Matriz unidimensional:
<let name="array" dim="10"></let>

Matriz bidimensional:
<let name="list string" dim="10,3" type="string"></let>

Valor por defecto:

Una variable puede inicializarse con un valor.
<LET name = "VARI" type = "INT"> 10 </LET>

Si se guardan valores de variables del CN o del PLC en una variable local, la operacién de
asignacion adapta el formato automaticamente al formato de la variable leida.

¢ Preasignacion de una variable String:
Pueden asignarse a una variable String textos de varias lineas, transfiriendo como valor el
texto formateado. Si se desea terminar una linea con line feed <LF> (avance de linea),
deben afadirse los caracteres "\\n" al final de la linea.

<LET name = "text" type = "string"> F4000 G94\\n

G1 X20\\n

Z50\\n

M2\ \n

</LET>>

Matrices (Arrays):

<let name="1list" dim="10,3">
{1,2,3},
{1,20}

</let>

<let name="list string" dim="10,3" type="string">
{"text 10","text 11"},
{"text 20","text 21"}

</let>

Asignacion:
Los valores de datos de maquina o de subrutinas se pueden asignar a una variable mediante

el operador de asignacién "=".

La validez de una variable abarca hasta el final del bloque XML de orden superior.

Las variables que deban estar disponibles globalmente se deben crear directamente tras el
tag DialogGUi.

Respecto a los cuadros de didlogo ha de tenerse en cuenta lo siguiente:

e El procesamiento de mensajes abre el correspondiente tag.

e Tras el procesamiento de un mensaje se cierra el tag.

* Todas las variables dentro del tag se borran con el cierre.
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Identificador de tag

Descripcion

LET Continuacion

Tipo de variable struct:

Este tipo de variables incluye una composicién de variables a las que se puede acceder
utilizando el nombre de estructura. Una estructura puede contener todos los tipos de varia-
bles, asi como estructuras.

Dentro de la estructura se declara una variable mediante el tag "element”. Los atributos del
tagy lainicializacién se corresponden con los atributos y la inicializacién de la instruccién let.

<let name="name" type="struct">

<element name="<Nombre>" type="<Tipo de variable>" />

</let>

Aun elemento de estructura se le puede asignar un valor predeterminado que se utiliza como
valor inicial al crear una variable.

Encontrard mas informacién en el apartado "Inicializacién de estructuras"
Este valor se sobrescribe cuando se indica un valor inicial al crear las variables.

Easy XML

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 57



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.7 Identificador XML

Identificador de tag

Descripcion

LET Continuacién

El acceso a una variable de la estructura se realiza a través del nombre de la estructura y de
la variable. Los dos nombres se separan mediante el operador punto.

Sintaxis:

<op>
Nombre estructura.nombre variable = valor;

</op>

Ejemplo:

<let name="info" type="struct">
<element name="id" type="int" />
<element name="name" type="string" />
<element name="phone" type="string" />

</let>

<op>
info.id = 1;
info.name = T"my name";
info.phone = T"0034 45634";
</op>
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Identificador de tag

Descripcion

LET Continuacion

Inicializacién de estructuras:

Las estructuras pueden inicializarse cuando se generan las variables indicando un valor inicial
por cada elemento estructural. En una matriz de estructuras, las estructuras deben ir sepa-
radas con corchetes.

Ejemplo:

<typedef name="StructRect" type="struct" >
<element name="left" type="int">22</element>
<element name="top" type="int">122</element>
<element name="right" type="int">220</element>
<element name="bottom" type="int">56</element>

</typedef>

<let name="rect" type="StructRect" >

Cuando se crean las variables rect, los elementos de la estructura se inicializan con los valores
siguientes:

rect.left = 22

rect.top = 122

rect.right = 220

rect.bottom = 56

Si se asignan valores iniciales a una estructura, estos sobrescribiran los predeterminados.
<let name="rect" type="StructRect" >

{11,12}
</let>

Cuando se crean las variables rect, los elementos de la estructura se inicializan con los valores
siguientes:

rect.left = 11

rect.top = 12

rect.right = 220

rect.bottom = 56
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Identificador de tag

Descripcion

LET Continuacion

Estructuras anidadas:

Las estructuras son variables de un tipo de variable especificado por el usuario, por lo que
pueden utilizarse como elementos de estructura en una estructura.

Los elementos se inicializan conforme a la regla descrita.

Ejemplo:
<typedef name="StructRectRect" type="struct" >
<element name="rl" type="StructRect">77, 99, 232, 23</element>
<element name="r2" type="StructRect">77, 88, 45, 12</element>
</typedef>

<let name="rect rect array" type="StructRectRect" >

Cuando se crean las variables rect_rect_array, los elementos de la estructura se inicializan
con los valores siguientes:

rl.left = 77

rl.top = 99

rl.right = 232

rl.bottom = 23

r2.left = 77

r2.top = 88

r2.right = 45

r2.bottom = 12

<let name="rect rect arrayl" type="StructRectRect" >
{{11,12,13,14},{111,188,199,114}}
</let>

Cuando se crean las variables rect_rect_array, los elementos de la estructura se inicializan
con los valores siguientes:

rl.left = 11

rl.top = 12

rl.right = 13

rl.bottom
rz2.left =
r2.top =
r2.right
r2.bottom

= 14
111
188
=199
= 114

LET Continuacion

Inicializacién de variables string globales:

Si se usa un identificador de texto para inicializar una variable string global, el identificador
y el texto que se debe reemplazar se esperan en el fichero de texto

predeterminado oem_xml_screens_xxx.ts o en el fichero de texto indicado en el tag Dia-
logGUI. Al cargar la aplicacién, el texto del idioma activo sustituye el identificador del texto.
Si se cambia el idioma mientras la aplicacién esta activa, no se vuelven a inicializar las va-
riables string globales. El texto puede sustituirse en el mensaje LANGUAGE_CHANGED.

LOCK_OPERATING_AREA

El cambio de campo de manejo se bloquea.
Con el tag UNLOCK_OPERATING_AREA se anula el bloqueo del cambio de campo de manejo.

Sintaxis:
<LOCK_OPERATING AREA />
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Identificador de tag

Descripcion

MSG

El componente de manejo muestra el mensaje indicado en el tag.

Si se utiliza un nimero de alarma, el cuadro de didlogo muestra el texto almacenado para el
numero.

Ejemplo:
<MSG text ="my message" />

MSGBOX

La instruccion abre un cuadro de mensaje cuyo valor de retorno se puede utilizar para otras
ramas.

Sintaxis:
<MSGBOX text="<Message>" caption="<caption>" retvalue="<variable
name>" type="<button type>" />

Atributos:

¢ text
Texto

e caption
Titulo

* retvalue
Nombre de la variable en la que se copiara el valor de retorno:
1-0K
0 — CANCEL

* type
Posibilidades de confirmacion:
"BTN_OK"
"BTN_CANCEL"
"BTN_OKCANCEL"

Si se utiliza un nimero de alarma para el atributo "text" o "caption”, el cuadro de mensaje
muestra el texto almacenado para el nimero.

Ejemplo:
<MSGBOX text="Mensaje de prueba" caption="Informaciédn"
retvalue="result" type="BTN OK" />
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Identificador de tag

Descripcion

oP

El tag ejecuta las operaciones indicadas.
Se pueden ejecutar las operaciones indicadas en el capitulo "Operadores (Pagina 77)".

Para el acceso a los datos de CN/PLC y accionamiento, debe indicarse el nombre completo de
la variable entre comillas. La formacién de direcciones debe consultarse en el capitulo "Di-
reccionamiento de componentes” (Pagina 144).

PLC: "PLC/MB170"

NC: "NC/Channel/.."

Ejemplo:

<LET name = "tmpVar" type="INT"> </LET>
<OP> tmpVar = "plc/mbl70" </OP>

<OP> tmpVar = tmpVar *2 </0P>

<OP> "plc/mbl70"™ = tmpVar </OP>

Dentro de un tag de operacién pueden utilizarse varias ecuaciones. Un puntoy coma marca el
final de la instruccién.

Ejemplo:
<op>
x = xX+1;
y = y+l;
</op>

Procesamiento de cadenas de caracteres:

La instruccién de operacién permite procesar cadenas de caracteres y asignar la cadena
resultante a la variable String indicada en la ecuacién.

Para identificar expresiones textuales se antepone el identificador _T al texto. Ademas, es
posible formatear valores de variables. La regla de formateo debe introducirse con el identi-
ficador _F, sequido de la instruccién de formateo. A continuacién se indica la direccién de la
variable.

Ejemplo:
<LET name="buffer" type="string"></LET>

<OP> buffer = T"unformatted value RO= " + "nck/Channel/Parameter/
R[O]"™ + T" and " + T"$$85051" + T" formatted value R1 " + F
%9.3f"nck/Channel/Parameter/R[1]" </OP>
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OPERATION Operacién
Una operacién de desplazamiento se puede utilizar dentro de una ecuacién.
Desplazar operador hacia la izquierda "<<"
Con la funcién << se desplazan los bits a la izquierda. El valor que se desea desplazary el
numero de incrementos de desplazamiento se pueden determinar directamente o a través de
una variable. Cuando se alcanza el limite del formato de datos, los bits se desplazan mas alla
del limite, sin que se muestre un mensaje de error.
Regla de ejecucion
Ejecucién de izquierda a derecha, y '+'y -' antes que '<<' 0 '>>'
Ejemplo:
<op> idx = idx << 2 </op>
<op> idx = 3 + idx << 2 </op>
Desplazar operador hacia la derecha ">>"
Con la funcién >> se desplazan los bits a la derecha. El valor que se desea desplazary el
namero de incrementos de desplazamiento se pueden determinar directamente o a través de
una variable. Cuando se alcanza el limite del formato de datos, los bits se desplazan mas alla
del limite, sin que se muestre un mensaje de error.
Regla de ejecucion
Ejecucion de izquierda a derecha, y '+'y -' antes que '<<' 0 ">>'
Ejemplo:
<op> idx = idx >> 2 </op>
<op> idx = 3+idx >> 2</op>

PASSWORD Este tag sirve para habilitar los equipos adicionales en la funcién "EasyExtend".
La cadena de caracteres introducida se escribird en la variable de referencia indicada y se
procesara en el programa de usuario del PLC.
Sintaxis:
<PASSWORD refVar ="<variable name>" />
Atributos:
e refVar

Nombre de la variable de referencia
¢ text
La indicacién de un atributo sustituye el texto estandar (opcional)

Ejemplo:
<PASSWORD refvar="plc/mwl07" />
Ejemplo opcional:
<password refVar = "plc/MD108" text="Password" />

POWER_OFF Un aviso pide al usuario que desconecte la maquina. El texto del aviso estd guardado de forma
permanente en el sistema.
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PRINT El tag emite un texto en la linea de didlogo o copia el texto en la variable indicada.
Si el texto contiene identificadores de formato, los valores de las variables se insertan en los
puntos correspondientes.
Sintaxis:
<PRINT name="Nombre de variable" text="text $Formato"> Variable,
</PRINT>
<PRINT text="text %Formatear"> Variable, .. </PRINT>
Atributos:
* name
Nombre de la variable en la que debe guardarse el texto (opcional)
o text
Texto
Formateo:
El caracter "%" provoca el formateo de la variable indicada como valor.
%[Flags] [anchura] [.posiciones decimales] Tipo
* Flags:
Caracter opcional para establecer el formato de salida:
— justificado a la derecha o a la izquierda ("-" para justificado a la izquierda)
— agregar ceros a la izquierda ("0")
— rellenar con espacios en blanco
* Anchura:
El argumento define la anchura de salida minima de un nimero no negativo. Si el valor
que debe emitirse tiene menos posiciones que las definidas por el argumento, se com-
pletan las posiciones que falten con espacios en blanco.
e Posiciones decimales:
Para un nimero de coma flotante, el parametro opcional define el niimero de posiciones
decimales.
e Tipo:
El caracter de tipo define los formatos de datos que se han transferido a la instruccién de
imprimir. Estos caracteres deben especificarse.
— d:valor entero
— f:NUmero en coma flotante
— s:String
Easy XML
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PRINT Continuacion

Valores:
Ndmero de variables cuyos valores se deben agregar al texto.

Los tipos de variables deben coincidir con el correspondiente identificador de tipo de la regla
de formateo, y deben separarse entre si mediante comas.

Ejemplo:

Emisién de un texto en la linea de informacién
<PRINT text="Infotext" />

Emisién de un texto con formateo de variable
<LET name="trun dir"></LET>
<PRINT text="M%d">trun dir</PRINT>

Emisién de un texto en una variable String con formateo de variable
<LET name="trun dir"></LET>

<LET name="str" type="string" ></LET>

<print name="str" text="M%d ">trun dir</print>

PROGRESS_BAR

El tag abre o cierra una barra de progreso. La barra se muestra debajo de la ventana de la
aplicacién.

Sintaxis:
<PROGRESS BAR type="<true/false>"> value </ PROGRESS BAR>

Atributos:
* type ="TRUE" - abre la barra de progreso
e type ="FALSE" - cierra la barra de progreso
e min
(opcional) - valor minimo

*  max
(opcional) - valor madximo

Valor:
¢ Value
Posicion porcentual de la barra
Ejemplo:
<PROGRESS_BAR type="true" min="0" max="101" >20< /
PROGRESS BAR>...... <PROGRESS BAR >50< /
PROGRESS _BAR>...... <PROGRESS BAR type="false" >100< /PROGRESS BAR>
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SEND_MESSAGE

El tag envia un mensaje con dos pardmetros al formulario activo que se procesa en el tag
message.

Sintaxis:
<SEND MESSAGE>pl, p2</SEND MESSAGE>

Ejemplo:

<SOFTKEY POSITION="3">
<caption>Set%nParameter</caption>
<send message>1, 0</send message>

</SOFTKEY>

<FORM>

<MESSAGE>

<SWITCH>

<CONDITION>Smessage parl</CONDITION>
<CASE value="1">

</CASE>
</SWITCH>
</MESSAGE>

</FORM>

SHOW_CONTROL

Con ayuda del tag se puede controlar la visibilidad de un control.

Sintaxis:
<SHOW CONTROL name="<name>" type="<type>" />

Atributos:

* name
Nombre del control

e type ="TRUE" - El control serd visible
e type ="FALSE" - El control serd invisible (oculto)

Ejemplo:
<SHOW_CONTROL name="myEditfield" type="false" />

<SHOW_CONTROL name="myEditfield" type="true" />
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SLEEP El tag cancela el procesamiento del script durante el intervalo de tiempo indicado. El tiempo
de interrupcién se obtiene a partir del valor transferido multiplicado por la base de tiempo de
50 ms.

Sintaxis:

<SLEEP value="Tiempo de interrupcidén" />
Ejemplo:

Tiempo de espera 1,5 s.

<SLEEP value="30" />

STOP La interpretacion se cancela en este punto.

SWITCH La instruccién SWITCH describe una seleccién multiple. Una expresion se evalla una vezy se
compara con un nimero de constantes. Si la expresién coincide con las constantes, se pro-
cesan las instrucciones dentro de la instruccién CASE.

La instruccién DEFAULT se procesa si ninguna constante coincide con la expresién.
Sintaxis:
<SWITCH>
<CONDITION> Valor </CONDITION>
<CASE value="<Constante 1>">
Instrucciones
</CASE>
<CASE value="<Constante 2>">
Instrucciones
</CASE>
<DEFAULT>
Instrucciones
</DEFAULT>
</SWITCH>
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SWITCHTOAREA

El tag SWITCHTOAREA cambia del campo Customer al campo de manejo indicado.
Este pardmetro se especifica como valor de atributo.

Sintaxis:
<switchToArea name="area" args="argument "/>

Atributos:

name
Para los campos de manejo se han acordado los siguientes nombres:

¢ AreaMachine - Maquina

* AreaParameter - Pardmetro

* AreaProgramkEdit - Editor

* AreaProgramManager - Gestor de programas
* AreaDiagnosis - Diagnéstico

e AreaStartup - Puesta en marcha

args (reservado)
Para activar cuadros de didlogo pueden incluirse los correspondientes argumentos en tiempo
de ejecucion en el campo de manejo.

Ejemplo:
<switchToArea name="AreaMachine" />

SWITCHTODYNAMICTARGET

Si el cuadro de didlogo anterior se define como destino dinamico del salto, el tag SWITCH-
TODYNAMICTARGET activa este cuadro de didlogo y finaliza el procesamiento del script.

Sintaxis:
<switchToDynamicTarget />

THEN Instruccién si se cumple la condicién (IF, THEN, ELSE)
TYPE_CAST El tag sirve para convertir el tipo de datos de una variable local.
Sintaxis:
<type_cast name="variable name" type=" new type" />
Atributos:
* name
Nombre de la variable
. type
Se asigna el nuevo tipo de dato a la variable.
e convert
Se asigna el nuevo tipo de dato a la variable. Ademas, el valor de variable se convierte al
nuevo tipo de dato.
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TYPEDEF Con este tag se puede definir un nuevo identificador para un tipo de datos. Esto supone una
ventaja para las definiciones de estructuras, pues el tipo de datos se define unavezy a
continuacion se puede utilizar como tal en una instrucciéon LET.
Como atributos se esperan el identificador y el tipo.
El parser soporta Unicamente la determinacién de definiciones de estructuras.
Dentro de la definicién de tipo se declara una variable mediante el tag "element”. Los atri-
butos del tag se corresponden con los atributos de la instruccion let.
<typedef name="<Identificador>" type="struct">
<element name="<Nombre>" type="<Tipo de variable>" />
</typedef>
Tras la definicion, el identificador se puede utilizar como tipo de dato para la instruccién LET.
<let name="<Nombre de variable>" type="<Identificador>"></let>
Ejemplo:
<typedef name="my struct" type="struct">
<element name="id" type="int" />
<element name="name" type="string" />
<element name="phone" type="string" />
</typedef>
<let name="info" type="my struct"></let>
<op>
info.id = 1;
info.name = T"my name";
info.phone= T"0034 45634";
</op>
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TYPEDEF Continuacién

Algunas funciones predefinidas esperan que los parametros de llamada sean variables con
tipo de estructura RECT, POINT o SIZE. Estas estructuras estan definidas en el fichero
struct_def.xml.

Encontrard mas informacién en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"

RECT:

<typedef name="StructRect" type="struct" >
<element name="left" type="int">0</element>
<element name="top" type="int">0</element>
<element name="right" type="int">0</element>
<element name="bottom" type="int">0</element>

</typedef>

POINT:

<typedef name="StructPoint" type="struct" >
<element name="x" type="int">0</element>
<element name="y" type="int">0</element>

</typedef>

SIZE:

<typedef name="StructSize" type="struct" >
<element name="width" type="int">0</element>
<element name="height" type="int">0</element>

</typedef>

UNLOCK_OPERATING_AREA

Anulacién del bloqueo del cambio de campo de manejo

Sintaxis:
<UNLOCK_OPERATING AREA />

WAITING El tag espera a que rearranque el componente tras un reset del CN o del accionamiento.

Atributos:

¢ WAITINGFORNC = "TRUE" - Se espera el rearranque del CN

e WAITINGFORDRIVE = "TRUE" - Se espera el rearranque de los accionamientos

Sintaxis:

<WAITING WAITINGFORNC = "TRUE"/>

Ejemplo:

<CONTROL RESET resetnc = "true" resetdrive = "true"/>

<WAITING waitingfornc = "true" waitingfordrive = "true" />
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WHILE Bucle while
WHILE (Test)
Instruccién
Sintaxis:
<WHILE>
<CONDITION>..</CONDITION>
Instrucciones
</WHILE>
El bucle while sirve para ejecutar varias veces una secuencia de instrucciones mientras se
cumpla una condicién. Esta condicion se comprueba antes de que se procese la secuencia de
instrucciones.
Ejemplo:
<WHILE>
<CONDITION> "plc/ib9" == 0 </CONDITION>
<DATA name = "PLC/gbll"> 15 </DATA>
</WHILE>
XML_PARSER El tag "XML_PARSER" puede utilizarse para analizar ficheros XML.
El parserinterpreta un fichero XMLy llama funciones de rellamada definidas. Cada funcién de
rellamada corresponde a un evento predefinido. Dentro de esta funcién, el programador
puede procesar los datos XML.
Eventos predefinidos:
e startdocument
El parser abre el documento y comienza el andlisis.
* end document
El parser cierra el documento.
e startelement
El parser ha encontrado un elemento y crea una lista con todos los atributos y valores de
atributo.
Estas listas se transmiten a la funcién de rellamada.
* end element
Se ha encontrado el final del elemento.
e characters
El parser transmite todos los caracteres de un elemento.
e error
El parser ha encontrado un error de sintaxis.
Cuando se produce un evento, el parser llama la funcién de rellamada y comprueba el valor
de retorno de la funcién. Si la funcién devuelve "true”, el parser continuda el proceso.
Easy XML
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XML_PARSER Continuacion

Interfaces
El valor del atributo name contiene la ruta al fichero XML.
Para asignar eventos a las funciones de rellamada, deben definirse las siguientes propiedades:
Estandar
startElementHandler
endElementHandler
charactersHandler
Opcional
errorHandler
documentHandler
El valor de un atributo define el nombre de la funcién de rellamada.

Ejemplo:
<XML_ PARSER name="f:\appl\xml test.xml">
<!-- standard handler -->

<property startElementHandler="startElementHandler" />

<property endElementHandler="endElementHandler" />

<property charactersHandler="charactersHandler" />

<!-- optional handler -->

<property errorHandler="errorHandler" />

<property documentHandler="documentHandler" />
</XML_PARSER>
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XML_PARSER Continuaciéon

Ademads, el parser devuelve variables para que las funciones de rellamada puedan acceder a
los datos de los eventos.

startElementHandler:

Parametros de funcién

tag_name - Nombre del tag

num - Ndmero de atributos encontrados

Variables del sistema

$xmlAttribute Array de strings con el nimero de elementos indicado con num.
$xmlValue Array de strings que contiene el rango de valores de atributo O-num.

Ejemplo:
<function body name="startElementHandler" return="true"
parameter="tag name, num">
<print text="attribute name %s"> S$xmlAttribute[0]</print>
<print text="attribute value %s"> $xmlValue[0]</print>
</function body>

endElementHandler:
Parametros de funcién
tag_name - Nombre del tag

Ejemplo:

<function body name="endElementHandler" parameter="tag name">
<print text="name $s"> tag name </print>

</function body>
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XML_PARSER Continuacion

charactersHandler:
Variables del sistema

$xmlCharacters String con los datos
$xmlCharactersStart siempre 0
$xmlCharactersLength Ndmero de bytes
Ejemplo:

<function body name="charactersHandler" return="true" >
<print text="chars %s"> $xmlCharacters </print>
</function body>

documentHandler:
Parametros de funcion
state 1 start document, 2 end document

errorHandler:
Variables del sistema
$xmlErrorString  Contiene la fila no valida (variable de sistema)

Ejemplo:
<function body name="errorHandler" >

<print text="error %$s">$xmlErrorString</print>
</function body>

Resultado de la rellamada:

$return si es 1 (true), el parser continla analizando el fichero
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3.7.3 Codificacion de color
El atributo color utiliza el esquema de codificacién de color del lenguaje HTML.

Una indicacion de color se compone sintacticamente del caracter "#" (almohadilla) y seis cifras
del sistema hexadecimal, donde cada color esta representado por dos cifras.

R - rojo

G - verde

B —azul
#RRGGBB
Ejemplo:
color="#ff0011"

Colores a modo de ejemplo:

rojo verde azul amarillo blanco negro
#FFOO00 #00FFOO #0000FF #ffffO0 #FFFFFF #000000
3.7.4 Sintaxis XML especial

Los caracteres que tienen un significado especial en la sintaxis XML deben modificarse para que
un editor XML genérico los pueda representar correctamente.

Esto afecta a los caracteres siguientes:

Caracteres Notacion en XML
< &lt;
> &gt;
& &amp;
‘ &quot;
&apos;
3.7.5 Caracteres especiales HTML

Para representar caracteres o usar caracteres de control, se ofrece la evaluacién de caracteres
especiales HTML.

Pueden utilizarse las codificaciones decimal y hexadecimal de la pdgina de cédigos Latin 1.
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Caracter Descripcién Notacion decimal Notacion hexadecimal
" Comillas altas &#34; &#x0022;
LF Line Feed &#10; &#x000a;
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La instruccién de operacion procesa los siguientes operadores:

Operador de la ecua- | Significado

cion

= Asignacién

== Igual que

<, &lt; menor que

>, &gt; mayor que

<=, &lt;= menor o igual que

>=, &gt;= mayor o igual que

[ combinacién OR bit a bit
[l combinacién OR légica
&, &amp; combinacion AND bit a bit
&8&, &amp;&amp; combinacién AND légica
+ suma

- resta

*

multiplicacién

division

no

distinto

Las instrucciones de operacion se procesan de izquierda a derecha. En algunos casos es
recomendable poner las expresiones entre paréntesis para determinar la prioridad de ejecucién
de las expresiones parciales.
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3.7.7 Variables del sistema
Las variables del sistema son variables que estan disponibles en todos los scripts y que sirven
para el intercambio de datos entre el parser y la ejecucién de scripts.
La siguiente tabla ofrece una vista general de los tags para los que se generan variables
automaticamente:
Nombre de variable Significado Vélida en el tag
$actionresult Sefaliza al parser si debe proce- | KEY_EVENT
sar el evento
$focus_name Incluye el nombre de la matriz FOCUS_IN
que tiene el foco de entrada INDEX CHANGED
$focus_item_data Incluye el valor numérico EDIT CHANGED
item_data que se haasignadoala -
matriz
$gestureinfo Con los gestos tactiles, el parser | GESTURE_EVENT
proporciona la informacién ges-
tual en la variable y ejecuta el tag
gesture_event.
$return La variable sirve para el transpor- | FUNCTION_BODY
te del valor de retorno de una
subfuncién
$message_par1 Incluye los parametros de llama- | MESSAGE
$message_par2 da de la funcién SEND_MESSAGE
$xmlAttribute Incluye una lista de los atributos | XML_PARSER
de tag encontrados startElementHandler
$xmlValue Incluye una lista de los valores de
tag encontrados
$xmiCharacters Incluye el flujo de datos XML_PARSER
$xmlCharactersStart Incluye el indice inicial charactersHandler
$xmlCharactersLength Incluye el nimero de caracteres
guardados en el flujo de datos
$mouse_event.type Estructura para la transferencia | MOUSE_EVENT
$mouse event.x de los parametros del evento del
- ratén
$mouse_event.y
$mouse_event.id
$mouse_event.buttons
$mouse_event.button
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3.7.8 Creaciéon de mendus de pulsadores y pantallas de dialogo

Para integrar pantallas de didlogo debe existir un tag de menu con el nombre "main” en la
descripcion XML. Este tag se llama desde el sistema tras activar el campo de manejo <CUSTOM>.
Dentro del tag se pueden definir otras pantallas de didlogo, asi como la activacién de un cuadro
de didlogo.

<menu name= "MAIN">

<OPEN_FORM name= "main dialogue">
<softkey POSITION="1">

<caption>sub menu 1</caption>

<navigation>sub menu 1</navigation>

</softkey>
main menu
<softkey POSITION="8"> =
<caption>sub menu 8</caption> o =
o o main dialogué&s
<navigation>sub menu 8</navigation> =
</softkey> JZII:H:H:H:H:H:I:I
sub menu 1 sub menu 8
</menu>
= =]
= =
<menu name= "sub menu 1"> dialogue 1 % dialogue 8 =
]
<OPEN_FORM name= "dialogue 1"> = =
o o o o e ' e e
</menu>

<menu name= "sub menu 8">
<OPEN_FORM name= "dialogue 8“>
</menu>

Figura 3-6  Estructura de menus
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FORM

El tag contiene la descripcién de un cuadro de didlogo de usuario. Los correspondientes tags se
describen en el capitulo Creacién de mends y pantallas de didlogo.

Sintaxis:
<FORM name="<dialog name>" color="#£f£0000">

Atributos:

e color
Color de fondo de la pantalla de didlogo
Encontrara mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

— Valor predeterminado: blanco

* name
Identificador del formulario
* type
El valor admisible es cycle e identifica una pantalla de ciclos de usuario
* Xpos
Posicién X de la esquina superior izquierda del cuadro de didlogo (opcional)
* Yypos
Posiciéon Y de la esquina superior izquierda (opcional)
* width
Extension en direccién X (en pixeles) (opcional)
* height

Extension en direccion Y (en pixeles) (opcional)

FORM Continuacién

Con el atributo AUTOSCALE_CONTENT puede definirse el comportamiento de los controles de
un formulario para distintas resoluciones de pantalla. De manera predeterminada los controles
se adaptan automaticamente a la resolucién de pantalla encontrada. Si se desea controlar
personalmente el posicionamiento y el dimensionado, en el tag de formulario debe indicarse el
atributo con el valor OFF.

Atributo:
autoscale_content

Valores:

* on
Las coordenadas de los controles se adaptan automaticamente a la resolucién de la pantalla
(ajuste predeterminado)

o off
Las coordenadas de los controles se utilizan sin modificar

Ejemplo:
<form name="main form" autoscale content="off">

</form>
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Identificador de tag Descripcion
FORM Continuacién Atributos:
* textfile

Este atributo permite indicar un fichero de texto relativo al formato. El sistema utiliza el
identificador EASY_XML como contexto de texto estandar.

¢ textcontext
Este atributo permite indicar un identificador para el contexto de texto que se va a utilizar.
Este atributo es vélido en combinacién con el atributo Textfile.

FORM Continuacién

Se debe utilizar el atributo LAYOUT para aplicar los disefios estandar o los disefios guardados en
el fichero easyscreen.ini Como valor debe indicarse el nombre del disefio que va a utilizarse.

Nota:

Solo conviene modificar los ajustes predeterminados para cuadros de didlogo emergentes, ya
que en este caso no se oculta el cuadro de didlogo que llama.

Atributo:
layout

Sintaxis:
<form name="Nombre del formulario" layout="Nombre del disefio" >

</form>

Ejemplo:
<form name="formO" layout="slstandardscreenlayout.
SlStandardScreenlayout.LowerForm" >

</form>

Ademas de las dimensiones y las posiciones de mascara predefinidas, existe la posibilidad de
guardar definiciones propias en el fichero easyscreen.ini.

Entrada en easyscreen.ini:

[640x480]

MyPanel = x:=0, y:=220, width:=340, height:=174

[800x480]

MyPanel = x:=0, y:=220, width:=420, height:=174

Ejemplo:
<form name="formO" layout="MyPanel" >

</form>
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* INDEX_CHANGED
EDIT_CHANGED
GESTURE_EVENT
KEY_EVENT

MESSAGE
MOUSE_EVENT

RESIZE
CHANNEL_CHANGED
LANGUAGE_CHANGED

Identificador de tag Descripcion
FORM Continuacion Mensajes de cuadro de didlogo:
e INIT
* PAINT
* TIMER
e CLOSE
* FOCUS_IN

FORM Continuacién
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Identificador de tag Descripcion
FORM Continuacion Sintaxis:
<FORM name = "<dialog name>" color = "#£f£f0000">
Ejemplo:
<FORM name = "R-Parameter">
<INIT>
<DATA ACCESS type = "true" />
<CAPTION>R - Parameter</CAPTION>
<CONTROL name = "editl" xpos = "322" ypos = "34" refvar = "nck/
Channel/Parameter/R[1]" />
<CONTROL name = "edit2" xpos = "322" ypos = "54" refvar = "nck/
Channel/Parameter/R[2]" />
<CONTROL name = "edit3" xpos = "322" ypos = "74"
</INIT>
<PAINT>
<TEXT xpos = "23" ypos = "34">R - Parameter 1</TEXT>
<TEXT xpos = "23" ypos = "54">R - Parameter 2</TEXT>
<TEXT xpos = "23" ypos = "74">R - Parameter 3</TEXT>
</PAINT>
</FORM>
INIT Mensaje de cuadro de didlogo
El tag se procesa inmediatamente tras crearse el cuadro de didlogo. Aqui deben crearse todos
los elementos de entrada, asi como los "Hotlinks" de la pantalla de didlogo.
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Identificador de tag Descripcion
KEY_EVENT Mensaje de cuadro de didlogo
El tag KEY_EVENT puede integrarse en el formulario para evaluar eventos del teclado. Si el tag
existe en un formulario, el sistema envia el c6digo de teclado MF2 al formulario activo. Si la
variable $actionresult no se ajusta a cero, el sistema procesa a continuacién el evento de
teclado.
El cédigo de teclado se proporciona en la variable $keycode como valor Integer.
Ejemplo:
El cardcter introducido en la variable exclude_key se filtrara en el flujo de entrada.
<LET name="stream" type="string"/>
<LET name="exclude key" type="string"/>
<FORM name = "keytest form">
<INIT>
<CONTROL name = "pl" xpos = "120" ypos = "84" width ="200"
refvar="stream" hotlink="true" />
<CONTROL name = "p2" xpos = "160" ypos = "104" width ="8"
refvar="exclude key" hotlink="true" />
</INIT>
<PAINT>
<text xpos = "8" ypos = "84">data stream</text>
<text xpos = "8" ypos = "104">exclude key</text>
</PAINT>
<KEY EVENT>
<LET name="excl keycode" type="string"/>
<OP>excl keycode = exclude key</OP>
<type cast name="excl keycode" type="int" />
<PRINT text="%d %d">$keycode, excl keycode</PRINT>
<IF>
<CONDITION>Skeycode == excl keycode</CONDITION>
<THEN>
<op> Sactionresult = 0</op>
</THEN>
</IF>
</KEY EVENT>
</FORM>
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Identificador de tag

Descripcion

MOUSE_EVENT

El tag puede integrarse en el script para procesar eventos del raton. Se ejecuta cuando se
realizan las siguientes actividades con el ratén:

e Se pulsa una tecla
* Sesuelta una tecla
e Se desplaza el raton

El parser proporciona la informacién en una estructura y crea la variable de estructura $mou-
se_event con los siguientes elementos:

Elementos de la estructura:

* type
Codificacién de la actividad

— 2 -Se pulsa una tecla
— 3-Sesuelta unatecla

— 5-Sedesplaza el ratén

* X

Posicion X del cursor en pixeles, referida a la resolucién actual de la pantalla
*y

Posicion Y del cursor en pixeles, referida a la resolucién actual de la pantalla
e id

Identificadores
— -1, sila posicién no puede asignarse a ningun control

— 1=-1,siel cursor del ratén se encuentra dentro de un control, se devuelve el contenido
del atributo idemdata

¢ button
Contiene el estado de las teclas en el momento del evento

— 0-Ninguna tecla

— 1-Teclaizquierda
— 2 -Tecla derecha

— 4 -Tecla central

Las teclas pueden estar enlazadas con una operacién O bit a bit.

Ejemplo:
<MOUSE_EVENT>

<print text="button %d type %d x %d y %d ">Smouse_ event.button,
$mouse event.type, S$mouse event.x, S$mouse event.y</print>
</MOUSE_EVENT>
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Identificador de tag

Descripcion

MESSAGE

Mensaje de cuadro de didlogo

Si se ejecuta en el script la instruccién Send_message, el parser procesa el tag message. Se
proporcionaran los valores p1y p2 en las variables $message_par1y $message_par2 (ver tag
"SEND_MESSAGE").

Sintaxis:
<MESSAGE>
</MESSAGE>

Ejemplo:
<LET name="user selection" />

<SOFTKEY POSITION="3">
<CAPTION>Set%nParameter</CAPTION>
<SEND_ MESSAGE>1, 10</SEND MESSAGE>
</SOFTKEY>

<FORM>

<MESSAGE>

<SWITCH>

<CONDITION>S$message parl</CONDITION>
<CASE value="1">

<OP> user_ selection = S$message par2 </0P>

</CASE>
</SWITCH>
</MESSAGE>

</FORM>
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Identificador de tag

Descripcion

SEND_MESSAGE

El tag envia un mensaje con dos pardmetros al formulario activo que se procesa en el tag
message (ver también MESSAGE).

Sintaxis:
<SEND MESSAGE>pl, p2</SEND MESSAGE>

Ejemplo:
<LET name="user selection" />

<SOFTKEY POSITION="3">
<CAPTION>Set%nParameter</CAPTION>
<SEND MESSAGE>1, 10</SEND MESSAGE>
</SOFTKEY>

<FORM>

<MESSAGE>

<SWITCH>

<CONDITION>Smessage parl</CONDITION>
<CASE value="1">

<OP> user_ selection = S$message par2 </0P>

</CASE>

</SWITCH>
</MESSAGE>

</FORM>
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RESIZE Mensaje de cuadro de didlogo

mediante un cambio de resolucién dindmico.
autoscale_content="on" - default

| = e
Carshorn iy 12 7
=2 aeta woake

resolution 640x480

§f

resolution 800x600

crfral content

El tag puede integrarse en el script para procesar eventos de RESIZE. Este evento se genera

autoscale_content="off"

resolution 640x430

i
i
T

resolution 800x600

comtral combaet

i
i
T
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Identificador de tag

Descripcion

RESIZE Continuacién

Ejemplo:

<let name="screen size" type="StructSize" />

<form name="menu userscale form" autoscale content="off">
<init>

<caption>Use auto scaling</caption>

<function name="hmi.get hmi resolution">screen size</function>
<print text="screen size: w %d h: %d">screen size.width,
screen size.height</print>

<data_access type="true" />

<control name="s c" xpos="8" ypos="140" fieldtype="readonly"
width="500" refvar="string var" hotlink="true"/>

<if>

<condition>screen size.width == 800</condition>

<then>

<control name="s 1" xpos="508" ypos="140" fieldtype="readonly"
width="100" refvar="string varl" hotlink="true"/>

</then>

</if>

<control name="s w" xpos="200" ypos="350" fieldtype="readonly"
refvar="screen size.width” hotlink="true"/>

<control name="s h" xpos="200" ypos="370" fieldtype="readonly"
refvar="screen size.height" hotlink="true"/>

</init>

<paint>

<text xpos ="68" ypos="310">Text</text>

<text xpos ="8" ypos="350">screen width</text>

<text xpos ="8" ypos="370">screen height</text>

</paint>

<resize>

<function name="hmi.get hmi resolution">screen size</function>
<print text="resize event screen size: w %d h:

$d">screen size.width, screen size.height</print>

<switch>

<condition>screen size.width</condition>

<case value="640">

<function name="control.delete"> T"s 1"</function>

</case>

<case value="800">

<control name="s 1" xpos="508" ypos="140" fieldtype="readonly"
width="100" refvar="string varl" hotlink="true"/>

</case>

</switch>

</resize>

</form>
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Identificador de tag

Descripcion

CHANNEL_CHANGED

Mensaje de cuadro de didlogo

Este tag permite procesar el evento de cambio de canal. Se ejecuta cuando el usuario acciona
la tecla de cambio de canal.

Sintaxis:
<channel changed>
</channel changed>

Ejemplo:
En el caso de un cambio de canal, el formulario debe cerrarse y volverse a abrir para visualizar
los datos del canal seleccionado.
<channel changed>
<open_form name = "forml" reopen="true"/>
</channel changed>

o bien

En el caso de un cambio de canal se activa otro mend.
<channel changed>

<navigation>menu2</navigation>
</channel changed>

LANGUAGE_CHANGED

Mensaje de cuadro de didlogo

Este tag permite procesar una solicitud de cambio de idioma. Se ejecuta cuando el usuario
cambia de idioma con la pantalla de didlogo abierta.

Sintaxis:
<language changed>
</language_ changed>

Ejemplo:
En el caso de un cambio de idioma, el formulario debe cerrarse y volverse a abrir para propor-
cionar a los controles los elementos de texto del idioma activado.
<language changed>
<open_ form name = "forml" reopen="true"/>
</language_ changed>

FOCUS_IN Mensaje de cuadro de didlogo
Eltag sellama cuando el sistema pone el foco en un control. Para identificar el control, el sistema
copia el nombre del control en la variable $focus_namey el valor del atributo item_data en la
variable $focus_item_data.
Este mensaje se puede utilizar, p. €j., para mostrar imagenes en funcién de la posicién del foco.
Ejemplo:
<focus_in>
<PRINT text="focus on filed:%s, %d">$focus name,
$focus_item data </PRINT>
</focus_in>
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PAINT Mensaje de cuadro de didlogo
El tag se procesa al aparecer el cuadro de didlogo. Aqui deben indicarse todos los textos e
imagenes que deban mostrarse en el didlogo.
Ademas, el tag se ejecuta cuando el sistema determina que deben volver a mostrarse partes del
cuadro de didlogo. Esto puede iniciarse, p. ej., mediante el cierre de ventanas que se superpo-
nen.
TIMER Mensaje de cuadro de didlogo
El tag se procesa ciclicamente.
Cada formulario esta asignado a un temporizador que lanza aproximadamente cada 100 ms el
procesamiento del tag Timer.
CAPTION El tag contiene el titulo del cuadro de dialogo.
Este tag debe utilizarse dentro del tag INIT.
La linea de titulo se puede dividir en varias columnas.
Para dividir la linea de titulo, se debe programar el tag caption con el atributo define_section
antes de la aparicion del texto.
El atributo define_section determina el nimero de columnas.
Con el atributo property se define para cada columna la longitud, la posicién inicial y la orien-
tacién del texto. La indicacién de posicion y longitud es un valor porcentual referido a la anchura
del formulario.
El valor del atributo value indexa el nimero de columna (comenzando por cero).
<caption define sections="3">
<property value="0" length="20" position="2" alignment="left" />
<property value="1" length="20" position="79"
alignment="right" />
</caption>
A continuacién, el texto se puede asignar a la columna indicando adicionalmente el atributo
index con el indice de columna.
<caption index="0">Columnal</caption>
<caption index="1">Columna2</caption>
Sintaxis:
<CAPTION>Titel</CAPTION>
Ejemplo:
<CAPTION>my first dialogue</CAPTION>
CLOSE Mensaje de cuadro de didlogo
Este tag se procesa antes de cerrarse el cuadro de didlogo.
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CLOSE_FORM Este tag cierra el cuadro de didlogo activo.

Esta instruccion solo es necesaria si el cuadro de didlogo se ha abierto con el comando MMCy
se ofrece al usuario una funcién de pulsador de menu para cerrar el didlogo. En general, los
cuadros de didlogo se gestionan automaticamente y no es necesario cerrarlos expresamente.

Sintaxis:
<CLOSE_FORM/>

Ejemplo:
<softkey ok>

<caption>0OK</caption>

<CLOSE_FORM />

<navigation>main menu</navigation>
</softkey ok>
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CONTROL Este tag sirve para crear elementos de control.
Sintaxis:
<CONTROL name = "<control name>" xpos = "<Posicidén X>" ypos =
"<Posicidén Y>" refvar = "<Variable de CN>" hotlink = "true" format =
"<Formato>" />
Nota:
Las variables que se utilizan para ajustar los valores de atributo deben declararse como variables
globales.
Atributos:
* name
Identificador de la matriz.
El identificador constituye al mismo tiempo una variable local y no debe utilizarse mas de
una vez en el formulario.
* Xpos
Posicion X de la esquina superior izquierda
* Yypos
Posicion Y de la esquina superior izquierda
* fieldtype
Tipo de matriz
Si no se ha indicado ningun tipo, la matriz se configura como matriz de edicién.
- edit
Los datos se pueden modificar
— readonly
Los datos no se pueden modificar
combobox
En lugar de valores numéricos, la matriz muestra los identificadores correspondientes.
Si se elige el tipo de matriz combobox, ademds deben asignarse a la matriz las expre-
siones que deben representarse.
Para ello se debe utilizar el tag <ITEM> .
El cuadro combinado guarda el indice del texto seleccionado actualmente en las varia-
bles correspondientes al control (ver atributo refvar).
Tras crear el control se pueden agregar otros elementos con las funciones addltem
o insertltem.
— progressbar
Se visualiza una barra de progreso en el rango de valores de 0 a 100.
El rango de valores se puede adaptar con las propiedades de valor minimo y maximo al
dato que se desea representar.
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Descripcion

CONTROL Continuacion

» fieldtype edit y readonly
Con los tipos de campo edit y readonly, el atributo multiline permite mostrar textos de
varias lineas. El salto de linea se produce en un limite de palabra o con el caracter de salto
de linea o Line Feed <LF>.
Ejemplo:
<control name="mulitline edit" xpos="280" ypos="60" width="200"
height="100" type="string">
<property multiline="true" />
</control>

<control name="c2" xpos="280" ypos="260" width="200" height="100"
type="string" fieldtype="readonly">

<property multiline="true" />

</control>

94

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.7 Identificador XML

Identificador de tag Descripcion
CONTROL Continuacion » fieldtype
— graphicbox

El tipo de matriz genera un control con linea punteada en 2D. Con el tag <ITEM> se
puede agregar un elemento grafico al control. Los parametros width y heightindican la
anchuray altura del cuadro.
Tras crear el control se pueden agregar otros elementos con las funciones addltem
o insertltem. El pardmetro itemdata no se evalla en este control.
Si se asigna una variable de referencia al control, el registro de sus valores se realiza en
la reticula de 100 ms. Pueden registrarse un maximo de 10 000 valores. Con la propie-
dad max, los valores se registran indefinidamente, de modo que cuando se alcanza la
duracion de registro maxima, el valor mas antiguo se borra. La duracién de registro debe
indicarse en milisegundos.
El control representa los valores guardados en tiempo discreto como lineas interconec-
tadas. El atributo channel permite registrar hasta tres variables de referencia mas. El
indice empieza por uno. El indice cero sirve para definir las propiedades de las variables
asignadas en el tag del control.
Ejemplo:
<control name= "c gboxl" xpos = "250" ypos="24" width="240"
height="356" fielatype="graphicbox" refvar="val" hotlink="true"
COLOR BR="#ffffff">
<prgperty max="60000" /> <!-- steps of ms —-->
<property min="0" />
<property channel="0" color="#00ffff" penwidth="3"/>
<property ORDINATE="Y sinus" />
<property ABSCISSA="time *100 ms" />
<property channel="1" refvar="val2" color="#000000" />
</control>

<request name="nck/Channel/Parameter/R[2]" />
<control name= "c gbox" xpos = "0" ypos="5"  width="260"
height="200" fieldtype="graphicbox" refvar="nck/Channel/Parameter/
R[1]" hotlink="true" COLOR BK="#ffffff">

<property max="400" />

<!-- steps of ms -->

<property min="0" />

<property channel="0" color="#00ff00" penwidth="1"/>

<property ORDINATE="Power" />

<property ABSCISSA="Time *100 ms" />

<property channel="1" refvar="nck/Channel/Parameter/R[2]"
color="#FF0000" penwidth="1"/>

<property FIX TIME AREA="on" />
</control>
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Identificador de tag

Descripcion

CONTROL Continuacion

Ejemplo graphicbox:

<CONTROL name= "graphic" xpos = "8" ypos="23" width="300"

height="352" fieldtype="graphicbox" />

Agregar elementos:

Los elementos se agregan con la funcién additem o loaditem.

Pueden utilizarse los elementos 2D siguientes:
— Linea - I(inc)
— Sector circular - c(ircle)

— Punto - p(oint)

Estructura de un elemento:

<Tipo de elemento>; coordenadas

Linea:

I; Xs; Ys; Xe, Ye

| - Identificacién de linea

Xs - Posicién inicial X

Ys - Posicion inicial Y

Xe - Posicion final X

Ye - Posicién final Y

Sector circular:

C, Xs,Ys, Xe, Ye, Cc_x, Cc_y, R

C - Identificacién de sector circular

Xs - Posicion inicial X

Ys - Posicion inicial Y

Xe - Posicion final X

Ye - Posicién final Y

Cc_x - Coordenadas X del centro del circulo
Cc_y - Coordenadas Y del centro del circulo

Radio:
R

Punto:

P, X, Y

P - Identificaciéon de punto

X - Posicion X

Y - Posicién Y

Borrar grafico:

El contenido se borra con la funcién empty.
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Identificador de tag

Descripcion

CONTROL Continuacion

En el capitulo "Configuracién de botones propios (Pagina 213)" se describen los siguientes tipos
de matriz.

fieldtype

pushbutton
Este tipo de campo se utiliza como pulsador o como interruptor.

radiobutton
Este tipo de matriz permite seleccionar una opcién de entre varias.

checkbox
Este tipo de matriz permite seleccionar varias opciones.

groupbox
Este tipo de matriz agrupa visualmente un grupo de controles dentro de un recuadro y
con un titulo.

switch
Este tipo de matriz es un elemento grafico que indica uno de dos estados con un icono.

scrollarea
Este tipo de matriz se utiliza para mostrar controles dentro de un area definida.
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CONTROL Continuacion + fieldtype
- listbox

El tipo de matriz genera un control vacio de cuadro de lista.

Con el tag <ITEM> se puede agregar un elemento de cuadro de lista al cuadro de lista.
El atributo ITEM value permite asignar a este elemento un valor univoco.

Este puede servir, p. €]., para identificar el elemento.

Los parametros width y height indican la anchura y altura del cuadro de lista.

Tras crear el control se pueden agregar otros elementos de cuadro de lista con las fun-
ciones addltem, insertltem o loadltem.

Tras crear el control se pueden agregar otros elementos de cuadro de lista con las fun-
ciones addltem o insertltem. El pardmetro itemdata no se evalla en este control.

- itemlist
El tipo de matriz genera un control estatico, que muestra los correspondientes identifi-
cadores en lugar de valores numéricos.
Con el tag <ITEM> puede asignarse un identificador a la matriz.
e item_data
Puede asignarse al atributo un valor Integer especifico del usuario. Este valor se envia al
mensaje FOCUS_IN para identificar la matriz foco.
* refvar
Identificador de las variables de referencia que pueden combinarse con la matriz (opcional).
* hotlink ="TRUE" " Si se modifica el valor de la variable de referencia, la matriz se actualiza
automaticamente (opcional).
* format
El atributo define el formato de visualizacién de las variables indicadas.
Para indicacién de formato, ver print-Tag (opcional).
El atributo format permite también la representacion de un valor Integer en otros sistemas
numéricos, o bien la representacién en forma de valor booleano para los tipos de campo edit
y readonly. No se admite el formateo por nimero de caracteres y alineacion.
Se pueden utilizar las siguientes representaciones:
*  %o: octal
¢ %x: hexadecimal
*  %n: binaria

¢ %b: booleana

CONTROL Continuacion

Ejemplo para crear columnas, atributo property:
<control name="1bl" xpos = "10" ypos = "94" width="200" height="250"
fieldtype="1listbox" refvar="tmp" hotlink="true">
<property columns="4" />
<property column="0" type="width">190</property>
<property column="1" type="width">100</property>
<property column="2" type="width">190</property>
<property column="3" type="width">16</property>
</control>
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CONTROL Continuacion

Ejemplo del atributo format:

<let name="val test">255</let>

<form name="main form">

<init>

<caption>bool hex octal bin display</caption>
<control name="test oVal" xpos="250" ypos="60"

refvar="val test" hotlink = "true" />

<control name="test bool" xpos="250" ypos="90"
refvar="val test" hotlink = "true" format="%b"/>
<control name="test hex" xpos="250" ypos="120"
refvar="val test" hotlink = "true" format="%x"/>
<control name="test" xpos="250" ypos="150"
refvar="val test" hotlink = "true" format="%o"/>
<control name="test b" xpos="200" ypos="180"
width="300" refvar="val test" hotlink = "true"
format="%n"/>

</init>

<paint>

<text xpos="16" ypos="60">integer value</text>
<text xpos="16" ypos="90">boolean display</text>
<text xpos="16" ypos="120">hexadecimal
display</text>

<text xpos="16" ypos="150">octal display</text>
<text xpos="16" ypos="180">binary display</text>

</paint>
</form>
CONTROL Continuaciéon Atributos:
e color_bk
Este atributo define el color de fondo del control.
* color_fg
Este atributo define el color de primer plano del control.
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"
e display_format
Este atributo define el formato de procesamiento de las variables indicadas. Debe utilizarse
al acceder a una variable Float de PLC, pues el acceso se realiza mediante la lectura de una
palabra doble.
Se admiten los siguientes formatos de datos:
— FLOAT
— INT
— DOUBLE
— STRING
Expresiones (p. €j., texto o elemento grafico que debe mostrarse) de un cuadro de lista, cuadro
de gréficos o cuadro combinado.
Sintaxis:
<ITEM>Expresion</ITEM>
<ITEM value ="<Valor>">Expresion</ITEM>
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CONTROL Continuacién Ejemplo:
<CONTROL name = "buttonl" xpos = "10" ypos = "10" fieldtype ="
combobox ">
<ITEM>textl</ITEM>
<ITEM>text2</ITEM>
<ITEM>text3</ITEM>
<ITEM>text4</ITEM>
</CONTROL>

Sise deseaasignar un valor Integer cualquiera a una expresion, debe agregarse el atributo value
="Wert" al tag.

En lugar de la numeracién correlativa, cada variable del control recibe el valor asignado del
elemento.

Ejemplo:
<CONTROL name = "buttonl" xpos = "10" ypos = "10" fieldtype = "
combobox ">
<ITEM value = "10">textl</ITEM>
<ITEM value = "20">text2</ITEM>
<ITEM value = "12">text3</ITEM>
<ITEM value = "1">text4</ITEM>
</CONTROL>
Ejemplo de barra de progreso:
<CONTROL name = "progressl" xpos = "10" ypos = "10" width = "100"
fieldtype = "progressbar" hotlink = "true" refvar = "nck/Channel/
GeometricAxis/actProgPos[1]">
<PROPERTY min = "0" />
<PROPERTY max = "1000" />
</CONTROL>

Ejemplo de cuadro de lista:
<let name="item string" type="string"></let>
<let name="item data" ></let>

<CONTROL name="listboxl" xpos = "360" ypos="150" width="200"
height="200" fieldtype="1listbox" />

* Agregar elementos:
Los elementos se agregan con la funcién additem o loaditem.

* Borrar contenido:
El contenido se borra con la funcién empty.

<op> item string = T"textl\\n" </op>

<function name="control.additem"> T"listboxl", item string,
item data </function>

<op> item string = T"text2\\n" </op>

<function name="control.additem"> T"listboxl", item string,
item data </function>
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Identificador de tag

CONTROL Continuacion

Descripcion

Ejemplo itemlist:

<CONTROL name = "itemlistl" xpos = "10" ypos = "10" fieldtype = "
itemlist">

<ITEM value = "10">textl</ITEM>

<ITEM value = "20">text2</ITEM>

<ITEM value = "12">text3</ITEM>

<ITEM value = "1">text4</ITEM>

</CONTROL>

CONTROL Continuaciéon

El control Imagebox gestiona un gréfico con formato de mapa de bits o GIF. Si el gréfico es mas
grande que el area representable, aparece la barra de desplazamiento del control.

Para controlar el area representable, el sistema ofrece la funcion CONTROL.IMAGEBOXSET.
Encontrara mas informacién en el capitulo "Funciones predefinidas (Pagina 157)"

Sintaxis:
<function name="control.imageboxget"> ... </function>

CONTROL Continuacion

Atributos:

» disable
El atributo bloqueal/permite la introduccién en un control de edicién.

e tooltip
Se muestra un texto informativo cuando el cursor se coloca sobre el control.

¢ factor
Factor de conversién

o font
Indicacion de un tipo de fuente

» fontpixelsize
Altura de cardcter: el valor debe indicarse en nimero de pixeles y se refiere a una resolucién
de 640 x 480 pixeles.
La altura de caracter representada se determina a partir de la relacién entre la resolucion real
y la de referencia.

Ejemplo:
<control name="c2" xpos="180" ypos="120" fontname="arial"
fontpixelsize="26" height="100" type="string" />
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CONTROL Continuacién Atributo:
e fontname

El atributo sirve para establecer la fuente que debe utilizarse. Las fuentes instaladas pueden

consultarse con la funcion HMI.GET_FONT_FAMILIES.

Valor:
Nombre de la fuente

En el sistema estan instaladas las fuentes de Siemens siguientes:

Siemens AD CH Simplified
Siemens AD CH Traditional
Siemens AD JP

Siemens AD KS

Siemens AD Mono

Siemens AD Mono CH Simplified
Siemens AD Mono CH Traditional
Siemens AD Mono JP

Siemens AD Mono KS

Siemens AD Mono TH

Siemens AD Mono VN

Siemens AD Sans

Siemens AD TH

Siemens AD VN

Siemens Logo

Siemens Sans Cond Global
Siemens Sans Cond Mono
Siemens Sans Global

Los sistemas basados en MS Windows pueden incluir otras fuentes.

Ejemplo:
<control name="c2" xpos="180" ypos="120" fontname="arial"
fontpixelsize="26" height="100" type="string" />
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CONTROL Continuacion

Modificacion del control tras la creacion

Un tag de control se puede utilizar para cambiar las propiedades de un control existente tras la
creacién. El tag debe indicarse con el nombre del control que se desea modificar y las nuevas
propiedades. Solo se puede ejecutar dentro de un tag de formulario. Se pueden modificar, p. €j.,

las propiedades siguientes:

name
Xpos

ypos

width
height
color_bk
color_fg
access level
fieldtype
itemdata
min

max
default
disable
tooltip

font

factor

La variable de referencia no se puede modificar. Cuando se desee modificar una propiedad por
disparo a través de un evento de pulsador de menu, debe utilizarse el tag send message para
transferir esta solicitud al contexto del formulario. El tag message se utiliza para capturar el

mensaje.
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CONTROL Continuacion

Modificacion del control en una instruccion de operaciéon

Otra posibilidad de modificar propiedades de un control durante el tiempo de ejecucién es
realizar la modificacion en una instruccién de operacion. Para ello, deben especificarse el nom-
bre del controly la propiedad a la que debe asignarse un valor nuevo. La propiedad se separa del
nombre del control con un punto.

Sintaxis:
<Nombre>.<propiedad>

Ejemplo:

<let name="value" />
<let name="w" />
<let name="h" />

<control name="c move" xpos="S$xpos" ypos="124" />

<op>

c_move.xpos = 300;
value = c_move.xpos;
h = c move.height;

w = c_move.width;
</op>
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HELP_CONTEXT

Este tema define el tema de ayuda que se va a llamar. Debe programarse en el bloque INIT.
Sistemas 808/802D sl

El nombre indicado en el atributo se completa con el prefijo XmlUserDIg_ y se transmite al
sistema de ayuda. La correspondiente estructura asociada del fichero de ayuda debe consultarse
en el tema Creacién de ayuda online.

Secuencia al activar el sistema de ayuda:

1. Pulsacion de la tecla "Info".

2. El didlogo devuelve la expresién "my_dlg_help".

3. El parser convierte la expresién en "XmlUserDIg_my_dlg_help".

4. Activacion del sistema de ayuda.

5. Transmision del término de busqueda "XmlUserDlg_my_dlg_help".

Sistemas 840D s1/828D

Encontrard mas informacién sobre el disefio y la creacion de un libro de ayuda en:
Manual de puesta en marcha SINUMERIK Operate

Atributos:

* name
Elnombreindicado en el atributo se transmite al sistema de ayuda. Debe indicarse el nombre
de fichero utilizado en el tag entry del libro de ayuda.

* anchor
El atributo permite indicar la palabra clave.

Sintaxis:
<HELP_CONTEXT name="<file name>" anchor="key word"/>

Ejemplo:
<form name = "forml">
<init>
<help_ context name="chapter 1l.html" anchor="Keyword 1" />

<control name = "cpwd" xpos = "322" ypos = "64" >
<property password="true" />
<property help context="chapter 1.html" anchor="Keyword 2" />
</control>
</form>
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DATA_ACCESS Este tag controla el comportamiento de las pantallas de didlogo al guardar las entradas del
usuario.

El comportamiento debe definirse dentro del tag INIT.
Si no se utiliza el tag, siempre tiene lugar un almacenamiento intermedio de las entradas.

Excepcion: Los controles para los que el atributo hotlink esta ajustado en true siempre se leen
y escriben directamente.

Atributo:

* type="TRUE" — No se realiza un almacenamiento intermedio de los valores de entrada. La
pantalla de didlogo copia directamente los valores introducidos en las variables de referen-
cia.

* type ="FALSE" — Los valores solo se copian con el tag UPDATE_CONTROLS type = "FALSE"
en la variable de referencia

Ejemplo:
<DATA ACCESS type = "true" />
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DEBUG Este tag sirve para guardar salidas Trace que pueden programarse en el script. Para describir el
texto que se debe guardar debe utilizarse el atributo text. Este atributo y sus valores se corres-
ponden con el atributo text y los valores de la instruccion de imprimir.
El tag Debug no se ejecuta de forma predeterminada, ya que puede provocar que el sistema
funcione con mayor lentitud. Si desea activar las salidas Debug, en el tag DialogGui o AGM debe
programarse el atributo debug_msg con el valor on.
Las salidas Debug se guardan junto con los mensajes de error del parser en el siguiente fichero:
card/oem/sinumerik/hmi/dvm/log/dvm.log
Sintaxis:
<debug text="<Texto, ver instruccién de imprimir>">Variables, ver
instruccidén de imprimir</debug>
Ejemplo Easy XML:
<DialogGui debug msg="on">
<control name="test bool" xpos="250" ypos="90"
refvar="val test" hotlink = "true" format="%b"/>
<debug text="main form control test bool created
value:%d">test bool</debug>
Entrada en el fichero dvm.log:
date: 10/22/ 2018 time: 09:38:44:351
Debug xmldial.xml 17: main form control test bool
created value:255
Ejemplo de Easy Extend:
<AGM debug msg="on">
<control name="test bool" xpos="250" ypos="90"
refvar="val test" hotlink = "true" format="%b"/>
<debug text="main form control test bool created
value:%d">test bool</debug>
Entrada en el fichero dvm.log:
date: 10/22/ 2018 time: 09:38:44:351
Debug xmldial.xml 17: main form control test bool
created value:255
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EDIT_CHANGED

Mensaje de cuadro de didlogo
Este tag se llama cuando el contenido de un control de edicién ha cambiado.

Para identificar el control, el sistema copia el nombre del control en la variable $focus_namey
el valor del atributo item_data en la variable $focus_item_data.

Ejemplo:

<EDIT CHANGED>

<print text="index changed filed:%s, %d"> $focus name,
$focus_item data </print>

</EDIT_CHANGED>

GESTURE_EVENT

El tag se utiliza para ejecutar gestos tactiles para el manejo multitactil.
El tag se describe en el capitulo "Manejo multitactil (Pagina 205)".

INDEX_CHANGED

Mensaje de cuadro de didlogo

Este tag se llama cuando el usuario modifica la seleccién de un cuadro combinado.
Para identificar el control, el sistema copia el nombre del control en la variable.
$focus_namey el valor del atributo item_data en la variable $focus_item_data.
Nota:

Una variable de referencia asignada al control atin no se ha comparado en este momento con
las variables de control y recibe el indice de la anterior seleccion del cuadro combinado.

Ejemplo:

<INDEX CHANGED>

<print text="index changed filed:%s, %d"> $focus name,
$focus_item data </print>

</INDEX CHANGED>

MENU

Este tag define un mend que contiene la descripcion de pulsadores de ment y del cuadro de
didlogo que se abre.

Atributo:

* name
Nombre del menu

Sintaxis:
<MENU name = "<menu name>">

<open_ form ..>
<SOFTKEY ..>

</SOFTKEY>
</MENU>
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NAVIGATION

Este tag define el menu que se va a llamar. Puede utilizarse en bloques de pulsadores de menq,
bloques de menus y formularios. Si al tag se le asigna un nombre de variable como valor, el
parser activa el menu consignado en la variable.

En un bloque de mendus la navegacion se realiza en la posicién de la instruccién Las instrucciones
subsiguientes ya no se ejecutan.

Nota:

Si debe definirse el objetivo de navegacién con el contenido de una variable, esta debe decla-
rarse como variable global.

Sintaxis:
<NAVIGATION>menu name</NAVIGATION>

Ejemplo:
<menu name = "main">
<softkey POSITION="1">
<caption>sec. form</caption>
<navigation>sec menu</navigation>
</softkey>
</menu>

<menu name = "sec menu">
<open_ form name = "sec form" />
<softkey back>
<navigation>main</navigation>
</softkey back>

</menu>
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OPEN_FORM

Este tag abre la pantalla de didlogo indicada en el nombre.
Si la pantalla de didlogo indicada ya estd activa, este tag no se ejecuta.
Se puede forzar una apertura repetida de la pantalla de didlogo indicando el atributo reopen.

Esto puede ser necesario si se modifican estados del sistema que presuponen una transforma-
cién de los contenidos de la pantalla.

Atributo:

* name
Nombre de la pantalla de didlogo

* reopen
Sielvalordel atributo se ajusta a true, en caso de llamar repetidamente el tag open_form se
comprueba si se trata de la pantalla de didlogo activa. Si es asi, el parser cierra el formulario
activo y vuelve a abrirlo.

Sintaxis:
<OPEN_FORM name = "<form name>" />

Ejemplo:
<menu name = "main">
<open form name = "main form" />
<softkey POSITION="1">
<caption>main form</caption>
<navigation>main</navigation>
</softkey>
</menu>

<form name="main form">
<init>

</init>

<paint>
</paint>

</form>
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PROPERTY Con este tag se pueden definir propiedades adicionales para un elemento de manejo. El tag se
integra en el tag del control.
Atributos:
* max = "<Valor maximo>"
e  min = "<Valor minimo>"
* default = "<Ajuste predeterminado>"
» factor = "Factor de conversién”
* color_bk ="<Codificacién de color de fondo>"
* color_fg ="<Codificacién de color de la fuente>"
e password = "<true>" - Los caracteres introducidos se muestran con "*"
*  multiline = "<true>" - Permite la introduccién en varias lineas en un control de edicién.
» disable = ""<truelfalse>" - Bloquea/permite la introduccién en un control de edicion.
e transparent = "Color transparente de un mapa de bits"
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"
* tooltip = Se muestra un texto informativo cuando el cursor se coloca sobre el control.
La sintaxis es: <property tooltip="Texto informativo" />
* abscissa = "Nombre del primer eje de coordenadas” (permitido solo para el cuadro de gra-
fico)
» ordinate = "Nombre del segundo eje de coordenadas” (permitido solo para el cuadro de
grafico)
» fix_time_area ="on": Los atributos min y max definen el periodo en que
deben representarse las sefales. Las sefales representadas se desplazan de derecha
a izquierda.
Ejemplo:
<CONTROL name = "progressl" xpos = "10" ypos = "10" width = "100"
fieldtype = "progressbar" hotlink = "true" refvar = "nck/Channel/
GeometricAxis/actProgPos[1]">
<PROPERTY min = "Q0" />
<PROPERTY max = "1000" />
</CONTROL>
<CONTROL name = "editl" xpos = "10" ypos = "10">
<PROPERTY min = "20" />
<PROPERTY max = "40" />
<PROPERTY default = "25" />
</CONTROL>
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PROPERTY Continuacién

Atributo:

alignment - La propiedad permite alinear el texto justificado a la derecha o a la izquierda. De
forma predeterminada, el texto se justifica a la izquierda.

Valores:
o |eft
* right

Sintaxis:
alignment="<right/left>"

Ejemplo:

<control name="edit2" xpos="208" ypos="52" >
<property alignment="right"/>

</control>
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Descripcion

PROPERTY Continuacién

Atributo:

parent - La propiedad establece la asignacién del control. De forma predeterminada, los con-
troles se asignan al formulario. Si se desea asignar los controles a una Scrollview, es necesario
especificar esta vista como ventana principal.

Valor:
Nombre de la ventana principal

Ejemplo:

<control name="area" xpos="8" ypos="72" width="554" height="320"
fieldtype="scrollarea" >

<control name="test" xpos="20" ypos="40" width="20"
fieldtype="readonly" />

</control >

<control name="testl" xpos="20" ypos="80" width="20"
fieldtype="readonly" parent="area"/>

test

test1

<init>

<control name="area" xpos="8" ypos="72" width="554" height="120"
fieldtype="scrollarea">

<control name="test" xpos="20" ypos="40" width="80"
fieldtype="readonly" type="string"/>

</control >

<control name="testl" xpos="20" ypos="80" width="80"
fieldtype="readonly" type="string" parent="area"/>
<op>test = T"test"</op>

<op>testl = T"testl"</op>

<update controls type="true" />
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PROPERTY Continuacién Atributo:
picture - El atributo define un grafico que se debe mostrar

Si el foco de entrada se coloca en este campo, el grafico indicado se muestra o bien el nombre del
grafico se guarda en una variable. Este atributo debe utilizarse junto con el atributo refvar para
poder definir el destino de los datos.

Para mostrar un grafico o una animacién es preciso indicar el nombre de un control del
tipo imagebox. Este control asume la gestién del gréfico.

Si se indica el nombre de una variable local, dicha variable debe ser del tipo de datos String.
El grafico se muestra hasta que se asigne un nuevo nombre a la variable de referencia.

Sintaxis:
<property picture="<Name der Grafik>" refvar="<Datensenke>"/>

PROPERTY Continuacién Ejemplo de vinculacién de campo:

Control attribute: picture

<control name="edit3" xpos="208" ypos="72" >
<property picture="test.gif"
refvar="cursor_image"/>
<property item_data="1002" />
<[control>

==~ T - - A~ -]

control name="cursor_image" xpos="8" ypos="32
width="100" height="100" fieldtype="imagebox" />
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PROPERTY Continuacién

Ejemplo:
<let name="cursor icon" type="string" />
<form name="main forml">
<init>
<caption>Control attribute: picture</caption>
<control name="cursor image" xpos="8" ypos="32" width="100"
height="100" fieldtype="imagebox" />
<control name="editl" xpos="208" ypos="32" >
<property picture="red led off.bmp" refvar="cursor image"/>
</control>
<control name="edit2" xpos="208" ypos="52" >
<property picture="red led on.bmp" refvar="cursor_ image"/>
</control>
<control name="edit3" xpos="208" ypos="72" >
<property picture="test.gif" refvar="cursor image"/>
</control>
<control name="edit4" xpos="208" ypos="92" >
<property picture="red led off.bmp" refvar="cursor image"/>
</control>
<control name="edit5" xpos="208" ypos="112" >
<property picture="red led off.bmp" refvar="cursor icon"/>
</control>
<control name="edit6" xpos="208" ypos="132" >
<property picture="red led on.bmp" refvar="cursor icon"/>
</control>
</init>
<timer><print text="%s">cursor icon</print></timer>
</form>

SIEMENS ¢ f':'i'i_-f‘—'-'lg Rl

Control attribute: picture
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PROPERTY Continuacién

Atributo:
cursortext - El atributo define el texto de cursor que se mostrara

El texto se muestra en la linea de titulo si el foco de entrada se coloca en este campo.

Para este atributo es posible especificar otros dos atributos que determinen la alineacién del
texto y la porcién de texto del cursor. De forma estandar, el texto se alinea a la izquierda. La
porcién de texto del cursor emplea generalmente el 50% de la anchura de la linea de titulo.

alignment="<right/left>" - Alineacion del texto a la derechalizquierda
length="<Anchura>" - Porcentaje que debe ocupar el texto del cursor en la linea del titulo

Sintaxis:
<property cursortext="<text>" />

o bien
<property cursortext="<text>" alignment="<right/left>" />

o bien
<property cursortext="text2" alignment="r="<text>"
alignment="<right/left>" length="<valor de relacidén>"/>

Ejemplo:
<form name="main form2">
<init>
<caption>Control attribute: cursortext</caption>
<control name="editl" xpos="208" ypos="32" >
<property cursortext="cursor text field editl" />
</control>
<control name="edit2" xpos="208" ypos="52" >
<property cursortext="cursor text field edit2"
alignment="right" />
</control>
<control name="edit3" xpos="208" ypos="72" >
<property cursortext="cursor text field edit3"
alignment="right" length="40"/>
</control>
<control name="edit4" xpos="208" ypos="92" >
<property cursortext="cursor text field edit4d" />
</control>
</init>
</form>

#a/16/18
SIEMENS 1ﬂ?PHCI

pntrol attribute: cursortext cursor text field edit
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PROPERTY Continuacién

Atributo:
multiline - Permite mostrar un texto en varias lineas en un control de edicién o de solo lectura

Sintaxis:
<property multiline="true" />

Ejemplo:

<op>

textlist[2] = T"This is a multiline text in a Reaonly control.\
\nThe multiline attribute enables Word break function.";

</op>

<control name="lstring" xpos="8" ypos="120" width="200" height="160"
fieldtype="readonly" refvar="textlist([2]" >

<property multiline="true" />

</control>

This is a multiline text in a Reaonly
control.

The multiline attribute enables
Word break function.

PROPERTY Continuacién

Atributos:

* help_context
Este atributo permite asignar un tema de ayuda a un control. Debe indicarse el nombre de
fichero utilizado en el tag entry del libro de ayuda.

* anchor
El atributo permite indicar la palabra clave. Este atributo solamente es vélido en combina-
cién con el atributo help_context.

Sintaxis:
<property help context="<file name>" anchor="<key word>"/>

Ejemplo:

<control name = "cpwd" xpos = "322" ypos = "64" >

<property password="true" />

<property help context="chapter 1.html" anchor="Keyword 2" />
</control>
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SOFTKEY

Este tag define las propiedades y reacciones de un pulsador de mend.
Atributos:

position
Numero del pulsador de menu. 1-8 pulsadores de menu horizontales, 9-16 pulsadores de
menu verticales

Los siguientes atributos tienen efecto a partir de:

type

Define la propiedad del pulsador de menu.

user_controled - La visualizacion del pulsador de menu esta determinada por el script.
toggle_softkey - El pulsador de men se representa alternativamente pulsado o no pulsado

refvar

Solo se utiliza en combinacién con el tipo toggle_softkey .

Variable de referencia en la que se copia la propiedad actual del pulsador de mend.
Debe indicarse una variable del tipo "String" que contenga las propiedades pulsado, no
pulsado o bloqueado (ver tag state).

picture

Este atributo permite mostrar un mapa de bits justificado a la izquierda sobre el pulsador de
menu. Debe introducirse el nombre de la ruta completa.

El nimero de caracteres de texto representables se reduce en funcién de la anchura del
mapa de bits.
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SOFTKEY Continuacién

Otras acciones que pueden definirse dentro del bloque de pulsadores de menu:

picturealignment
Este atributo especifica la alineacion de la imagen.

De forma estandar, la imagen se alinea con el lado izquierdo del pulsador de mendu.

Se pueden indicar los siguientes valores para la alineacion:
- top
borde superior

— bottom
borde inferior
- left
borde izquierdo
— right
borde derecho
— center
centrado
caption
texto del pulsador de mend
state
Solo se utiliza en combinacién con el tipo user_controlled .

El tag asigna al sistema la representacién deseada del pulsador de menu.

Sintaxis:
<state type="<state>" />
Se pueden indicar los siguientes strings:

— notpressed
El pulsador de menu se muestra no pulsado.

— pressed
El pulsador de menu se muestra pulsado.

— disabled
El pulsador de menu esta bloqueado y se muestra atenuado.

navigation
update_controls
function
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SOFTKEY Continuacién

Sintaxis:

Pulsador de menu estandar:
<state type="<softkey state>" />

<softkey position = "<1>">

</softkey>

o bien

Pulsador de menu controlado por script:

<softkey position = "<1>" type="<user defined>" >

<state type="<softkey state>" />

</softkey>
o bien
Pulsador de ment de alternancia:

<softkey position = "<1>" type="<toggle softkey>" refvar="<variable
name>" >

</softkey>

Ejemplo:

<let name="define sk type" type="string">PRESSED</let>
<let name="sk type">1</let>

<softkey POSITION="1" type="user controled" >
<caption>Toggle%nSK</caption>

<if>
<condition>sk type == 0 </condition>
<then>
<op> sk _type = 1 </op>
<op> define sk type = T"PRESSED" </op>
</then>
<else>
<op> define sk type = T"NOTPRESSED" </op>
<op> sk type = 0 </op>
</else>
</if>

<state type="$S$Sdefine sk type" />

</softkey>
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SOFTKEY Continuacién Ejemplo:
o bien

<let name="curr softkey state" type="string">PRESSED</let>
</softkey>

<softkey POSITION="3" type="toggle softkey"

refvar="curr softkey state">
<caption>Toggle%nSK</caption>

<[softkey>

Toggle
® 5

Toggle
SK

SOFTKEY_OK

Este tag define la reaccién del pulsador de menu "OK".

v
K

Otras acciones que pueden definirse dentro del bloque de pulsadores de menu:
* navigation
e update_controls

* function

Sintaxis:
<SOFTKEY OK>

</SOFTKEY OK>

SOFTKEY_CANCEL

Este tag define la reaccién del pulsador de menu "Cancelar".

X
Cancelar

Otras acciones que pueden definirse dentro del bloque de pulsadores de menu:
* navigation

* update_controls

* function

Sintaxis:
<SOFTKEY CANCEL>

</SOFTKEY CANCEL>
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SOFTKEY_BACK

Este tag define la reaccién del pulsador de menu "Volver".

<<
Atras

Otras acciones que pueden definirse dentro del bloque de pulsadores de mend:
* navigation
* update_controls

e function

Sintaxis:
<SOFTKEY BACK>

</SOFTKEY BACK>

SOFTKEY_ACCEPT

Este tag define la reaccién del pulsador de ment "Aceptar"”.

v
Aplicar

Otras acciones que pueden definirse dentro del bloque de pulsadores de mendu:
* navigation

e update_controls

e function

Sintaxis:
<SOFTKEY ACCEPT>

</SOFTKEY ACCEPT>
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TEXT Este tag sirve para mostrar un texto en la posicién indicada.
Si se utiliza un nimero de alarma, el cuadro de didlogo muestra el texto almacenado para el
ndmero.
Sintaxis:
<TEXT xpos = "<Posicidn X>" ypos = "<Posicién Y>"> Text </TEXT>
Atributos:
* Xpos
Posicion X de la esquina superior izquierda
* Yypos
Posicion Y de la esquina superior izquierda
* color
Color de texto
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"
Valor:
Texto que se mostrara
IMG Este tag sirve para mostrar una imagen en la posicién indicada. Se soportan los formatos de
imagen BMP y PNG.
Sintaxis:
<IMG xpos = "<Posicidn X>" ypos = "<Posicidén Y>" name = "<Nombre>" />
<IMG .. xrot="Angulo eje X" yrot="Angulo eje Y" zrot="Angulo eje 2" />
Atributos:
* Xpos
Posicion X de la esquina superior izquierda
* Yypos
Posicién Y de la esquina superior izquierda
* name
Nombre de ruta completo. La ruta se debe indicar en mindsculas.
e transparent
Color transparente del mapa de bits
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"
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IMG Continuacién

Ejemplo:
La imagen gira 34 grados alrededor del eje Z:

<img xpos = "5" ypos = "23" name = "f:/appl/pic3.bmp" height="355"
width="550" zrot="34" color bk="#ffffff" >

</img>

Nota:
La denominacién de la unidad varia en funcién del sistema.

Opcionalmente:

Si la imagen representada debe tener un tamafo distinto del original, se puede determinar la
dimensién con los atributos width y height.

e width
Ancho en pixeles
¢ height

Altura en pixeles

Ejemplos:
<IMG xpos = "20" ypos = "40" name = "f:/appl/test.bmp" />
<IMG xpos = "5" ypos = "23" name = "f:/appl/test.bmp" height = "355"

width = "550"/>
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IMG Continuacién

Atributo:
AspectRatioMode

El atributo permite controlar las proporciones de pagina de una imagen cuando se aplica un
zoom no proporcional.

Valores:

* Ignore
La proporcién de pagina del bitmap se ajusta a la altura y anchura especificadas.

* Keep (predeterminado)
Se mantiene la proporcién de pagina, garantizando que la imagen se escale a un rectdngulo
que adopte la mayor extensién posible dentro de la altura y anchura especificadas.

* KeepByExpanding
Se mantiene la proporcién de pagina, garantizando que la imagen se escale a un rectdngulo
que adopte la menor extension posible fuera de la altura y anchura especificadas.

Ejemplo:
<img xpos = "8" ypos = "30" name = "test.bmp" height="155"
width="150" AspectRatioMode="KeepbyExpanding">

<property transparent="#00ff00" />
</img>
<img xpos = "8" ypos = "200" name = "test.bmp" height="155"
width="150" AspectRatioMode="Ignore">
<property transparent="#00ff00" />
</img>
<img xpos = "200" ypos = "200" name = "test.bmp" height="155"

width="150" AspectRatioMode="Keep">
<property transparent="#00£ff00" />
</img>

* Arriba - Estd ajusta la propiedad KeepbyExpanding

* Abajo a la izquierda - Estd ajusta la propiedad Ignore

* Abajo a la derecha - Esta ajusta la propiedad Keep
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IMG Continuacién

Atributos:
ExpandingForRotation

Se mantiene la proporcién de pagina. La imagen se escala a un rectangulo que se corresponde
con el cuadro delimitador de la imagen rotada y escalada.

Ejemplo:
<img xpos = "8" ypos = "100" name = "picl.bmp" height="155"
width="150" >

<property transparent="#ffffff" />

</img>
<op>
zrot = 45.0;
</op>
<img xpos = "205" ypos = "23" name = "picl.bmp" height="155"

width="150" zrot="$zrot" AspectRatioMode="ExpandingForRotation">
<property transparent="#ffffff" />
</img>
<img xpos = "205" ypos = "200" name = "picl.bmp" height="155"
width="150" zrot="$zrot" >
<property transparent="#ffffff" />
</img>

* lzquierda - La imagen se escala a un tamafio de 150 x 155 pixeles

* Arribaaladerecha-Laimagen seescalaauntamafiode 150 x 155 pixelesy se gira 45 grados
con la propiedad ExpandingForRotation

* Abajoaladerecha-Laimagen seescalaauntamafiode 150 x 155 pixelesy se gira 45 grados
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ARC

Este tag sirve para dibujar un sector circular en un formulario.

Atributos:

Posicion dentro del formulario en pixeles:

* xpos1 - Punto inicial del segmento circular, coordenada X
e ypos1 - Punto inicial del segmento circular, coordenada Y
* xpos2 - Punto final del segmento circular, coordenada X

e ypos2 - Punto final del segmento circular, coordenada Y

Posicion dentro del formulario en pixeles:
* ccx - Centro del segmento circular, coordenada X

* ccy - Centro del segmento circular, coordenada Y

* radius - Radio del circulo, valor en pixeles

Nota:

Centro o radio

Para la indicacion de ambos parametros, se utiliza el centro del circulo.

ARC Continuacion

e penwidth
El atributo establece el grosor de la linea en pixeles.

e color
Color de linea

* color_bk
Color de relleno del segmento circular
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

* style
El atributo establece el tipo de linea:

— "SolidLine" - Linea continua (predeterminada)
— "DashLine" - Linea discontinua
— "DotLine" - Linea de puntos

— "DashDotLine" - Linea punto-raya

— "DashDotDotLine" - Linea punto-punto-raya
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ARC Continuacién s type
— ¢w - Sentido horario

— ccw - Sentido antihorario

e arrow
En los extremos del segmento se representan flechas:

— "P1"- Flecha en el punto inicial de la linea

— "P2" - Flecha en el punto inicial de la linea

— "P1P2"- Flechas en los puntos inicial y final de la linea

— "P1_FILLED" - Flecha en el punto inicial de la linea, rellenada

— "P2_FILLED" - Flecha en el punto inicial de la linea, rellenada

— "P1P2_FILLED" - Flechas en los puntos inicial y final de la linea, rellenadas

e arrow_size
Si se utiliza el atributo Arrow, puede indicarse la longitud de la flecha en pixeles.

ARC Continuacién Ejemplos:

<arc xposl="20" yposl="200" xpos2="180" ypos2="200" ccx="100"
ccy="200" type="ccw" PENWIDTH="1" color="#777777"
arrow="plp2 filled"/>

o bien

<arc xposl="20" yposl="200" xpos2="180" ypos2="200" radius="80"
type="ccw" PENWIDTH="1" color="#777777" arrow="plp2 filled"/>

<arc xposl="20" yposl="200" xpos2="100" ypos2="280" radius="80"
type="ccw" PENWIDTH="1" color="#777777" color bk="#f0f0£f0"/>
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BOX Este tag muestra un rectdngulo relleno en la posicion y el color indicados.
Sintaxis:
<BOX xpos = "<Posicidn X>" ypos = "<Posicidén Y>" width = "<Extensidn
X>" height = "<Extensién Y>" color = "<Cdbdigo de color>" />
Atributos:
* Xpos
Posicion X de la esquina superior izquierda
* Yypos
Posicién Y de la esquina superior izquierda
e width
Extension en direccién X (en pixeles)
* height

Extension en direccion Y (en pixeles)

e color
Codificacién de color
Encontrara mas informacion en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

ELLIPSE Este tag sirve para dibujar una elipse en un formulario.

Atributos:

Posicion dentro del formulario en pixeles:

e xpos - Punto inicial de la linea, coordenada X

* ypos - Punto inicial de la linea, coordenada Y

* width - Anchura del rectangulo delimitador (bounding box)
* height - Altura del rectdngulo delimitador (bounding box)

* penwidth
El atributo establece el grosor de la linea en pixeles.

e color
Color de linea

* color_bk
Color de relleno de la elipse
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

* style
El atributo establece el tipo de linea:

"SolidLine" - Linea continua (predeterminada)
— "DashLine" - Linea discontinua
— "DotLine" - Linea de puntos
— "DashDotLine" - Linea punto-raya

— "DashDotDotLine" - Linea punto-punto-raya
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ELLIPSE Continuacién Ejemplos:

<ellipse xpos="302" ypos="160" width="100" height="60" PENWIDTH="2"
color="#777777" />

<ellipse xpos="402" ypos="360" width="60" height="60" PENWIDTH="1"
color="#f800ff" color bk="#ffff20"/>
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FUNCTION Llamada de funcién
Este tag ejecuta el cuerpo de la funcién indicado en el atributo "name”
Atributos:
* name = "Nombre del cuerpo de la funciéon"
* return ="Nombre de variable para guardar el resultado de la funcién”
Valores:
Lista de variables que deben transferirse al cuerpo de la funcién. Las variables deben separarse
mediante comas. Puede transferirse un maximo de 10 pardmetros.
Ademas, es posible indicar constantes o expresiones textuales como parametros de llamada.
Para identificar expresiones textuales se antepone el identificador _T al texto.
Sintaxis:
<FUNCTION name = "<function name>" />
La funcion invocante espera un valor de retorno
<FUNCTION name = "<function name>" return = "<Variablenname>" />
Transferencia de parametros
<FUNCTION name = "<function name>"> varl, var2, var3 </FUNCTION>
<FUNCTION name = "<function name>"> T"Text", 1.0, 1 </FUNCTION>
Ejemplos:
Ver "FUNCTION_BODY"
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FUNCTION_BODY

Cuerpo de la funcién

Eltag incluye el cuerpo de una subfuncién. El cuerpo de la funcién debe programarse dentro del

tag DialogGui.

Atributos:
* name = "Nombre del cuerpo de la funcién”

e parameter = "Lista de parametros” (opcional)

Este atributo presenta una lista de los pardmetros de transferencia necesarios. Los parame-

tros deben separarse mediante comas.

Al llamar el cuerpo de la funcién, se copian los valores de los pardmetros indicados en la

llamada de funcién en los parametros de transferencia indicados.

e return = "true" (opcional)

Si el atributo se ha ajustado a true, se creara la variable local $return. En esta variable debe
copiarse el valor de retorno de la funcién que se transmite a la funcién invocante al aban-

donar la primera funcién.
Sintaxis:

Cuerpo de funcién sin parametros
<FUNCTION BODY name = "<function name>">

</ FUNCTION_ BODY>

Cuerpo de funciéon con parametros
<FUNCTION BODY name = "<function name>" parameter = "<pl,

<LET name = "tmp></LET>
<OP> tmp = pl </OP>

</FUNCTION BODY>

Cuerpo de funcién con valor de retorno

<FUNCTION BODY name = "<function name>" parameter = "<pl, p2, p3>"

return = "true">

<LET name = "tmp></LET>
<OP> tmp = pl </OP>

<OP> S$return = tmp </0P>
</FUNCTION BODY>

P2,

p3>">
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FUNCTION_BODY Continua- | Ejemplo:

cién <function body name = "test" parameter = "cl,c2,c3" return = "true">
<LET name = "tmp">0</LET>

<OP> tmp = cl+c2+c3 </0P>
<OP> $return = tmp </0P>
</function body>

<LET name = "my var"> 4 </LET>

<function name = "test" return = " my var "> 2, 3,4</function>
<print text = "result = %d"> my var </print>

LINE Este tag sirve para dibujar una linea en un formulario.
Atributos:

Posicion dentro del formulario en pixeles:

* xpos1 - Punto inicial de la linea, coordenada X
e ypos1 - Punto inicial de la linea, coordenada Y
* Xxpos2 - Punto final de la linea, coordenada X

e ypos2 - Punto final de la linea, coordenada Y

* penwidth
El atributo establece el grosor de la linea en pixeles.

e color
Color de linea
Encontrard mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

* style
El atributo establece el tipo de linea:
— "SolidLine" - Linea continua (predeterminada)
— "DashLine" - Linea discontinua
— "DotLine" - Linea de puntos

— "DashDotLine" - Linea punto-raya

— "DashDotDotLine" - Linea punto-punto-raya
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LINE Continuacién

* arrow
En los extremos de la linea se representan flechas:

e arrow_size
Si se utiliza el atributo Arrow, puede indicarse la longitud de la flecha en pixeles.

Sintaxis:

<line xposl="<punto inicial coordenada X>" yposl="<punto inicial
coordenada Y>" xpos2="<punto final coordenada X>" ypos2="<punto
inicial coordenada Y>"

PENWIDTH="<grosor de linea>" color="<color de linea>" style="<estilo
de linea>" arrow="<tipo de flecha>" arrow size="<tamafio de flecha>"/>

"P1" - Flecha en el punto inicial de la linea

"P2" - Flecha en el punto inicial de la linea

"P1P2" - Flechas en los puntos inicial y final de la linea
"P1_FILLED" - Flecha en el punto inicial de la linea, rellenada
"P2_FILLED" - Flecha en el punto inicial de la linea, rellenada

"P1P2_FILLED" - Flechas en los puntos inicial y final de la linea, rellenadas
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Identificador de tag

Descripcion

LINE Continuacién

Ejemplos:
<line xposl="20" yposl="40" xpos2="100" ypos2="100" PENWIDTH="3"
color="#0ff00f" style="DashDotLine" arrow="plp2" arrow size="12"/>

<line xposl="20" yposl="40" xpos2="100" ypos2="100" PENWIDTH="1"
color="#777777" style="DashDotLine" arrow="plp2 filled"
arrow_size="9"/>

<line xposl="20" yposl="40" xpos2="100" ypos2="100" PENWIDTH="2"
color="#777777" arrow="p2 filled" arrow size="9"/>

Easy XML
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Identificador de tag Descripcion
REQUEST Este tag permite incluir una variable en el servicio de lectura ciclico (hotlink). Con ello se reduce

el tiempo de acceso a las variables no vinculadas a un control.

Si se desea llamar automaticamente una funcién al modificarse un valor, debe indicarse el

nombre de la funcién como atributo adicional.

Este tag solo se procesa dentro de la instrucciéon INIT.

Atributos:

* name

identificador de direccién
e function
nombre de la funcién

Sintaxis:

<REQUEST name = "<NC-Variable>" />

o bien

<REQUEST name = "<NC-Variable>" function="<function name>"/>

Ejemplo:

<request name ="plc/mbl0" />

o bien

<function body name="my function" >

<print text="value changed" />

</function body>

<request name ="plc/mbl0" function="my function"/>

Easy XML
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Identificador de tag

Descripcion

RECALL

Este tag puede utilizarse en un menu cuando debe navegarse con la tecla Recall. Si el tag esta
programado, se muestra el icono Recall y el parser autoriza el procesamiento de la tecla Recall.

Sintaxis:
<recall>

</recall>

UPDATE_CONTROLS

Este tag ejecuta una comparacion entre los elementos de manejo y las variables de referencia.

Atributo:
* type
Este atributo define el sentido de la comparacién de datos.
=TRUE - Los datos se leen desde las variables de referencia y se copian a los elementos de
manejo.
= FALSE - Los datos se copian desde los elementos de manejo a las variables de referencia.

Sintaxis:
<UPDATE CONTROLS type = "<Direccién>"/>

Ejemplo:

<SOFTKEY_OK>

< UPDATE_CONTROLS type="false"/>
</SOFTKEY_ OK>

Easy XML
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3.8

3.8.1

Ejemplo

Ejemplo

138

Crear menus de usuario

Crear pantallas de ciclos de mecanizado

La funcién Ayuda de ciclos permite crear y recompilar automaticamente una llamada de ciclo
mediante el didlogo de formulario.

Para manejar esta funcionalidad se dispone de los siguientes tags:
* NC_INSTRUCTION
* CREATE_CYCLE

Para identificar una pantalla de ciclo, en el tag FORM debe indicarse el atributo type con el valor
cycle. Esta identificacién permite procesar la instruccion NC_INSTRUCTION.

<FORM name = "cyclel0O form" type= "CYCLE">

</FORM>

El tag NC_INSTRUCTION incluye la llamada de ciclo que se desea generar. Todos los pardmetros
de ciclo deben reservarse mediante comodines.

<FORM name = "cyclel0O form" type= "CYCLE">
<NC_INSTRUCTION refvar= "cyc string" >Cyclel00 ($pl, $p2, $p3)</
NC_INSTRUCTION>

</FORM

El tag CREATE_CYCLE prepara los valores almacenados en las variables comodin y genera la
instruccién del CN.

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.8 Crear mends de usuario

Esta se copia a continuacién en la variable indicada.

Identificador de tag

Significado

NC_INSTRUCTION

Con este tag se define la instrucciéon CN que debe crearse.

Todos los parametros de ciclo indicados se crean automaticamente como variables
de string de FORM y estan disponibles para FORM.

Requisito: el atributo FORM type esta ajustado al valor CYCLE.

Atributo:

* refvar
Si se ha asignado una variable de referencia al tag, todos los pardmetros reciben
como valores predeterminados los valores de la secuencia CN guardada en la
variable de referencia.

Sintaxis:

<NC INSTRUCTION> Instruccién CN con comodines </

NC_INSTRUCTION>

Ejemplo:
<let name="cyc_string" type="string"> Cyclel00(0, 1000, 5)</
let>

<FORM name = "cyclel0O0 form" type= "CYCLE">
<NC_INSTRUCTION refvar= "cyc string" >Cyclel0O0 ($pl, $p2,
$p3)</ NC_INSTRUCTION>

</FORM>
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Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 139



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.8 Crear mendus de usuario

Identificador de tag

Significado

CREATE_CYCLE

Este tag genera una secuencia CN cuya sintaxis esta determinada por el valor del
tag NC_INSTRUCTION .

Antes de crear la instruccién CN, el parser llama el tag CYCLE_CREATE_EVENT de
FORM. Este tag se puede utilizar para calcular los pardmetros de ciclo.

Sintaxis:
<CREATE_CYCLE/>

Opcién:
Si se indica una variable de referencia, la instruccién copia la llamada generada en

esta variable.
<create cycle refvar="name" />

Atributo:

e refvar
Sieltag tiene asignada una variable de referencia, la instruccién CN se copiard en
esta variable.

Ejemplo:
<LET name="cyc_string" type="string"> Cyclel00(0, 1000, 5)</
LET>

<SOFTKEY_ OK>
<caption>OK</caption>
<CREATE_CYCLE />
<close form />
<navigation>main menu</navigation>
</SOFTKEY OK>

o bien

<SOFTKEY OK>
<caption>0OK</caption>
<CREATE_CYCLE refvar= "cyc string" />
<close form />
<navigation>main menu</navigation>
</SOFTKEY_ OK>
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Easy XML

3.8 Crear mends de usuario

Caracteres de sustitucion

El sistema ofrece la posibilidad de determinar las propiedades del control (valores de atributo)
durante el tiempo de ejecucién. Para poder utilizar esta funcién, la propiedad deseada debe
proporcionarse en una variable local, y el nombre de la variable debe transferirse al tag como
valor de atributo con un caracter $ antepuesto.

Si el tag espera un String como valor de atributo o valor, deben anteponerse los caracteres $$$
al nombre de la variable.

Ejemplo:
<let name="my ypos">100</let>
<let name="field name" type="string"></let>

<control name = "editl" xpos = "322" ypos = "Smy ypos" refvar="nck/
Channel/Parameter/R[1]" />

<op>my_ypos = my_ ypos +20 </op>

<control name = "edit2" xpos = "322" ypos = "Smy ypos" refvar="nck/
Channel/Parameter/R[2]" />

<print name ="field name" text="edit%d">3</print>
<op>my_ypos = my_ ypos +20 </op>

<control name = "$field name" xpos = "322" ypos = "Smy ypos"
refvar="nck/Channel/Parameter/R3]" />

<caption>$$Sfield name</caption>
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3.9 Crear fichero struct_def.xml

Procedimiento

En algunas funciones se utiliza el fichero struct_def.xml para la definicién de tipo. Sino dispone
de este fichero XML, cree una copia del mismo con el siguiente marcado e intégrela en el
proyecto de funcion.

Nota
Cree el fichero XML en formato UTF8.
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Script

struct_def.xml

<l--

Copyright 2015 by Siemens AG and Wolfram Kuhnert
(wolfram.kuhnert@siemens.com)

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this softwareand its
documentation for any purpose i1s hereby granted without fee,provided that
the above copyright notice appear in all copies and that both that copyright
notice and this permission notice appearin supporting documentation, and
that the names of Siemens AG and Wolfram Kuhnertnot be used in advertising
or publicity pertaining todistribution of the software without specific,
written priorpermission.

Siemens AG and Wolfram Kuhnert make no representations about the
suitability of this software for any purpose. It isprovided "as is" without
express or implied warranty.

Required software version: Operate 4.7 Spl HF1

-—>

<!--
typedef struct tagRECT ({
LONG left;
LONG top;
LONG right;
LONG bottom;
} RECT;
-——>

<typedef name="StructRect" type="struct" >
<element name="left" type="int">0</element>
<element name="top" type="int">0</element>
<element name="right" type="int">0</element>
<element name="bottom" type="int">0</element>
</typedef>

<typedef name="StructPoint" type="struct" >
<element name="x" type="int">0</element>
<element name="y" type="int">0</element>
</typedef>

<typedef name="StructSize" type="struct" >
<element name="width" type="int">0</element>
<element name="height" type="int">0</element>
</typedef>

<typedef name="StructMDLimits" type="struct" >
<element name="lowerLimit" type="double">0</element>
<element name="upperLimit" type="double">0</element>
<element name="arrayDiml" >0</element>
<element name="arrayDim2" >0</element>

</typedef>
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3.10 Direccionar componentes

Para direccionar variables CN, bloques PLC o datos de accionamiento, deben crearse
identificadores de direccién para el dato deseado. Una direccién consta de las rutas
parciales nombre de componente y direccién de variable. Como caracter de separaciéon debe

utilizarse una barra inclinada.

3.10.1 Direccionar PLC
El direccionamiento del PLC comienza con el elemento de ruta plc.
Tabla 3-3 Se admiten las siguientes direcciones:
DBx.DB(f) Blogue de datos
1(f)x Entrada
Q(f)x Salida
M(f)x Marca
V(f)x Variable
DBx.DBXx.b Bloque de datos
Ix.b Entrada
Qx.b Salida
Mx.b Marca
Vx.b Variable
Tabla 3-4 Formato de datos f:
B Byte
W Palabra
D Palabra doble
Para el direccionamiento de bits se suprime el identificador del formato de datos.
Direccién x:
Identificador de direccién valido S7 200
Direccionamiento de bit:
b — nimero de bit
Ejemplos:
<data name = "plc/mbl170">1</data>
<data name = "i0.1"> 1 </data>
<op> "ml9.2" = 1 </op>
refvar="plc/db9062.dbb0:string"
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3.10.2

3.10.3

3.10.4

Sintaxis:

Ejemplo:

Easy XML

3.10 Direccionar componentes

Direccionar variables CN

El direccionamiento de variables CN comienza con el elemento de ruta nck.

A este elemento le sigue la direccién del dato, cuya estructura debe consultarse en el manual de
listas de variables CN y sefales de interfaz.

Ejemplo:
<LET name = "tempStatus"></LET>
<OP> tempStatus ="nck/channel/state/chanstatus" </0P>

Direccionamiento especifico del canal

Si en el testigo de direccién no esta especificado ningdn nimero de canal, siempre se accede al
canal 1 del software de manejo.

Si es necesario leer datos de un canal especifico, se agrega la identificacion u (Unit) con el
ndmero de canal deseado a la direccién.

Ejemplo:
nck/Channel/MachineAxis/actFeedRate[3]
nck/Channel/MachineAxis/actFeedRate[ul, 3]

Crear direcciones de CN/PLC en tiempo de ejecucion

Existe la posibilidad de crear un identificador de direccién en tiempo de ejecucién.

Para ello se utiliza el contenido de una variable de string como direccién en una instruccién de
operacion, asi como en las funciones nc.cap.read y nc.cap.write.

Para este modo de direccionamiento debe observarse lo siguiente:
e Escribir el nombre de la variable entre comillas.

» Anteponer tres caracteres,$’ al nombre de la variable.

"S$SSvariable name"

<PRINT name="var adr" text="DB9000.DBW%d"> 2000</PRINT>
<OP> "$SSvar adr" = 1 </0P>
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3.10.5

146

Direccionar componentes de accionamiento

El direccionamiento de los componentes de accionamiento comienza con el elemento de
ruta drive.

Le sigue la especificacién de la unidad de accionamiento:

CU: Control Unit

DC : Drive Control (Motor Module)

CULNK: Médulos de ampliaciéon (HUB)

TM: Terminal Module

LM: Line Module

Este componente se coloca junto al pardmetro que se desea ajustar.

Ejemplo:
<LET name="r0002 content"></LET>
<LET name="plO7 content"></LET>

<!— Lectura del valor r0002 en la CU ->

<OP> r0002 content = "drive/cu/r0002" </OP>
<OP> r0002 content = "drive/cu/r0002[CULl]" </OP>

<!— Lectura del valor r0002 en el NX1 ->
<OP> r0002 content = "drive/cu/r0002[CU2]" </OP>

<!— Lectura del valor pl07[0] en la CU ->
<OP> pl07 content = "drive/cu/pl07[0]" </OP>
<PRINT text="%d"> pl07 content </PRINT>

<!— Lectura del valor pl07[0] en la CU ->

<OP> pl07 content = "drive/cu/pl07[0, CUl]" </OP>
<PRINT text="%d"> pl07 content </PRINT>

<!— Lectura del valor pl07[0] en el NX1 ->
<OP> pl07 content = "drive/cu/pl07[0, CU2]" </OP>

<PRINT text="%d"> pl07 content </PRINT>

Direccionamiento de los objetos de accionamiento:

Para direccionar objetos individuales, debe indicarse el objeto deseado entre corchetes tras el
parametro.
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09.18.15
09:89

Parametros Control Unit CU_1_3.31
r975[71 Objeto de accionamiento Identificacion:MOmer... 1
r375[8] Objeto de accionamiento Identificacion:Reserv... ] =
r375[9] Objeto de accionamiento Identificacion:Reserv... i}
r975[18] Objeto de accionamiento Identificacion:Firmwa... 23936
p976 Resetear y cargar todos los parametros [8] Inactivo _
p977 Guardar todos los parametros [8] Inactivo
p978[a] Lista de objetos de accionamiento 1 _
p978[1] Lista de objetos de accionamiento ]
p978[2] Lista de objetos de accionamiento 8 Buscar
pa78[3] Lista de objetos de accionamiento ] I
pa978[4] Lista de objetos de accionamiento 2}
p978[5] Lista de objetos de accionamiento ]
po78[6] Lista de objetos de accionamiento 8 I
p978[ 7] Lista de objetos de accionamiento ]
p978[8] Lista de objetos de accionamiento 2}
p978[9] Lista de objetos de accionamiento ] _
p978[18] Lista de objetos de accionamiento 2} [:an)cfalar
pa978[11] Lista de objetos de accionamiento ] _
Lista de objetos de accionamiento Segquir
> buscando
1] y| DM de DM de Uistas de Parametros
generales canal ejes usuario Control Unit

Figura 3-7  Pardmetros de accionamiento p0978 [...] en el control

Numero de parametro[do<DO-index>]

Ejemplo:
0092 [dol]

Alternativamente, se puede leer el indice del accionamiento mediante los "caracteres de
sustitucion” $<Nombre de variable> desde una variable local.
z.B. DOSvariable local

Ejemplo:
<DATA name ="drive/cu/p0092">1</DATA>
<DATA name ="drive/dc/p0092[dol] ">1</DATA>

Direccionamiento indirecto:

<LET name = "driveIndex> 0 </LET>

<OP> drivelIndex = $ctrlout module nr[0, AX1l] </OP>
<DATA name ="drive/dc[doS$drivelIndex]/p0092">1</DATA>
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3.10.6 Ejemplo: determinar el nimero de DO para el Motor Module
El nimero de DO de un Motor Module de tipo 11 (servo) se puede determinar como sigue:

Todos los objetos de accionamiento conectados se indican en la matriz p978 de la CU
correspondiente segln su nimero de slot. Al mismo tiempo, los nimeros de componente se
indican en la matriz p101 y los tipos de componente, en la matriz p107.

Para los siguientes tipos de componente debe utilizarse un indice propio cada vez:
CU: Control Units

DC: Drive Controls (Motor Module)

CULNK: Médulos de ampliaciéon (HUB)

TM: Terminal Module

LM: Line Module

El indice de direccionamiento puede determinarse procesando la matriz p0107 de forma
ascendente para cada CU conectada e incrementando en uno el indice de tipo cada vez que
aparece el tipo buscado. El valor basico es uno. Si se encuentran componentes NX en esta
matriz, el recuento no continuard en un componente NX hasta que el array actual se haya
procesado por completo. Los componentes NX 'y CU se procesan en el orden en que se han
encontrado.

Determinacion de indices: CUl con NX

cul NX1 indice de direccionamiento
DO Cu
p107[0] [3]SINAMICS 1
p107[2] [11]SERVO 1
p107[3] [11]SERVO 2
p107[4] [11]SERVO 3
p107[5] [254]CU-LINK 2
p107[6] [11]SERVO 4
p107[1] [11]SERVO 5
p107[2] [11]SERVO 6
p107[3] [11]SERVO 7

Esta topologia incluye siete Motor Modules. Los indices del uno al cuatro direccionan los Motor
Modules asignados a la CU. Los indices del cinco al siete direccionan los Motor Modules de NX.
Para acceder a la CU debe utilizarse el indice uno. El NX se direcciona con el indice dos.
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Scripts de ejemplo: xmldial.xml y drv_sys_hlpfunct.xml

xmldial.xml
<DialogGui>

<?include src="f:\appl\drv_sys hlpfunct.xml" 2>

<menu name = "main">

<open form name = "main form" />

<softkey POSITION="1">
<caption></caption>
<navigation>main</navigation>

</softkey>

</menu>

<form name="main form">

<init>
<caption>Component arrangement</caption>
<let name="count" />
<let name="str" type="string" />
<let name="do name" type="string" />
<let name="cu name" type="string" />
<let name="cui idx" />

<op>
cui idx = 0;
</op>

<function name="load component" />
<print text="%d CUs found">num cus</print>

<function name="calculate do_index" />

<control name="list comp no do idx" xpos="8" ypos="80"
fieldtype="listbox" width="360" height="500" >

<property item data="100" />

</control>

<op>
count = 0;
</op>

<while>
<condition>count &lt; 32 && address idx map[$count].comp no != 0</
condition>

<op>
do name= T"";
</op>

<function name="read do name fast" return="do name">count</function>
<function name="read cu name fast"
return="cu_ name">address idx map[$count].cu_ idx</function>

<print name="str" text="%3d %3d %3d %s
%$s">address idx map[$count].cu idx, address idx map[S$count].comp no,
address idx map[$count].do idx, do name, cu name</print>
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xmldial.xml
<function name="control.additem"> T"list comp no do idx", str, count</
function>

<op>
count = count +1;
</op>

</while>

<paint>
<text xpos="8" ypos="30">Motor moduls</text>
<text xpos="8" ypos="60">CU</text>
<text xpos="40" ypos="60">Comp.</text>
<text xpos="92" ypos="60">DO Index</text>
<text xpos="172" ypos="60">Name</text>
</paint>

</form>
</DialogGui>
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drv_sys_hlpfunct.xml

<typedef name="components" type="struct">
<element name="cu p978" dim="25" />
<element name="do p0101" dim="25" />
<element name="do p0107" dim="25" />
</typedef>

<typedef name="comp no do idx map" type="struct">

<!-- cu index -->

<element name="cu_ idx" />
<!-- component number -->
<element name="comp no" />
<!-- address index -->
<element name="do idx" />
</typedef>

<let name="componentsList" dim="5" type="components" />

<let name="address_ idx map" dim="32" type="comp no_do idx map" />
<let name="num cus" />

<let name="_ drv_sys comp array size">23</let>

function: load components description
This function loads the parameter arrays p978, pl0l and pl07 into a local
memory

input:
cuno: CU index 0 based (index 0 == CUI)

output:
componentsList structure

<function body name="load components description" parameter="cuno">
<let name="count" />

<let name="next nx" >0</let>

<let name="cuidx"></let>

<let name="error" />

<op>

count = drv sys comp array size;
next nx = cuno;

cuidx = cuno+l;

</op>

<print text="gather data" />

<function name="ncfunc.cap.read" return="error"
rows="$count">componentsList [$cuno].cu p978, "drive/cu/p0978[0, cu
Scuidx]"</function>

<function name="ncfunc.cap.read" return="error"
rows="$count">componentsList[$cuno].do p0101, "drive/cu/p0101[0, cu
Scuidx]"</function>
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drv_sys_hlpfunct.xml

<function name="ncfunc.cap.read" return="error"
rows="$count">componentsList[Scuno].do p0107, "drive/cu/p0107[0, cu
Scuidx]"</function>

<print text="gather data finished" />
<sleep value="20" />

<op>
count = 0;
</op>

<while>
<condition>count < drv sys comp array size</condition>
<if>
<condition>componentsList[$cuno].cu p978[Scount] == 60</condition>
<then>
<op>
next nx= next nx +1;
</op>
<print text="next nx $%$d">next nx</print>
<function name="load components description">next nx</function>
</then>
</if>

<op>

count = count+l;
</op>

</while>

<op>

num cus = next_nx+1;
</op>
</function body>

function: calculate do index
This function is looking for components of type 11 (SERVO) and lists these
in the componentsList array.

input:

output:
componentsList array filled

________________________________________________________________ s
<function body name="calculate do index">
<let name="cuno" />
<let name="count" />
<let name="do_ index" >1</let>
<let name="map index" />
<while>

<condition>

cuno < num cus</condition>

<op>
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drv_sys_hlpfunct.xml
count = 0;
</op>
<while>
<condition>count < _drv_sys comp array size</condition>
<if>
<condition> componentsList[$cuno].do p0107[Scount] == 11</condition>
<then>
<op>
address _idx map[$map_ index].cu idx = cuno+l;
address_idx map[$map_index].comp no =
componentsList[Scuno].do p0101[Scount];
address_idx map[$map_index].do idx = do_ index;
do_index = do_index+l;
map_index = map_index +1;
</op>
</then>
</if>
<op>
count = count +1;
</op>
</while>
<op>
cuno = cuno +1;
</op>
</while>
</function body>
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3.10.7
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Direccionar datos de maquina y de operador

Los datos de m&quinay de operador se identifican con el caracter $, seguido del nombre del dato.
Datos de maquina:

$Mx_<Nombre[indice, AX<Numero de eje>]>

Datos de operador:

$Sx_<Nombre[indice, AX<Nimero de eje>]>

X:

N — Datos de maquina o de operador generales

C — Datos de maquina o de operador especificos de canal

A — Datos de maquina o de operador especificos de eje

indice:

En una matriz, el pardmetro indica el indice del dato.

AX<Numero de eje>:

En los datos especificos de eje, debe especificarse el eje deseado (<Numero de eje>).

Alternativamente, se puede leer el indice del eje mediante los "caracteres de sustitucién”
$<Nombre de variable> desde una variable local.

p. ej., AX$VariableLocal

Ejemplo:
<DATA name ="$MN AXCONF MACHAX NAME TAB[O0] ">X1</DATA>

Direccionamiento directo del eje:
<DATA name ="$MA CTRLOUT MODULE NR[O, AX1] ">1</DATA>

Direccionamiento indirecto del eje:
<LET name ="axisIndex"> 1 </LET>
<DATA name ="$MA CTRLOUT MODULE NR[0, AX$axisIndex] ">1</DATA>
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3.10.8 Datos de mdaquina especificos del canal

Si en el testigo de direccién no esta especificado ningiin ndimero de canal, siempre se accede al
canal ajustado actualmente del software de manejo.

Si es necesario leer datos de un canal especifico, se agrega la identificacién u (Unit) con e
ndmero de canal deseado entre corchetes a la direccién. En el caso de un direccionamiento de
array, el canal es el Ultimo argumento que se indica entre corchetes.

Ejemplo:
$MC_RESET MODE MASK

o bien
$MC_AXCONF GEOAX ASSIGN TABI[O0]

$MC_RESET MODE_MASK [ul]

o bien
$MC_AXCONF GEOAX ASSIGN TAB[0, ul]
$MC_RESET MODE MASK
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3.10.9

Direccionar datos de usuario

El direccionamiento de datos de usuario comienza con el elemento de ruta gud seguido de la
identificacion de si se trata de GUD globales o especificos de canal. Este elemento de la direccion
va seguido del drea GUD y del nombre GUD.

Para una matriz, debe indicarse entre paréntesis el indice de matriz deseado, tras el nombre.

Ejemplo:
<DATA name ="gud/nck/mgud/syg rm[0]" />
<OP>"gud/nck/mgud /syg rm[0]" = 10 </op>

Direccionamiento de datos de usuario globales

El direccionamiento comienza con el elemento de ruta gud, seguido de la especificacién de area
NCK. Este elemento de la direccién va seguido de la especificaciéon de las dreas GUD:

Areas GUD Asignacion

sgud GUD de Siemens

mgud GUD del fabricante de la maquina
ugud GUD del usuario

Direccionamiento de datos de usuario especificos de canal

El direccionamiento comienza con el elemento de ruta gud, seguido de la especificacién de area
CHANNEL. Este elemento de la direccién va seguido de la especificacién de las areas GUD.

A continuacién debe indicarse el nombre GUD. Si se desea direccionar una matriz, el nombre
va seguido del indice de matriz entre corchetes.

Ejemplo:
<data name ="gud/channel/mgud/syg rm[0]">1</data>
<op>"gud/channel/mgud/syg rm[0]" = 5*2 </op>

Direccionamiento de matrices multidimensionales
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Al direccionar matrices multidimensionales se espera el indice de fila seqguido del indice de
columna. Los indices deben separarse con un punto.

Para GUD especificos de canal es valido:

* Elndmero de canal debe anotarse con la identificaciéon u (Unit) seguida del nimero antes o
después de la especificacion de filas/columnas.

e Las secuencias deben separarse con comas.

* Sino se indica ninglin nimero de canal, se realiza el acceso al primer canal.

Ejemplo:
"gud/Channel/sgud/ WP[u2, 2.0]"

o bien
"gud/Channel/sgud/ WP[2.0, u2]"
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3.11 Funciones predefinidas

El lenguaje de scripts ofrece diferentes funciones de procesamiento de strings y funciones
matematicas estandar. Los nombres de funcién que se indican a continuacién estan reservados
y no se pueden sobrecargar.

Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc cap read

La funcién copia un valor de la direccién indicada a una variable local. Sila lectura se efectta sin
errores, la variable de retorno recibe el valor cero.

Al contrario de lo que sucede con la instruccién de operacién, en caso de fallo esta funcién no
cancela el procesamiento de las instrucciones de script.

Atributos:
* return: estado de ejecucion
— Valor = 0:sin errores
— Valor =1:no se han podido leer las variables
* rows: numero de lineas de un array que deben leerse adicionalmente (opcional)

Si se especifica un indice de array en las variables de referencia, la funcién copia los valores
leidos a la variable de destino a partir de ese indice.

Sintaxis:
<function name="ncfunc.cap.read" return="error"> lokale variable,
"address"</function>

Ejemplo:

<let name="error"></let>

<function name="ncfunc.cap.read" return="error"> 3,
"drive/cu/p0009"</function>

<if>

<condition>error != 0</condition>

<then>

<break />

</then>

</if>

o bien
<let name="cu p978" dim="25" ></let>
<function name="ncfunc.cap.read" return="error" rows="23">cu p978,

"drive/cu/p0978[0, 11"
</function>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc cap write

La funcién escribe un valor en la variable indicada. Si la escritura se efectta sin errores, la
variable de retorno recibe el valor cero.

Al contrario de lo que sucede con la instruccién de operacién, en caso de fallo esta funcién no
cancela el procesamiento de las instrucciones de script.

Atributos:
* return: estado de ejecucion
— Valor =0:sin errores
— Valor = 1:no se han podido leer las variables
* rows: numero de lineas de un array que deben escribirse adicionalmente (opcional)

Si se especifica un indice de array en las variables de referencia, la funcién copia los valores a la
variable de destino a partir de ese indice.

Sintaxis:
<function name="ncfunc.cap.read" return="error"> local variable or
constant, "address"</function>

Ejemplo:

<let name="error"></let>

<function name="ncfunc.cap.write" return="error"> 0,
"drive/cu/p0009"</function>

<if>

<condition>error != 0</condition>

<then>

<break />

</then>

</if>

o bien
<let name="cu p978" dim="25" ></let>
<function name="ncfunc.cap.write" return="error" rows="23">cu p978,

"drive/cu/p0978[0, 11"
</function>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc PI-Service

Con el servicio de instancia de programa (PI) se pueden transmitir 6rdenes al NCK.
Si el servicio se ha ejecutado sin errores, la funcién devuelve el valor 1 en la variable de retorno.

Manipulacién de la lista de herramientas:
_N_CREATO : Crear herramienta
_N_DELETO : Borrar herramienta
_N_CREACE : Crear filo de herramienta
_N_DELECE : Borrar filo de herramienta

Activacion de decalajes de origen:
_N_SETUFR : Activa el frame de usuario actual
_N_SETUDT : Activa los datos de usuario actuales

Bisqueda de secuencia:
_N_FINDBL : Activar busqueda
_N_FINDAB -: Cancelar busqueda de secuencia

Reconfiguracién de datos de maquina:

_N_CONFIG - Los datos de maquina con el escalén de activacién NEW_CONF, que hayan sido
indicados de manera sucesiva por el operador, se activan simultdneamente

Sintaxis:

<function name="ncfunc.pi service" return="return var"> pi name,
varl, var2, var3, var4, var5

</function>

Atributos:

name: Nombre de la funcién

return: Nombre de la variable en la que se guarda el resultado de la ejecucién:
* Valor==1-0Orden ejecutada correctamente

¢ Valor==0-Orden errénea

Valores de tag:
pi name - Nombre del servicio Pl (string)
var1 a var5 - Argumentos especificos de PI
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc PI-Service Continua-
cion

Argumentos:

_N_CREATO

var1: Nimero de herramienta
_N_DELETO

var1: Numero de herramienta
_N_CREACE

var1 : Nimero de herramienta
var2: Numero de filo

_N_DELECE
var1: Numero de herramienta
var2: Numero de filo

_N_SETUFR
Sin argumentos

_N_SETUDT
var1: Area de datos de usuario que debe activarse

— 1 -Datos de correccién de herramienta
— 2 -Frame basico activo
— 3 - Frame ajustable activo

_N_FINDBL
var1: Modo de busqueda

— 2 -Busqueda con célculo de contorno
— 4 - Busqueda hasta el punto final de la secuencia
— 1 -Busqueda sin calculo

_N_FINDAB
Sin argumentos

_N_CONFIG
Sin argumentos

Ejemplo:

Creacién de una herramienta - Namero de herramienta 3

<function name="ncfunc.pi service"> T" N CREATO",

Borrar filo 1 de la herramienta 5

<function name="ncfunc.pi service"> T" N DELECE",

</function>

3</function>

5,

1
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Nombre de la funcién Descripcion

ncfunc chan PI-Service La funcion ejecuta un servicio de Pl de canal. El nimero de canal se transfiere después del
nombre del servicio de PI. A continuacién siguen todos los demas pardmetros de llamada.

Parametros:
channel - NUmero de canal

Sintaxis:

<function name="ncfunc.chan pi service" return="error">
_T" N SETUFR", channel,

</function>

Ejemplo:

<let name="chan" >1</let>

<function name="ncfunc.chan pi service" return="error">
_T" N _SETUFR", chan</function>

<function name="ncfunc.chan pi service" return="error">
_T" N _SETUDT", chan, _T"016", _T"00000", T"00000"</function>

Ncfunc display resolution | Esta funcién devuelve la regla de conversién definida en el control para niimeros de coma
flotante. Como variable debe proporcionarse una variable String.

Ver también los datos de maquina de visualizacion MD203 DISPLAY_RESOLUTION y
MD204 DISPLAY_RESOLUTION_INCH

Sintaxis:
<function name="ncfunc.displayresolution" return="dislay res" />

Ejemplo:
<let name="dislay res" type="string"></let>

<function name="ncfunc.displayresolution" return="dislay res" />

<control name = "cdistToGo" xpos = "210" ypos = "156"
refvar="nck/Channel/GeometricAxis/progDistToGo[2]" hotlink="true"
height="34" fieldtype="readonly" format="$$$dislay res"
time="superfast" color bk="#ffffff"/>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc Getdrive by axis na-
me

La funcién proporciona el indice de direccionamiento de un Motor Module al indicar el nombre
de eje correspondiente.

La funcién devuelve el valor —1 si no es posible determinar la asignacién. Esto puede ocurrir,
por ejemplo, si no se ha realizado la asignacion eje/accionamiento.

Pardmetros:
str - Nombre del eje

Valor de retorno:
indice del Motor Module - Nombre en una variable en la que se escribe el indice obtenido.

Sintaxis:
<function name="NCFUNC.GETDRVBYAX NAME" return="<index>">
<axis name></function>

Ejemplo:

<let name="drv_ idx" />

<function name="NCFUNC.GETDRVBYAX NAME" return="drv idx"> T"X1"
</function>

<control name = "c_do2" xpos = "140" ypos = "114" width = "320"
fieldtype="itemlist" refvar="drive/dc/pl0[do$ drv_idx]"
hotlink="true" color bk="#f1f1£f1">

<item value="0">Ready</item>

<item value="1">Quick commissioning</item>

<item value="2">Power unit commissioning</item>

<item value="3">Motor commissioning</item>

<item value="4">Encoder commissioning</item>

<item value="5">Technological application/units

</item>

<item value="15">Data sets</item>

<item value="17">Basic positioning commissioning

</item>

<item value="25">Commissioning the position control</item>
<item value="29">Download</item>

<item value="30">Parameter reset</item>

<item value="95">Safety Integrated commissioning

</item>

</control>

</init>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc Get drive by

La funcién proporciona el indice de direccionamiento de un Motor Module indicando el indice

axis index de eje correspondiente.
La funcién devuelve el valor —1 si no es posible determinar la asignacién. Esto puede ocurrir,
por ejemplo, si no se ha realizado la asignacion eje/accionamiento.
Parametros:
index - indice de eje
Valor de retorno:
indice del Motor Module - Nombre en una variable en la que se escribe el indice obtenido.
Sintaxis:
<function name="NCFUNC.GETDRVBYAX IDX" return="<index>">
<axis index></function>
Ejemplo:
<let name="drv_ idx" />
<function name="NCFUNC.GETDRVBYAX IDX" return="drv idx">1</function>
<control name = "c_do2" xpos = "140" ypos = "114" width = "320"
fieldtype="itemlist" refvar="drive/dc/pl0[do$ drv_idx]"
hotlink="true" color bk="#f1f1£f1">
<item value="0">Ready</item>
<item value="1">Quick commissioning</item>
<item value="2">Power unit commissioning</item>
<item value="3">Motor commissioning</item>
<item value="4">Encoder commissioning</item>
<item value="5">Technological application/units
</item>
<item value="15">Data sets</item>
<item value="17">Basic positioning commissioning
</item>
<item value="25">Commissioning the position control</item>
<item value="29">Download</item>
<item value="30">Parameter reset</item>
<item value="95">Safety Integrated commissioning
</item>
</control>
</init>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc Get drive by drive
name

La funcién proporciona el indice de direccionamiento de un Motor Module indicando el nombre
del Motor Module.

La funcién devuelve el valor —1 si no es posible determinar la asignacién. Esto puede ocurrir,
por ejemplo, si no se ha realizado la asignacion eje/accionamiento.

Parametros:
string - Nombre del Motor Module

Valor de retorno:
indice del Motor Module - Nombre en una variable en la que se escribe el indice obtenido.

Sintaxis:
<function name="NCFUNC.GETDRVBYDRV NAME" return="<index>">
<drive name></function>

Ejemplo:

<let name="drv_ idx" />

<function name="NCFUNC. GETDRVBYDRV NAME"
return="drv_idx"> T"SERVO 3.13:4"</function>

<control name = "c_do2" xpos = "140" ypos = "114" width = "320"
fieldtype="itemlist" refvar="drive/dc/pl0[do$ drv_idx]"
hotlink="true" color bk="#f1f1£f1">

<item value="0">Ready</item>

<item value="1">Quick commissioning</item>

<item value="2">Power unit commissioning</item>

<item value="3">Motor commissioning</item>

<item value="4">Encoder commissioning</item>

<item value="5">Technological application/units
</item>

<item value="15">Data sets</item>

<item value="17">Basic positioning commissioning
</item>

<item value="25">Commissioning the position control</item>
<item value="29">Download</item>

<item value="30">Parameter reset</item>

<item value="95">Safety Integrated commissioning
</item>

</control>

</init>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc Get drive by bud ad-
dress

La funcion proporciona el indice de direccionamiento de un Motor Module indicando la direc-
cién de bus del Motor Module.

La funcién devuelve el valor —1 si no es posible determinar la asignacién. Esto puede ocurrir,
por ejemplo, si no se ha realizado la asignacion eje/accionamiento.

Pardmetros:

bus - Nimero de bus

slave - Numero de esclavo
component - NiUmero de componente

Valor de retorno:
indice del Motor Module - Nombre en una variable en la que se escribe el indice obtenido.

Sintaxis:
<function name="NCFUNC.GETDRVBYBUS ADDR"
return="<index>"><bus>, <slave>, <component></function>

Ejemplo:
<let name="drv_idx" />
<function name="NCFUNC.GETDRVBYBUS ADDR" return="drv_ idx"> 3,13,4
</function>
<control name = "c_do2" xpos = "140" ypos = "114" width = "320"
fieldtype="itemlist" refvar="drive/dc/pl0[do$ drv_idx]"
hotlink="true" color bk="#f1f1f1">

<item value="0">Ready</item>

<item value="1">Quick commissioning</item>

<item value="2">Power unit commissioning</item>

<item value="3">Motor commissioning</item>

<item value="4">Encoder commissioning</item>

<item value="5">Technological application/units

</item>

<item value="15">Data sets</item>

<item value="17">Basic positioning commissioning

</item>

<item value="25">Commissioning the position control</item>
<item value="29">Download</item>

<item value="30">Parameter reset</item>

<item value="95">Safety Integrated commissioning

</item>

</control>

</init>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc Get MD limits

La funcion copia los limites de un dato de maquina en la variable del tipo de datos StructM-
DLimits indicada. La definicién de estructura estd incluida en el fichero struct_def.xml.

Encontrara mas informacién en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"

Parametros:

range - Se debe transferir un string que especifique el drea de datos de maquina:
o displayMD - Datos de maquina de visualizacién

* generalMD - Datos de maquina CN globales

* channelMD - Datos de maquina CN especificos del canal

* axisMD - Datos de maquina CN especificos del eje

* generalSettingMD - Datos de operador CN globales

* channelSettingMD - Datos de operador CN especificos del canal

* axisSettingMD - Datos de operador CN especificos del eje

* channelGUD - Datos de usuario CN especificos del canal

* globalGUD - Datos globales de usuario CN

MD-number - Nimero del dato de maquina del area

variable name - Tras la llamada de funcién, esta variable contiene los valores del limite
range/unit - opcional (p. ej., nimero de canal)

Sintaxis:
<function name="NCFUNC.GETMD LIMITS"><range>, <MD-number,
<variabel name>, <range/unit>></function>

Ejemplo:
<let name="limits" type="StructMDLimits" />
<function name="NCFUNC.GETMD LIMITS"> T"generalMD", 19220,
_T"limits"</function>
<op>
upper BAGS = limits.upperLimit;
</op>

Ncfunc bico to int

Esta funcién convierte un string indicado en formato BICO en un valor Integer (ver SINAMICS).

Sintaxis:
<function name="ncfunc.bicotoint" return="integer variable">
bico-string</function>

Ejemplo:
<let name="s np0480 0" type="string"></let>
<let name="i p0480_0">0</let>

<function name="ncfunc.bicotoint" return="i p0480 0">s np0480 0
</function>

166

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.11 Funciones predefinidas

Nombre de la funcion

Descripcion

Ncfunc int to bico

Esta funcién convierte un valor Integer en un string en formato BICO (ver SINAMICS).

Sintaxis:
<function name="ncfunc.inttobico"
return="string variable">integer variable</function>

Ejemplo:
<function name="ncfunc.inttobico"
return="s p0480 0">"drive/dc/p0480[0, DO2]"</function>

Ncfunc is bico str valid

Esta funcién devuelve el valor cero si se trata de un string indicado en formato BICO (ver SINA-
MICS).

Sintaxis:
<function name="ncfunc.isbicostrvalid"
return="integer variable">string varaible</function>

Ejemplo:

<let name="s np0480 0" type="string"></let>

<control name = "cp0480 0" xpos = "402"

ypos = "76" hotlink="true" refvar="s np0480 0" >
<property item data="4001" />
</control>

<function name="ncfunc.isbicostrvalid"
return="valid">cp0480 0</function>

Ncfunc password

Esta funcién define o borra un nivel de contrasefia del CN.

» Definir contrasefa:
Como parametro debe indicarse la contrasefia para el nivel de contrasefia deseado.

* Borrar contrasefa:
Un string vacio borra el nivel de contrasefia.

Sintaxis:
<function name="ncfunc.password">contrasefia
</function>

Ejemplo:
<let name="password" type="string"></let>

<function name="ncfunc.password" > contrasefia
</function>

<function name="ncfunc.password" > _T"CUSTOMER"
</function>

Borrar contrasefa:
<function name="ncfunc.password" > T"" </function>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Control form color

Esta funcién devuelve el color del texto o de fondo del cuadro de didlogo como string.
Encontrara mas informacién en el capitulo "Codificacién de color (Pagina 75)"

Campo:
BACKGROUND - Solicitar valor del color de fondo

TEXT — Solicitar valor del color del texto (primer plano)

Sintaxis:
<function name="control.formcolor"
return="variable"> T"rango"</function>

Ejemplo:
<let name="bk color" type="string"></let>

<function name="control.formcolor"
return="bk color"> T"BACKGROUND"</function>

Control local time

La funcion copia la hora local en una matriz con 7 elementos.
Como parametro de llamada se espera el nombre de la variable.
En el elemento de matriz se guarda lo siguiente:

indice 0 - Afio

indice 1 - Mes

indice 2 - Dia de la semana
indice 3 - Dia

indice 4 - Hora

indice 5 - Minuto

indice 6 - Segqundo

Sintaxis:
<function name ="control.localtime"> T"time array"
</function>
Ejemplo:

<!-- index

0 = Year

1 = Month

2 = Day of week
3 = Day

4 = Hour

5 = Minute

6 = Second

-—>

<let name="time array" dim="7" />

<function name ="control.localtime"> T"time_ array"
</function>
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Control exist

La funcion devuelve el valor 1 si existe el control especificado.

Sintaxis:
<function name="CONTROL.EXIST"
return="<return variable>"><control name></function>

Ejemplo:
<let name="ret" /> <function name="CONTROL.EXIST"
return="ret"> T"edit"</function>

Control is modified

La funcion devuelve el valor 1 si se ha cambiado el contenido del control de edicién especificado.

Sintaxis:
<function name="CONTROL.ISMODIFIED"
return="<return variable>"><control name></function>

Ejemplo:
<let name="ret" /> <function name="CONTROL.ISMODIFIED"
return="ret"> T"edit"</function>

Control is visible

La funcion devuelve el valor 1 si el control especificado es visible.

Sintaxis:
<function name="CONTROL.ISVISIBLE"
return="<return variable>"><control name></function>

Ejemplo:
<let name="ret" /><function name="CONTROL.ISVISIBLE"
return="ret"> T"edit"</function>

Control set modified

La funcién cambia el flag modificado del control de edicién especificado.

Parametros:
control name
* Valor =1 - Identificar campo como cambiado

e Valor =0 - Identificar campo como no cambiado

Sintaxis:

<function name="CONTROL.SETMODIFIED"
return="<return variable>"><control name>,
<Flag></function>

Ejemplo:

<let name="b" >1</let>

<let name="ret" />

<control name="edit" xpos="10" ypos="80" width="30" refvar="b"
hotlink = "true" />

<function name="CONTROL.SETMODIFIED"

return="ret"> T"edit", 1</function>
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Control set working area

Si se modifica el contenido de una Scrollview, por ejemplo, al eliminar o agregar controles, es
necesario recalcular el &rea visible de la Scrollview.

El calculo se realiza mediante la llamada de esta funcion.

Valor:
Nombre de la Scrollview

Ejemplo:

<control name="area" xpos="8" ypos="72" width="554" height="320"
fieldtype="scrollarea" >

<control name="test" xpos="20" ypos="40" width="20"
fieldtype="readonly" />
</control >

<control name="testl" xpos="20" ypos="80" width="20"
fieldtype="readonly" parent="area"/>
<control name="test2" xpos="20" ypos="100" width="20"
fieldtype="readonly" parent="area"/>

<function name="CONTROL.SETWORKINGAREA"> T"area"</function>

String to compare

Se comparan entre si dos strings lexicograficamente.

La funcion devuelve el valor de retorno cero silos strings son iguales, menor que cero si el primer
string es menor que el segundo, o mayor que cero si el segundo string es menor que el primero.

Parametros:
str1: String
str2: String de comparacion

Sintaxis:
<function name="string.cmp" return ="<int var>" > strl, str2
</function>

Ejemplo:

<let name="rval">0</let>

<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<let name="str2" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>

<function name="string.cmp" return="rval"> strl, str2 </function>

Resultado:

rval=0
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Descripcion

String to compare
sin distincién entre mayus-
culas y minusculas

Se comparan entre si lexicograficamente dos strings sin distinguir entre mayusculas y minus-
culas.

La funcién devuelve el valor de retorno cero si los strings son iguales, menor que cero si el primer
string es menor que el segundo, o mayor que cero si el segundo string es menor que el primero.

Parametros:
str1: String
str2: String de comparacién

Sintaxis:
<function name="string.icmp" return ="<int var>" > strl, str2
</function>

Ejemplo:
<let name="rval">0</let>

<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<let name="str2" type="string">A brown Bear hunts a brown Dog.</let>
<function name="string.icmp" return="rval"> strl, str2 </function>

Resultado:
rval=0
String left La funcion extrae los primeros nCount caracteres del string 1y los copia en la variable de retorno.
Parametros:
str1: String
nCount : Nimero de caracteres
Sintaxis:
<function name="string.left" return="<result string>"> strl, nCount
</function>
Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<let name="str2" type="string"></let>
<function name="string.left" return="str2"> strl, 12 </function>
Resultado:
str2="A brown bear"
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String right La funcién extrae los Gltimos nCount caracteres del string 1y los copia en la variable de retorno.
Parametros:
str1 : String
nCount : Nimero de caracteres
Sintaxis:
<function name="string.right" return="<result string>"> strl, nCount
</function>
Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<let name="str2" type="string"></let>
<function name="string.right" return="str2"> strl, 10 </function>
Resultado:
str2="brown dog."
String middle La funcion extrae el nimero indicado de caracteres del string 1 a partir del indice iFirst y los copia
en la variable de retorno.
Parametros:
str1: String
iFirst : indice inicial
nCount: Nimero de caracteres
Sintaxis:
<function name="string.middle"
return="<result string>"> strl, iFirst, nCount </function>
Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<let name="str2" type="string"></let>
<function name="string.middle" return="str2"> strl, 2, 5 </function>
Resultado:
str2="brown"
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String length

Esta funcién devuelve el nimero de caracteres de un string.

Parametros:
str1: String

Sintaxis:
<function name="string.length" return="<int var>"> strl </function>

Ejemplo:
<let name="length">0</let>

<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog.</let>
<function name="string.length" return="length"> strl </function>

Resultado:
length = 31

Strings to replace

La funcion sustituye todos los strings parciales encontrados por el nuevo string.

Parametros:

string: Variable string

find string : String que se debe reemplazar
new string : Nuevo string

Sintaxis:
<function name="string.replace"> string, find string, new string
</function>

Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog. </let>

<function name="string.replace" > strl, T"a brown dog" ,
_T"a big salmon"</function>

Resultado:
str1 ="A brown bear hunts a big salmon!"
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Strings to remove

La funcion borra todos los strings parciales encontrados.

Parametros:
string: Variable string
remove string : String parcial que se debe borrar

Sintaxis:
<function name="string.remove"> string, remove string </function>

Ejemplo:
<let name="index">0</let>

<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog. </let>
<function name="string.remove" > strl, T"a brown dog" </function>

Resultado:
str1 ="A brown bear hunts"

Strings to insert

La funcion inserta un string en el indice indicado.

Parametros:

string: Variable string

index: indice (comenzando en cero)
insert string: String que se debe insertar

Sintaxis:
<function name="string.insert"> string, index, insert string
</function>

Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts. </let>
<let name="str2" type="string">a brown dog</let>

<function name="string.insert" > strl, 19, str2
</function>

Resultado:

str1 ="A brown bear hunts a brown dog"

174

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.11 Funciones predefinidas

Nombre de la funcion

Descripcion

String delete

Esta funcién borra el nimero determinado de caracteres a partir de la posicién inicial indicada.

Parametros:

string: Variable string

start index : indice inicial (comenzando en cero)
nCount: NUmero de caracteres que se deben eliminar

Sintaxis:
<function name="string.delete"> string, start index , nCount
</function>

Ejemplo:
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts. </let>

<function name="string.delete" > strl, 2, 5
</function>

Resultado:
str1 ="A bear hunts"

String find Esta funcién busca la primera coincidencia con el string parcial en el string transferido.
Si se encuentra el string parcial, la funcién devuelve el indice del primer caracter (comenzando
en cero); de lo contrario, -1.
Parametros:
string: Variable string
findstring: String que se debe buscar
startindex: indice inicial (opcional)
Sintaxis:
<function name="string.find" return="<int val>"> strl, find string
</function>
Ejemplo:
<let name="index">0</let>
<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog. </let>
<function name="string.find" return="index"> strl, _T"brown"
</function>
Resultado:
indice = 2
o bien
<function name="string.find" return="index"> strl, T"brown", 1
</function>
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String reverse find

Esta funcién busca la dltima coincidencia con el string parcial en el string transferido.

Si se encuentra el string parcial, la funcién devuelve el indice del primer caracter (comenzando
en cero); de lo contrario, -1.

Parametros:

string: Variable string

findstring: String que se debe buscar
startindex: indice inicial (opcional)

Sintaxis:
<function name="string.reversefind"
return="<int val>"> strl, find string </function>

Ejemplo:

<let name="index">0</let>

<let name="strl" type="string">A brown bear hunts a brown dog. </let>
<function name="string.reversefind" return="index"> strl, T"brown"
</function>

Resultado:
indice = 21

o bien
<function name="string.reversefind"
return="index"> strl, T"brown" 10 </function>

Resultado:
indice =2

String GetAt

La funcion lee un caracter de la posicién especificada.

Parametros:

str - String

index - Indice que comienza en cero en el caracter que se debe leer

Valor de retorno:
Debe indicarse el nombre de una variable string en la que se deba almacenar el caracter.

Sintaxis:
<function name="string.getat" return="<result string>"><string>,
<index></function>

Ejemplo:

<let name="resStr" type="string" />
<function name="string.getat"
return="resStr"> T"brown", 2</function>
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String pixel height

Calculo de la altura de una cadena de caracteres en pixeles. El calculo se realiza utilizando la
fuente actual del control especificado o del formulario. El nombre del control debe transferirse
como string. Si se especifica un string vacio, el calculo se refiere al formulario.

Parametros:
control name
Cadena de caracteres

La cadena de caracteres puede especificarse directamente como texto o bien debe indicarse una
variable String.

Return:
Se espera el nombre de una variable Integer en la que se escribe la altura.

Sintaxis:

<function name="STRING.PIXELHEIGHT"
return="<return variable>"><control name>,
<varaible or text></function>

Ejemplo:

Calculo del ancho referido a la fuente de un formulario
<let name="pixelsh" />

<function name="STRING.PIXELHEIGHT"
return="pixelsh"> T"", ceditl</function>

Calculo del ancho referido a la fuente de un control
<function name="STRING. PIXELHEIGHT"
return="pixelsh"> ceditl, ceditl</function>
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String pixel width

Calculo del ancho de una cadena de caracteres en pixeles. El calculo se realiza utilizando la
fuente actual del control especificado o del formulario. El nombre del control debe transferirse
como string. Si se especifica un string vacio, el calculo se refiere al formulario.

Parametros:
control name
Cadena de caracteres

La cadena de caracteres puede especificarse directamente como texto o bien debe indicarse una
variable String.

Return:
Se espera el nombre de una variable Integer en la que se escribe el ancho del texto.

Sintaxis:

<function name="STRING.PIXELWIDTH"
return="<return variable>"><control name>,
<varaible or text></function>

Ejemplo:

Calculo del ancho referido a la fuente de un formulario
<let name="pixels" />

<function name="STRING. PIXELWIDTH"
return="pixels"> T"", ceditl</function>

Calculo del ancho referido a la fuente de un control
<function name="STRING.PIXELWIDTH"
return="pixels"> ceditl, ceditl</function>

String SetAt

La funcion escribe un caracter en la posicién especificada. El indice debe ser menor que la
longitud maxima de texto.

Parametros:

str - String

char - Caracter que debe escribirse en la posicién especificada

index - Indice que comienza en cero en la cadena de caracteres de la variable de destino

Sintaxis:
<function name="string.setat" ><destination string>,
<character string>, <index></function>

Ejemplo:

<let name="str" type="string" >br wn</string>
<function name="string.setat">str, "> T"o", 2
</function>
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String Split

La funcion divide un string en un nimero de strings parciales y los copia en el array de strings
indicado. La separacion tiene lugar en el caracter de separacién indicado. El caracter de sepa-
racion no se almacena en el string parcial.

La funcién expande el array automaticamente si el nimero de caracteres de separacién encon-
trados es mayor que el tamafio de array definido.

Parametros:
str - String
char - Nombre en una variable que contiene el caracter de separacion

number - Nombre en una variable que contiene el nimero de strings parciales creados tras
ejecutar la funcién.

Valor de retorno:

Se debe indicar el nombre de un array de strings que contenga los strings parciales tras ejecutar
la funcion.

Sintaxis:

<function name=" string.split"

return="<result string array>"><string>, <char>,
<number></function>

Ejemplo:

<let name="strlist" type="string" dim="2"/>

<let name="str num" />

<function name="string.split" return="strlist">
_T"brown;green;blue;red", T";", str num </function>

String trim left

La funcién borra los espacios en blanco iniciales de un string.

Parametros:
str1: Variable string

Sintaxis:
<function name="string.trimleft" > strl </function>

Ejemplo:
<let name="strl" type="string">test trim left</let>
<function name="string.trimleft" > strl </function>

Resultado:
str1 = "test trim left"
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String trim right La funcion borra los espacios en blanco finales de un string.
Parametros:
str1: Variable string
Sintaxis:
<function name="string.trimright" > strl </function>
Ejemplo:
<let name="strl" type="string"> test trim right </let>
<function name="string.trimright" > strl
</function>
Resultado:
str1 = "test trim right"
Seno La funcion calcula el seno del valor transferido en grados.
Parametros:
double: Angulo
Sintaxis:
<function name="sin" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "sin val" type="double"></let>
<function name="sin" return="sin val"> 20.0
</function>
Coseno La funcion calcula el coseno del valor transferido en grados.
Parametros:
double: Angulo
Sintaxis:
<function name="cos" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "cos_val" type="double"></let>
<function name="cos" return="cos val"> 20.0
</function>
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Tangente La funcion calcula la tangente del valor transferido en grados.
Parametros:
double: Angulo
Sintaxis:
<function name="tan" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "tan val" type="double"></let>
<function name="tan" return="tan val"> 20.0
</function>
ARCSIN La funcion calcula el arco seno del valor transferido en grados.
Parametros:
double: x en el rango de -PI/2 a +P1/2
Sintaxis:
<function name="arcsin" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "arcsin val" type="double"></let>
<function name="arcsin" return="arcsin val"> 20.0
</function>
ARCOS La funcion calcula el arco coseno del valor transferido en grados.
Parametros:
double: x en el rango de -PI/2 a +PI/2
Sintaxis:
<function name="arcos" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "arccos_val" type="double"></let>
<function name="arccos" return="arccos_val"> 20.0
</function>
ARCTAN La funcion calcula el arco tangente del valor transferido en grados.
Parametros:
double: Arco tangente de y/x
Sintaxis:
<function name="arctan" return="<double val>"> double </function>
Ejemplo:
<let name= "arctan val" type="double"></let>
<function name="arctan" return="arctan_val"> 20.0
</function>
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Procesamiento de fichero

Lectura de un fichero

Esta funcién lee el contenido del fichero indicado en una variable de string.

Opcionalmente puede indicarse el nimero de caracteres que deben leerse como segundo pa-
rametro.

Atributo:

name - El nombre de fichero se debe indicar en mindsculas.

El acceso a ficheros de otros directorios se realiza mediante una indicacién de ruta relativa que
el directorio appl o dvm utiliza como punto de partida.

return: Nombre de la variable local

Parametros:
progname: Nombre de fichero
number of characters: Nimero de caracteres que deben leerse en bytes (opcional)

Sintaxis:

<function name="doc.readfromfile"

return="<string var>"> progname, number of characters
</function>

Ejemplo:
<let name = "my var" type="string" ></let>

Sistema de ficheros de CN

<function name="doc.readfromfile"
return="my var"> T"n:\mpfltest.mpf"
</function>

Tarjeta CF
<function name="doc.readfromfile"

return="my var"> T"f:\appl\test.mpf"
</function>

o bien

<function name="doc.readfromfile"
return="my var"> T".\test.mpf"
</function>
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Escritura de un fichero

Esta funcién escribe el contenido de una variable de string en el fichero indicado.
El nombre de fichero se debe indicar en minusculas.

El acceso a ficheros de otros directorios se realiza mediante una indicacién de ruta relativa que
el directorio appl o dvm utiliza como punto de partida.

Parametros:
progname: Nombre de fichero
str1: String

Sintaxis:
<function name="doc.writetofile"™ > progname, strl </function>

Ejemplo:
<let name = "my var" type="string" > file content </let>

Sistema de ficheros de CN
<function name="doc.writetofile"> T"n:\mpfltest.mpf", my var
</function>

Tarjeta CF
<function name="doc.writetofile"> T"f:\appl\test.mpf", my var
</function>

o bien

<function name="doc.writetofile"> T".\test.mpf", my var </function>
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Borrado de un fichero

La funcién borra el fichero indicado del directorio.
El nombre de fichero se debe indicar en minusculas.

El acceso a ficheros de otros directorios se realiza mediante una indicacién de ruta relativa que
el directorio appl o dvm utiliza como punto de partida.

Parametros:

progname: Nombre de fichero

Sintaxis:

<function name="doc.

Ejemplo:
Sistema de ficheros de CN

<function name="doc.

</function>

Tarjeta CF

<function name="doc.

</function>

o bien

<function name="doc.

</function>

remove" > progname </function>

remove"> T"n:\mpfltest.mpf"

remove"> T"f:\appl\test.mpf"

remove"> T".\test.mpf"
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Extraccién de partes de un
script

Esta funcién copia una descripcién del cuadro de didlogo integrada en un programa de pieza en
la variable local especificada.

Como parametros de llamada deben indicarse el nombre del programa, el nombre del cuadro
de didlogo y una variable para guardar el nombre del mend principal. Si se ha encontrado el
nombre de la descripcién del cuadro de didlogo en el programa de pieza, la variable de retorno
incluye esta descripcion. Si se guarda el contenido de la variable en un fichero, el script se puede
ejecutar con una llamada indirecta.

El sistema proporciona un script que extrae la descripcién del cuadro de dialogo del programa
de pieza activo y activa el cuadro de didlogo. Este script puede llamarse en un comando MMCa
fin de activar la mdscara correspondiente al programa de pieza.

Sintaxis:

<function name="doc.loadscript"

return="<name of script variable>">progname, T"dialog part name",
main menu </function>

Atributo:
return - Variable en la que se guarda el script extraido

Parametros:

progname - Ruta completa al programa (el nombre de la ruta puede transferirse en la notacién
DOS a la funcién)

main menu - El nombre de menl encontrado se copia en esta variable
dialog part name - Nombre del tag en el que estd integrada la descripcién del cuadro de didlogo

Ejemplo:
<function name="doc.loadscript" return="contents">prog name,
_T"main_dialog", entry</function>
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Extraccién de partes de un | Diagrama de ejemplo:
script Continuacion ———— e -

Programa CN Mascara estandar

<DialogGui>

;<main_dialog entry="rpara_main"> ——— ¥ <let name="menu_name" type="string">main</let>
; <let name="xpos" /> 9 <let name="script_loaded">0</let>
; <let name="ypos" />

; <let name="field_name" type="string" I> <menu name = "main">
; <let name="num" /> <if>
<then>

; <menu name="rpara_main"> <function name ="load_current_program" />

; <open_form name="rpara_form"/> <dynamic_include src="__tmp.xml" />
; <softkey_back> <op>
; <close_form /> script_loaded = 1;
; <[softkey back> 0 <lop> 9
8 <navigation>$$$menu_name</navigation>
<[then>
<lif>

;<form name="rpara_form">
;<Iform> <softkey_back>
: <close_form />

;</main_dialog> <Isoftkey_back>

</menu>
G94 F100 <function_body name ="load_current_program" >
MMC("CYCLES,PICTURE_ON,XMLDIAL_EMB.XML,
main”,"A") <let name="contents" type= "string"/>

<let name="entry" type= "string"/>
<let name="len" />

Teen

o e

<op> prog_name = "nck/Channel/ProgramInfo/
MMC("CYCLES,PICTURE_OFF,XMLDIAL_EMB.XML,

[
[
[
\
\
\
\
\
[
I g
i
} <condition>script_loaded == O</condition>
\
\
[
[
\
\
\
\
[
\
\
\
\
[
\
\
\
\
[
\
\
\
\
[
[
\
|
} workPandProgName"</op>
\

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
;<Imenu> I
‘ |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

main","A")
G4 F2 || <function name="DOC.LOADSCRIPT"

L return="contents">prog_name, _T"main_dialog",
M2 entry</function>

<function name="string.length"
return="len">contents</function>

<if>
<condition>len > O</condition>
<then>
<op>
menu_name = entry;
<lop>

<function name="doc.writetofile" >
_T"F:\appl\__tmp.xml", contents</function>
<Ithen>
<lif>
</function_body>
<[DialogGui>

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
<let name="prog_name" type= "string"/> }
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Nombre de la funcion

Descripcion

Exist

Si el fichero existe, la funcion devuelve el valor 1.
El nombre de fichero se debe indicar en minusculas.

El acceso a ficheros de otros directorios se realiza mediante una indicacién de ruta relativa que
el directorio appl o dvm utiliza como punto de partida.

Parametros:
progname: Nombre de fichero

Sintaxis:
<function name="doc.exist" return="<int var>" > progname </function>

Ejemplo:
<let name ="exist">0</let>

Sistema de ficheros de CN
<function name="doc.exist" return="exist"> T"n:\mpfltest.mpf"
</function>

Tarjeta CF
<function name="doc.exist" return="exist"> T"f:\appl\test.mpf"
</function>

o bien

<function name="doc.exist" return="exist"> T".\test.mpf" </function>

Seleccion de programa CN

Esta funcién selecciona el programa indicado para su procesamiento. El programa debe estar
guardado en el sistema de ficheros del CN.

Parametros:
progname: Nombre de fichero

Sintaxis:
<function name="ncfunc.select"> progname </function>

Ejemplo:

Sistema de ficheros de CN
<function name="ncfunc.select"> T"n:\mpfltest.mpf" </function>
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Descripcion

Seteo de un bit concreto

Esta funcién sirve para manipular bits concretos de las variables indicadas.
Los bits pueden setearse o resetearse.

Sintaxis:
<function name="ncfunc.bitset" refvar="address" value="set/reset" >
bit0, bitl, .. bit9 </function>

Atributos:
refvar: Indica el nombre de la variable en la que se debe escribir la combinacién de bits
value: Valor de bit, rango de valores Oy 1

Valores:
Como valores de la funcién se deben transferir los nimeros de bit comenzando con 0.
Se pueden modificar 10 bits por llamada como méaximo.

Ejemplo:
<function name="ncfunc.bitset" refvar="nck/Channel/Parameter/R[1]"
value="1" > 0, 2, 3, 7 </function>

<function name="ncfunc.bitset" refvar="nck/Channel/Parameter/R[1]"
value="0" > 1, 4 </function>

Borrar control

Esta funcién borra el control indicado.

Sintaxis:
<function name="control.delete"> control name </function>

Atributo:
name: Nombre de la funcién

Valor:
control name : Nombre del control

Ejemplo:
<function name="control.delete"> T"my editfield"
</function>
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Nombre de la funcion

Descripcion

Add Item

Esta funcién inserta un nuevo elemento al final de la lista.
Nota:
Esta funcién solo esta disponible para los tipos de control "listbox" y "graphicbox".

Sintaxis:

<function name="control.additem"> control name, item </function>

Atributo:
name: Nombre de la funcién

Valores:

control name : Nombre del control

item : Expresién que se debe insertar
itemdata: Valor entero; definido por el usuario

Ejemplo:
<let name ="itemdata">1</let>

<op> item string = T"textl" </op>

<function name="control.additem"> T"listboxl", item string, itemdata
</function>
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Descripcion

Insert Item

Esta funcién inserta un nuevo elemento en la posicion indicada.
Nota:
Esta funcién solo esta disponible para el tipo de control "listbox".

Sintaxis:
<function name="control.insertitem"> control name, index, item,
itemdata </function>

Atributo:
name: Nombre de la funcién

Valores:

control name - Control name

index : posicién, comenzando en cero

item : Expresién que se debe insertar
itemdata: Valor entero; definido por el usuario

Ejemplo:
<let name ="itemdata">1</let>

<op> item string = T"text2" </op>
<function name="control.insertitem"> T"listboxl1l", 1, item string,
itemdata </function>

Delete Item

Esta funcién borra un elemento en la posicién indicada.
Nota:
Esta funcién solo esta disponible para el tipo de control "listbox".

Sintaxis:
<function name="control.deleteitem"> control name, index </function>

Atributo:
name: Nombre de la funcién

Valores:
control name - Control name
index: indice, comenzando con 0

Ejemplo:
<function name="control.deleteitem"> T"listboxl1", 1</function>
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Descripcion

Load Item Esta funcién inserta una lista de expresiones en el control.
Esta funcién solo esta disponible para los tipos de control "listbox" y "graphicbox".
Sintaxis:
<function name="control.loaditem"> control name, list </function>
Atributo:
name: Nombre de la funcién
Valores:
control name : Nombre del control
list: Variable string
La cadena de caracteres incluida en la variable debe corresponderse con la estructura descrita
mas abajo.
Estructura de la lista:
La lista contiene una serie de expresiones que deben separarse entre si mediante \\n.
Ejemplo:
En el ejemplo, el contenido se asigna al cuadro de lista o Listbox mediante la funcién con-
trol.loaditem.
El cardcter de control \\n separa entre si las expresiones pertenecientes a la linea.
<CONTROL name = "list" xpos = "160" ypos = "32"
width ="100" height="200" fieldtype="1listbox"/>
<let name="1lb list" type="string" />
<op>
1b list = T"first row\\n";
1b list = 1lb_list + T"second row\\n";
1b list = 1lb list + T"third row\\n";
1b list = 1lb list + T"fourth row\\n";
</op>
<function name="control.loaditem"> T"list",
1b list</function>
first row
second row
third row
fourth row
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Nombre de la funcién

Descripcion

Load Item Continuacién

Ejemplo:
En el ejemplo, el contenido se asigna al cuadro de gréficos o Graphicbox mediante la funcién
control.loaditem.

El cardcter de control \\n separa entre si los elementos graficos.
<control name= "c gbox" xpos = "6" ypos="32"
width="328" height="356" fieldtype="graphicbox" />
<let name="plot list" type="string" />
<op>
plot list = T"1;10;20;40;20\\n";
plot list = plot list + T"1;40;20;40;40\\n";
plot list plot list + T"1;40;40;60;40\\n";
plot list = plot list + T"1;80;0;80;100\\n";
</op>
<function name="control.loaditem"> T"c gbox",
plot list</function>

Empty Esta funcién borra el contenido del control indicado de cuadro de listas o cuadro de graficos.

Sintaxis:

<function name="control.empty"> control name,

</function>

Atributo:

name : Nombre de la funcién

Valores:

control name : Nombre del control

Ejemplo:

<function name="control.empty"> T"listboxl1"

</function>
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Get focus Esta funcién devuelve el nombre del control que posee el foco de entrada.
Sintaxis:
<function name="control.getfocus" return="focus name" />
Atributos:
name: Nombre de la funcion
return : Debe indicarse una variable String en la que se copiara el nombre del control.
Ejemplo:
<let name>="focus_field" type="string"></let>
<function name="control.getfocus" return="focus field"/>
Set focus Esta funcién pone el foco en el control indicado.

El nombre del control debe transferirse a la funcién como expresion de texto.

Sintaxis:
<function name="control.setfocus"> control name
</function>

Atributo:
name: Nombre de la funcién

Valor:
control name: Nombre del control

Ejemplo:
<function name="control.setfocus" "> T"listboxl"
</function>

Get cursor selection

Esta funcién devuelve el indice del cursor en un cuadro de listas.
El nombre del control debe transferirse a la funcién como expresion de texto.

Sintaxis:
<function name="control.getcurssel" return="var">control name
</function>

Ejemplo:

<let name>="index"></let>

<function name="control.getcurssel" return="index"> T"listboxl1"
</function>
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Set cursor selection

Esta funcién pone el cursor en la linea correspondiente en un cuadro de listas.
El nombre del control debe transferirse a la funcién como expresion de texto.

Sintaxis:
<function name="control.setcurssel" > control name, index
</function>

Ejemplo:

<let name>="index">2</let>

<function name="control.setcurssel" "> T"listboxl",index
</function>

Get Item

En un cuadro de listas, la funcién copia el contenido de la linea seleccionada en la variable
indicada.
Como variable de referencia debe indicarse una variable String.

El nombre del control debe transferirse a la funcién como expresion de texto.

Sintaxis:
<function name="control.getitem" return="var"> control name, index
</function>

Ejemplo:
<let name>="index">2</let>
<let name>="item" type="string"></let>

<function name="control.getitem" return="item" "> T"listboxl", index
</function>

Get Item Data

En un cuadro de listas, la funcion copia el valor de un elemento asignado por el usuario en la
variable indicada.

En caso de un control Edit, la funcidn copia el valor asignado por el usuario (item_data) en la
variable indicada.

Como variable de referencia debe indicarse una variable Integer.
El nombre del control debe transferirse a la funcién como expresion de texto.

Sintaxis:
<function name="control.getitemdata" return="var"> control name,
index </function>

Ejemplo:
<let name>="index">2</let>
<let name>="itemdata"></let>

<function name="control.getitemdata"
return="itemdata" "> T"listboxl",index</function>
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Image Box Set

Esta funcién sirve para controlar el area visible de los controles Imagebox y Graphicbox. Como
pardmetros de llamada deben indicarse el nombre del control, el comando de control y los
valores correspondientes.

Sintaxis:
<function name="control.imageboxset">control name, command,
command parameter</function>

Parametros de llamada:

e x_offs
La funcién desplaza la seccién de imagen a la posicién X indicada. Debe especificarse tam-
bién la coordenada de la esquina izquierda.

* vy offs
La funcion desplaza la seccién de imagen a la posicién Y indicada. Debe especificarse tam-
bién la coordenada de la esquina superior.

* xy_offs
La funcion desplaza la seccion de imagen a las posiciones X/Y indicadas. Deben especificar-
se también como parametros las coordenadas de las esquinas izquierda y superior.

* followCursor
La seccion de imagen sigue la posicion fijada del cursor.

* zoomplus
La imagen se amplia con un factor de 0,12.

* zoomminus
La imagen se reduce con un factor de 0,12.

* autozoom
La imagen se escala automaticamente al area de visualizacion.

* Update
El control se dibuja de nuevo.

* SetBkColor
El comando fija el color de fondo especificado. Debe especificarse también como parametro
la codificacion de color.

* SetCursorRect
La seccion especificada como rectdngulo se desplaza al area visible.

* SetAnimationState (solo aplicable para el control Imagebox)

— start - El comando inicia una animacion.

— stop - El comando detiene una animacion.

Easy XML

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 195



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.11 Funciones predefinidas

Nombre de la funcién

Descripcion

Image Box Set Continuacion

Ejemplo:

<softkey POSITION="1">
<caption>zoom%nin</caption>

<function name="control.imageboxset"> T"c_gbox",
_T"zoomplus"</function>

</softkey>

<form name = "main form">
<init>
<caption> graphicbox</caption>
<control name= "c gbox" xpos = "6" ypos="32"
width="328" height="356" fieldtype="graphicbox" />
<let name="plot list" type="string" />
<op>
plot list = T"1;10;20;40;20\\n";
plot list = plot list + T"1;40;20;40;40\\n";

plot list = plot list + T"1;40;40;60;40\\n";
plot list = plot list + T"1;80;0;80;100\\n";
</op>

<function name="control.loaditem"> T"c gbox",
plot list</function>

</init>

</form>

Image Box Get

Esta funcién sirve para consultar las propiedades del control Imagebox. Como pardmetros de
llamada deben indicarse el comando de control y los valores correspondientes.

Sintaxis:
<function name="control.imageboxget">control name, command,
command parameter</function>

Parametros de llamada:

GetViewSize
Devuelve el tamafo del drea de visualizacion
Debe especificarse también como parametro una variable con tipo de estructura SIZE.

Ejemplo:

<let name="view size" type="size" />

<function name="control.imageboxget"> T"topoview", T"GetViewSize",
view size</function>
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Bitmap Dim

Esta funcién vuelve a copiar las dimensiones de un mapa de bits en una variable con tipo de
estructura SIZE. Para la definicion del tipo debe integrarse el fichero struct_def.xml al proyecto.

Encontrara mas informacién en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"

Sintaxis:
<function name="bitmap.dim" >name, variable type
</function>

Parametros:
name - Ruta del fichero
variable type - Nombre de una variable de tipo SIZE

Ejemplo:
<let name="bmp size" type="size" />

<function name="bitmap.dim" > T"test.bmp", bmp size
</function>

Screen Resolution

Esta funcion vuelve a copiar la resoluciéon de la pantalla del sistema en una variable con tipo de
estructura SIZE. Para la definicion del tipo debe integrarse el fichero struct_def.xml al proyecto.

Encontrara mas informacién en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"

Sintaxis:
<function name="hmi.screen resolution" >varialble type </function>

Get HMI Resolution

Esta funcién vuelve a copiar la resolucion de la pantalla utilizada por SINUMERIK Operate en una
variable con tipo de estructura SIZE. Para la definicién del tipo debe integrarse el fichero
struct_def.xml al proyecto.

Encontrard mas informacion en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"

Sintaxis:
<function name="hmi.get hmi resolution" >variable type </function>

Get Caption Height

Esta funcién devuelve la altura de la linea de titulo en pixeles.

Sintaxis:
<function name="hmi.get caption height" return="<return var>" />

Atributos:
return - Variable Integer
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Get Font Families

Esta funcién proporciona una lista de las fuentes instaladas. Los nombres de las fuentes se
indican en la lista separados por un caracter LF. Como valor de retorno debe transferirse el
nombre de una variable string.

Sintaxis:
<function name="HMI.GET FONT FAMILIES"
return="< String-Variable>" />

Ejemplo:
<init>

<let name="families" type="string" />

<function name="HMI.GET FONT FAMILIES" return="families" />
<control name="1b" xpos="8" ypos="40" width="260" height="140"
fieldtype="1listbox">

</control>

<function name="control.loaditem"> T"1lb", families</function>

<update controls type="true" />

</init>
Abs Esta funcién devuelve el valor absoluto de la cifra indicada.
Sintaxis:
<function name="abs" return="var"> value
</function>
SDEG Esta funcién convierte el valor indicado a grados.
Sintaxis:
<function name="sdeg" return="var"> value
</function>
SRAD Esta funcién convierte el valor indicado a radianes.
Sintaxis:
<function name="srad" return="var"> value
</function>
SQRT Esta funcién calcula la raiz cuadrada del valor indicado.
Sintaxis:
<function name="sqgrt" return="var"> value
</function>
ROUND Esta funcion redondea el nimero transferido al nimero especificado de cifras decimales. Si no
se especifica un ndmero de cifras decimales, la funcién redondea incluyendo la primera cifra
decimal.
Sintaxis:
<function name="round" return="var"> value, nDecimalPlaces
</function>
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FLOOR

Esta funcién devuelve el mayor valor entero posible que sea menor o igual que el valor trans-
ferido.

Sintaxis:
<function name="floor" return="var"> value
</function>
CEIL Esta funcién devuelve el menor valor entero posible que sea mayor o igual que el valor trans-
ferido.
Sintaxis:
<function name="ceil" return="var"> value
</function>
LOG Esta funcién calcula el logaritmo del valor indicado.
Sintaxis:
<function name="log" return="var"> value
</function>
LOG10 Esta funcién calcula el logaritmo en base diez del valor indicado.
Sintaxis:
<function name="loglO" return="var"> value
</function>
POW Esta funcion calcula el valor "ab".
Sintaxis:
<function name="pow" return="var"> a, b </function>
MIN Esta funcién compara los valores transferidos y devuelve el menor de ellos.
Sintaxis:
<function name="min" return="var"> valuel, value2
</function>
MAX Esta funcién compara los valores transferidos y devuelve el mayor de ellos.
Sintaxis:
<function name="max" return="var"> valuel, value2
</function>
RANDOM Esta funcién devuelve un nimero pseudo-aleatorio.
Sintaxis:
<function name="random" return="var" </function>
Easy XML

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 199



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.11 Funciones predefinidas

Nombre de la funcién Descripcion
MMC Funcién:
El comando MMC permite mostrar pantallas de didlogo definidas por el usuario desde el pro-
grama de pieza en SINUMERIK Operate. El aspecto de las pantallas de didlogo se define a través
de una configuracion puramente textual (fichero XML en el directorio del fabricante); el soft-
ware de sistema permanece invariable.
Si se realizan modificaciones en el sistema de Operate Base, los pardmetros resultantes son los
siguientes:
XML - CYCLES o POPUPDLG
XML_ON - PICTURE_ON
XML_OFF - PICTURE_OFF
Sintaxis:
MMC ("Campo de manejo, comando, fichero de script XML, nombre del mend, reservado, re-
servado, tiempo de visualizacién o variable de confirmacién, reservado”, "Modo de acuse").
Descripcion:
e MMC
Llamar la pantalla de didlogo de forma interactiva desde el programa de pieza en SINUME-
RIK Operate.
e CYCLES o POPUPDLG
Identificacién para cuadros de didlogo de usuario que deben iniciarse desde un programa de
pieza.
e PICTURE_ON o PICTURE_OFF
Comando: Seleccién o deseleccién de didlogo
e Fichero XML
Nombre del fichero de script XML
* Menu
Nombre del tag de menu que administra el didlogo que debe visualizarse.
* Reservado
Reservado para SINUMERIK Operate
* Reservado
Reservado para SINUMERIK Operate
* Hora
Hora de visualizacién del cuadro de didlogo en el modo de acuse "N"
* Reservado
Reservado para SINUMERIK Operate
* Modo de acuse
"S" sincrono, acuse mediante pulsador de mend "OK"
"N" asincrono, el cuadro de didlogo se cierra tras el tiempo especificado
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MMC Continuacién

Ejemplo de llamada sincrona:

Si se realizan modificaciones en el sistema de Operate Base, los pardmetros resultantes son los
siguientes:

XML - CYCLES o POPUPDLG

XML_ON - PICTURE_ON

XML _OFF - PICTURE_OFF

Instruccién CN

MMC ("POPUPDLG or CYCLES",PICTURE ON,mmc cmd.xml,cmdl,,,,,","S")
Fichero: mmc_cmd.xml

<menu name = "cmdl">

<open form name = "cmdl form" />
<softkey ok>

<close_ form />

</softkey ok>

</menu>

<form name = "cmdl form" xpos ="12" ypos="100" width="500"
height="240">

<init>

</init>

<paint>

</paint>

</form>

Ejemplo de llamada asincrona (no se espera acuse):

Si se realizan modificaciones en el sistema de Operate Base, los parametros resultantes son los
siguientes:

XML - CYCLES o POPUPDLG

XML _ON - PICTURE_ON

XML_OFF - PICTURE_OFF

Instruccién CN
MMC ("POPUPDLG or CYCLES",PICTURE ON,mmc cmd.xml,cmdl,,,10,,","N")

Fichero: mmc_cmd.xml <menu name = "cmdl">

<open_form name = "cmdl form" /> <softkey ok> <close_ form />
</softkey ok>
</menu>

<form name = "cmdl form" xpos ="12" ypos="100" width="500"
height="240">

<init>

</init>

<paint>

</paint>

</form>

Easy XML
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Nombre de la funcién

Descripcion

MMC Continuacién

Ejemplo de extraccion de partes de un script desde un programa de pieza:

Si se realizan modificaciones en el sistema de Operate Base, los pardmetros resultantes son los
siguientes:

XML - CYCLES o POPUPDLG

XML_ON - PICTURE_ON

XML _OFF - PICTURE_OFF

Instruccion CN
MMC ("POPUPDLG, PICTURE ON, XMLDIAL EMB.XML,main","S")
Fichero: xmldial emb.xml

<DialogGui>
<let name="menu name" type="string">main</let>
<let name="script loaded">0</let>
<menu name = "main">
<if>
<condition>script loaded == 0</condition>
<then>
<function name ="load current program" />
<dynamic_ include src="__ tmp.xml" />
<op>
script loaded = 1;
</op>
<navigation>$$$menu_ name</navigation>
</then>
</if>
<softkey back>
<close form />
</softkey back>
</menu>
<function body name ="load current program" >
<let name="prog name" type= "string"/>
<let name="contents" type= "string"/>
<let name="entry" type= "string"/>
<let name="len" />

<op> prog name = "nck/Channel/ProgramInfo/workPandProgName"</op>
<function name="DOC.LOADSCRIPT"

return="contents">prog name, T"main dialog", entry

</function>

<function name="string.length" return="len">contents</function>
<if>
<condition>len > 0</condition>
<then>
<op>
menu_name = entry;
</op>
<function name="doc.writetofile" > T" tmp.xml", contents
</function>
</then>
</if>
</function body>
</DialogGui>
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3.11 Funciones predefinidas

Nombre de la funcion

Descripcion

MMC Continuacién

Easy XML

Ejemplo de programacion

;<main dialog entry="rpara main">
;
;
7

’

’

’

; </menu>

’

;<form name="rpara form">

’
’
’

’

’

’

refvar="nck/Channel/Parameter/R[S$Scount]" hotlink="true" />

<let name="xpos" />

<let name="ypos" />

<let name="field name" type="string" />
<let name="num" />

<menu name="rpara main">

<open_form name="rpara form"/>

<softkey back>

<close form />

</softkey back>

<init>
<caption>test mask</caption>
<let name="count" >0</let>

<op>

xpos = 120;

ypos = 34;
"nck/Channel/Parameter/R[10]" = 10;
</op>

<!-- load the number of controls -->
<op>

num = "nck/Channel/Parameter/R[10]";
</op>

<while>

<condition>count < num</condition>
<print name="field name" text="edit%d">count</print>

<control name = "$field name" xpos = "$xpos" ypos = "$ypos"

<op>

ypos = ypos +24;
count = count +1;
</op>

</while>

</init>

<paint>

<op>

xpos = 8;

ypos = 36;

count = 0;

</op>

<while>

<condition>count < num</condition>

<print name="field name" text="R-Parameter%d">count </print>

<text xpos = "S$xpos" ypos = "Sypos" >$$S5field name</text>
<op>
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Nombre de la funcién

Descripcion

; ypos = ypos +24;
; count = count +1;
; </op>

; </while>

; </paint>
;</form>

;</main dialog>

G94 F100
MMC ("POPUPDLG, PICTURE ON, XMLDIAL EMB.XML,main","A")

MMC ("POPUPDLG, PICTURE OFF, XMLDIAL EMB.XML,main","A")
G4 F2

M2
ISNUMERIC La funcién comprueba el contenido de un string para ver si puede evaluarse como niimero. Se
ignoran los espacios en blanco y los tabuladores. Los siguientes caracteres validos considerados
son el signo y el punto decimal. La funcién devuelve el valor 1 si se cumplen las condiciones.
Parametros:
string - Cadena de caracteres
Sintaxis:
<function name="isnumeric" return="result"><string>
</function>
ROOT La funcion extrae la raiz enésima de un nimero.
Parametros:
value - Nimero
n - Exponente de la raiz
Sintaxis:
<function name="ROOT" return="result"><value>, <n></function>
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3.12 Manejo multitactil
3.12.1 Funcién multitactil
Sinopsis

Con la incorporacion de las pantallas multitactiles surge la necesidad de adaptar el manejo a la
funcionalidad ampliada de la pantalla. El posicionamiento fijo de, p. €j., pulsadores de mend, se
anula y se sustituye por (o se amplia con) el posicionamiento libre de los botones. Gracias a las
multiples posibilidades de organizacion de los botones, ya no tiene sentido utilizar un solo
control para la programacién cuyo aspecto depende exclusivamente de las especificaciones del
disefio del software de manejo. Los controles de alternancia que solo conocen dos estados
pueden sustituirse, p. ej., por interruptores que representen el estado correspondiente con un
icono y que reaccionen a los gestos Tap (tocar) o Flick (deslizamiento vertical u horizontal).

Los gréficos mostrados pueden ser capaces de reaccionar al gesto Pan (desplazamiento). Para
ello se amplia correspondientemente el control imagebox.

Nota

Los graficos que se representan en el tag Paint no reaccionan a los gestos.

Fuera de los controles proporcionados por el parser, pueden procesarse gestos tactiles en el
script para, entre otras cosas, ofrecer la posibilidad de facilitar nuevas estrategias para navegar
dentro de los cuadros de didlogo. Los gestos tactiles podrian utilizarse para ampliar/reducir los
contenidos del cuadro de didlogo.

El parser Easy XML soporta los siguientes gestos tactiles:

Gestos tactiles

Tocar (Tap)
» Seleccionar ventana
» Seleccionar objeto (por ejemplo, secuencia CN)
e Activar campo de entrada
— Introducir o sobrescribir valor
— Volver a tocar para modificar el valor

Deslizamiento vertical con 1 dedo (Flick)

» Desplazamiento en listas (por ejemplo, programas, herramientas, de-
calajes de origen)

» Desplazamiento en ficheros (por ejemplo, programa CN)
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Deslizamiento vertical con 2 dedos (Flick)
» Desplazamiento por paginas en listas (por ejemplo, DO)
» Desplazamiento por paginas en ficheros (por ejemplo, programas CN)

Deslizamiento vertical con 3 dedos (Flick)
* Desplazamiento al principio o al final de las listas
» Desplazamiento al principio o al final de los ficheros

Deslizamiento horizontal con 1 dedo (Flick)
* Desplazamiento en listas con muchas columnas

Ampliar (Spread)

* Ampliar contenidos graficos (por ejemplo, simulacién, vista para matri-
ceria y moldes)

Reducir (Pinch)

* Reducir contenidos graficos (por ejemplo, simulacién, vista para matri-
ceria y moldes)

Desplazamiento con 1 dedo (Pan)

» Desplazar contenidos graficos (por ejemplo, simulacién, vista para ma-
triceria y moldes)

» Desplazamiento de contenidos de listas

Para manejar los gestos tactiles se utilizan el tag gesture_event y la variable $gestureinfo.
Estos permiten acciones de programa para gestos tactiles decodificados.
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Tag gesture_event

3.12 Manejo multitdctil

Nota

Este tag solo se ejecuta si el panel de operador admite el manejo multitactil.

Cuando el software de manejo reconoce un gesto tactil, el parser proporciona la informacién
gestual de la variable $gestureinfo y ejecuta el tag gesture_event. La variable posee el tipo de
dato GesturelnfoStruct y contiene los siguientes atributos:

Atributo Valor Descripcion
type 3 Gesto desplazar
4 Gesto reducir
5 Gesto tocar
flag 1 Factor de escala modificado
2. Angulo de giro modificado
state 1 Iniciado
2. Actualizado
3 Terminado
item_data Identificacién del control activo
-1 El gesto no se ha asignado a ninglin control
I=-1 El gesto se ha ejecutado en un control al cual se ha
asignado este valor al crearlo
point Posicién del gesto
point.x Posicion X del gesto
point.y Posicion Y del gesto
delta Diferencia entre el inicio del gesto y el evento actual
<Diferencia de escala> Con factor de escala modificado
<Diferencia angular> Con angulo de giro modificado

Los atributos estan predefinidos en el fichero struct_def.xml.

Encontrara mas informacion en el capitulo "Crear fichero struct_def.xml (Pagina 142)"
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3.12.3 Control gestual para graficos

Variable de control imagebox

Para el control gestual de graficos existen estas tres ampliaciones para la variable de
control Imagebox:

Atributo Significado/comportamiento

rotationangle El valor de atributo indica el angulo en el que debe mostrarse el grafico.

setrotationmode El valor de atributo true permite procesar el gesto Reducir

setzoommode El valor de atributo true permite ampliar/reducir y desplazar un gréfico en el
area de visualizacion. Este atributo estd ajustado a false de manera prede-
terminada.

Sintaxis
<property rotationangle="Winkel" />
<property setrotationmode="true/false" />

<property setzoommode="true/false" />

Ejemplo: girar mapa de bits
Girar el mapa de bits 30,5° en sentido horario:

<let name="image box pict name" type="string" >picl.bmp</let>

<control name="image view" xpos="100" ypos="123" width="300"
height="200" fieldtype="imagebox" refvar="image box pict name"
hotlink="true" >

<property item data="1000" />
<property rotationangle="30.5" />
<property setrotationmode ="true" />

</control>
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Ejemplo: ampliar mapa de bits
Permitir la ampliaciéon de un mapa de bits:

<control name="image view" xpos="100" ypos="123" width="300"
height="200" fieldtype="imagebox" refvar="image box pict name"
hotlink="true" >

<property item data="1000" />
<property setzoommode="true" />

</control>

Funcién de control imageboxset
Las propiedades también pueden ajustarse con la funcién control.imageboxset.
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Estan disponibles los siguientes comandos:

Comando Significado/comportamiento

SetRotationAngle El grafico se gira el dngulo indicado en el Iparam1.

SetRotationMode El valor de Iparam1 define la evaluacién del gesto Reducir respecto a la rota-
cion.

Valor igual a 1: el gesto es procesado por el control

SetZoomMode Sielvalorde lparam1 esigual a 1, se produce la evaluacion del gesto Reducir
para ampliar/reducir, asi como el desplazamiento del grafico.
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Tag message

Ejemplo

Easy XML
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Procesamiento de los gestos

Si el factor de escala es mayor que 1.0, laimagen se desplaza en el drea de visualizacién. Con un
factor de 1.0 puede utilizarse este gesto tactil, p. ej., para pasar paginas en una lista de
imagenes. En este caso, el parser envia un mensaje al formulario que puede evaluarse en el
tag message.

El pardmetro de mensaje $message_par1 contiene el valor ltem_Data del control. El pardmetro
de mensaje $message_par2 indica el sentido del movimiento del gesto.

El $message_par2 puede aceptar los siguientes valores:
¢ -1 Mover hacia la izquierda

¢ 1 Mover hacia la derecha

e -2 Mover hacia arriba

* 2 Mover hacia abajo

<let name="image box pict name" type="string" ></let>
<let name="pictindex" />
<let name="image box list" type="string" dim="4">
"picl.bmp",
"pic2.bmp",
"pic3.bmp",
"picd.bmp",
</let>

<control name="image view" xpos="100" ypos="123" width="300"
height="200" fieldtype="imagebox" refvar="image box pict name"
hotlink="true" >

<property item data="1000" />

<property setzoommode="false" />

</control>

<!--

-1 Mover hacia la izquierda

1 Mover hacia la derecha

-2 Mover hacia arriba

2 Mover hacia abajo

-—>
<message>

<if condition="Smessage parl == 1000">

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 211



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.12 Manejo multitdctil

<then>

<switch>
<condition>$message par2</condition>
<case value="1">
<op>
pictindex = pictindex+1l;
</op>
<if condition="pictindex > 3">
<then>
<op>
pictindex = 0;
</op>
</then>
</if>
</case>
<case value="-1">
<op>
pictindex = pictindex-1;
</op>
<if condition="pictindex < 0">
<then>
<op>
pictindex = 3;
</op>
</then>
</if>
</case>
</switch>
<op>
image box pict name = image box list[Spictindex];
</op>
</then>
</if>
</message>
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3.13.1

Tag property

Sintaxis

Easy XML

3.13 Configuracion de botones propios

Configuracion de botones propios

Los botones se pueden integrar en un formulario bien como botones de accién bien como
botones de seleccién.

Pulsador

El pulsador es un elemento de control que puede utilizarse como pulsador o como interruptor
(pulsador con funcién de enclavamiento). Este botén puede disefiarse tanto con el estilo
"Pulsador de menu Look & Feel" como con un estilo personalizado por el usuario mediante las
definiciones de atributo. Los atributos correspondientes deben definirse con el tag property.

Se puede cambiar el color de primer plano y de segundo plano con los atributos color_fg,
color_bk, color_fg_pressed y color_bk_pressed.

Los estados pulsado/enclavado o soltado se representan con los valores uno o cero. Para
evaluar el cambio de estado de un pulsador es necesario indicar una funcion de manipulador.
Esta funcién de manipulador se indica con el atributo function en el tag del control.

El estado de uninterruptor puede determinarse con la lectura de la variable del control o de una
variable de referencia asignada.

En el manejo tactil, los gestos tactiles "pulsado” y "soltado" se aplican al finalizar el gesto tactil
"soltado".

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" >

<caption></caption>

</control>

O con la funcién de manipulador

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" function="button handler" hotlink="true" >
<caption></caption>

</control>

<function body name="button handler">

</function body>
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O bien

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" refvar="button state" hotlink="true" >

<caption></caption>

<property checkable="true" />
</control>

Desactivado

This is my first touch button!

Activado, enclavado

his is my first touch button!

Ejemplo
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" refvar="button state" hotlink="true"
color fg="#ffO0O0ff" color bk="#000eece">

<property checkable="true" />

<caption></caption>

<property picture="sk circ grind cg.png" alignment="left"
TextAlignedToPicture="true" scaled="true"/>

</control>
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3.13.2 Funciones del pulsador
3.13.2.1 Subtags para el pulsador
Tag caption

Con el tag caption el programador define el texto que se va a mostrar en el botén cuando este
no esta pulsado. El texto se muestra centrado de manera predeterminada. La orientacién del
texto se puede cambiar con el atributo alignment. Pueden utilizarse los siguientes valores de

atributo:

Valor de atributo Alineacion

left justificado a la izquierda
right Justificado a la derecha
top Arriba

bottom Abajo

center Centrado

Si desea que aparezca otro texto cuando el botén esta pulsado, debe programarse una segunda
instruccién caption con el atributo pressed y el valor true.

Sintaxis
Representacién centrada
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" >
<caption>Button text</caption>
</control>
Thiz iz mw first touch button!
Representacién alineada a la izquierda
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" >
<caption alignment= "left">Button text</caption>
</control>
[
This is my first touch button!
Easy XML
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Representacién pulsada
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

fieldtype="pushbutton" >
<caption pressed=“true“>Button text pressed</caption>

</control>
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3.13.2.2 Propiedades del pulsador

Se pueden asignar al control mas propiedades con el tag property.

Definicion de la propiedad del pulsador

El atributo checkable permite utilizar el botén como interruptor. Para ello debe ajustarse el valor
del atributo a true.

Sintaxis
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

fieldtype="pushbutton" >
<property checkable="true/false" />
</control>

Bloqueo del pulsador

El atributo disabled controla la manejabilidad del botén. Si el valor es true, no se procesan las
operaciones de manejo.

Los cambios de estado que se producen por una variable de referencia asignada provocan la
actualizacion del boton.

Sintaxis
<property disabled="true/false" />

Ejemplo

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
fieldtype="pushbutton" >

<caption alignment=“left“>Button text</caption>
<property disabled="true " />

</control>

Asignacién de iconos

El disefo predefinido puede personalizarse configurando colores de botones e iconos propios.
Puede asignarse un icono al botén para cada uno de los estados "no pulsado”, "pulsado” y
"bloqueado”. Si no se asigna ningun icono para los estados "pulsado” o "bloqueado”, el control

muestra el icono del estado "no pulsado”.

Los demas atributos sirven para ajustar la alineacién, la escala y la transparencia de los
respectivos iconos.

Atributo Significado/comportamiento

Picture Icono en primer plano
Nombre del icono para el estado "no pulsado”

PicturePressed Icono en primer plano
Nombre del icono para el estado "pulsado”

PictureDisabled Icono en primer plano

Nombre del icono para el estado "bloqueado”
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Atributo

Significado/comportamiento

BackgroundPicture

Icono en segundo plano
Nombre del icono para el estado "no pulsado”

BackgroundPicturePressed

Icono en segundo plano
Nombre del icono para el estado "pulsado”

BackgroundPictureDisabled Icono en segundo plano

Nombre del icono para el estado "bloqueado”

Atributo alignment

218

En el tag pueden indicarse otros atributos cuyos valores se refieren a la alineacién de las
asignaciones de iconos indicadas:

Valor de atributo

Alineacion

left justificado a la izquierda
right Justificado a la derecha
top Arriba

bottom Abajo

center Centrado

stretch Icono en segundo plano:

Sise utiliza el valor stretch, el parser escala el icono al area del rectangulo del
boton.

Puede afiadirse un contorno cualquiera al botén haciendo visible el color
transparente con el atributo transparent.
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3.13.2.3 Variables de control para el pulsador

Las propiedades del boton se pueden modificar a posteriori asignando nuevos valores a las
variables de atributo que se enumeran a continuacion. Las asignaciones se hacen en una
instruccién de operacién, indicando el nombre del control sequido del nombre de la variable de
control. Los dos nombres deben separarse con un punto.

Sintaxis

<Control-Name>.<Control-Variable>

Variable de control Significado/comportamiento

backgroundpicture Tipo de variable: String
Nombre del icono en segundo plano

backgroundpicturedisabled Tipo de variable: String

Nombre del icono en segundo plano para el estado
bloqueado

backgroundpicturepressed Tipo de variable: String

Nombre del icono en segundo plano para el estado
pulsado

picture Tipo de variable: String
Nombre del icono en primer plano

picturedisabled Tipo de variable: String

Nombre del icono en primer plano para el estado
bloqueado

picturepressed Tipo de variable: String

Nombre del icono en primer plano para el estado
pulsado

picture_textalignedtopicture Tipo de variable: Bool

Valor:

1 =true

0 = false

El texto del bot6n se alinea con el icono

picturedisabled_textalignedtopicture Tipo de variable: Bool
Valor:

1 =true

0 = false

El texto del botdn se alinea con el icono de estado
bloqueado

picturepressed_textalignedtopicture Tipo de variable: Bool
Valor:

1 =true

0 =false

El texto del botdn se alinea con el icono de estado
pulsado
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Variable de control

Significado/comportamiento

backgroundpicture_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcién de los lados del icono en segundo
plano se mantiene o se ignora

backgroundpicturedisabled_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcién de los lados del icono en segundo
plano para el estado bloqueado se mantiene o se
ignora

backgroundpicturepressed_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcién de los lados del icono en segundo
plano para el estado pulsado se mantiene o se ig-
nora

picture_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcién de los lados del icono se mantiene o
se ignora

picturedisabled_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcién de los lados del icono para el estado
bloqueado se mantiene o se ignora

picturepressed_keepaspectratio

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

La proporcion de los lados del icono para el estado
pulsado se mantiene o se ignora

backgroundpicture_scaled

Tipo de variable: Bool

Valor:
1 =true
0 = false

El icono en segundo plano se adapta a las dimen-
siones del boton
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Variable de control Significado/comportamiento
backgroundpicturedisabled_scaled Tipo de variable: Bool

Valor:

1 =true

0 = false

El icono en segundo plano para el estado bloquea-
do se adapta a las dimensiones del botén

backgroundpicturepressed_scaled Tipo de variable: Bool
Valor:

1 =true

0 = false

El icono en segundo plano para el estado pulsado
se adapta a las dimensiones del botén

picture_scaled Tipo de variable: Bool
Valor:

1 =true

0 =false

El icono se adapta a las dimensiones del botén

picturedisabled_scaled Tipo de variable: Bool
Valor:

1 =true

0 =false

El icono de estado bloqueado se adapta a las di-
mensiones del botén

picturepressed_scaled Tipo de variable: Bool

El icono de estado pulsado se adapta a las dimen-
siones del botén

backpicture_alignment Tipo de variable: String

backgroundpicturedisabled_alignment Ver atributo alignment

backgroundpicturepressed_alignment

picture_alignment

picturedisabled_alignment

picturepressed_alignment

caption Tipo de variable: String
Texto de botén "Estado no pulsado”

captionpressed Tipo de variable: String
Texto de botén "Estado pulsado”

caption_alignment Tipo de variable: String

captionpressed_alignment Ver atributo alignment

captiondisabled_alignment

disabled Tipo de variable: Bool
Valor:

1 = true, pulsador bloqueado

0 = false, pulsador desbloqueado

Easy XML
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Picture

PicturePressed

PictureDisabled

BackgroundPicture + Picture

Atributo TextAlignedToPicture

Si el valor del atributo es true, el texto se alinea con los iconos.
<property picture="sk circ grind cg.png" alignment="left"
TextAlignedToPicture="true" />

'..F.EThi: is my first touch button!

Atributo scaled

Sielvalor del atributo es true, el tamafio de laimagen se adapta al tamafo del botdn de manera
el gréfico dispone de como maximo el 50% de la altura o de la anchura del botén.
<property picture="sk circ grind cg.png" alignment="left"
TextAlignedToPicture="true" scaled="true"/>

Thisz iz mw first touch
- button!

Atributo stretch (solo efectivo para iconos en segundo plano)

Si el valor del atributo es true, el tamafio de la imagen se adapta al tamafio del botén.
<property backgroundpicture="f:\appl\pbutton.png"
alignment="stretch" />

Easy XML
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<property backgroundpicture="f:\appl\pbutton.png"
alignment="stretch" transparent="#ffffff"/>

-

e

<caption alignment="left" >This is my first touch button!</caption>
<property picture="sk circ grind cg.png" alignment="left"
TextAlignedToPicture="true" scaled="true"/>

<property backgroundpicture="pbutton.png" alignment="stretch"
transparent="#ffffff"/>

Interruptor on/off

Un control de interruptor es un elemento grafico que indica uno de dos estados con un icono.
Este control puede manejarse de manera tactil o con el ratén.

El estado adoptado puede guardarse en una variable de referencia o el cambio de estado puede
determinarse en una funcion asignada al control. La asignacion se realiza con el atributo
function en el tag del control.

El atributo alignment permite alinear vertical u horizontalmente el botén.

Este control no tiene ningun disefio estandar. Si no se ha asignado ningun icono al control, solo
se muestran el cuadro delimitador y la posicién del interruptor (se indica con un punto).

<control name="name" xpos = "x position" ypos="y position"
width="width" height="height" fieldtype="switch" alignment="hr/vr">
<property left position="value" />
<property right position="value" />
</control>

Atributo alignment

Easy XML

— Pulsador vertical: valor vr

Pulsador horizontal: valor hr
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3.13.4 Funciones del conmutador

3.13.4.1 Propiedades del interruptor

Tag property

Con el tag property se pueden asignar al control las siguientes posiciones de interruptor:

Atributo

Significado/comportamiento

left_position

El valor del atributo se asigna a la variable de control si el botén de mando se
ha desplazado hacia la izquierda.

right_position

El valor del atributo se asigna a la variable de control si el botén de mando se
ha desplazado hacia la derecha.

upper_position

El valor del atributo se asigna a la variable de control si el botén de mando se
ha desplazado hacia arriba.

lower_position

El valor del atributo se asigna a la variable de control si el botén de mando se
ha desplazado hacia abajo.

disabled

El atributo controla la manejabilidad del interruptor.
Si el valor es true, no se evallan las operaciones de manejo.

Los cambios de estado que se producen por una variable de referencia asig-
nada provocan la actualizacién del estado del interruptor.

El disefio definitivo debe definirse introduciendo otros atributos. Estos atributos deben definirse
juntamente con los atributos left_position, right_position, upper_position o lower_position.

Puede anadirse un contorno cualquiera al interruptor haciendo visible un color como color
transparente con el atributo transparent.

Atributo

Significado/comportamiento

picture

Icono en primer plano, nombre del icono para el estado "no pulsado”

pictureDisabled

Icono en primer plano, nombre del icono para el estado "bloqueado”

transparent

Este valor de atributo contiene el valor del color transparente.

Este valor de color se utiliza para todos los iconos que estan asignados al
interruptor.

caption

Este valor de atributo contiene el texto que corresponde a la posicion del
interruptor. Este texto se muestra en el elemento y se limita con el tamario del
interruptor.
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3.13.4.2 Variables de control para el interruptor

Las propiedades del interruptor se pueden modificar a posteriori asignando nuevos valores a las
variables de control que se enumeran a continuacion. Las asignaciones se hacen en una
instruccién de operacién, indicando el nombre del control sequido del nombre de la variable de

control. Los dos nombres deben separarse con un punto.

Sintaxis
<Control-Name>.<Control-Variable>
Variable de control Significado/comportamiento
Left_position Tipo de variable: int
El valor del atributo se asigna a la variable de con-
trol si el botén de mando se ha desplazado hacia la
izquierda.
Right_position Tipo de variable: int
El valor del atributo se asigna a la variable de con-
trol si el botén de mando se ha desplazado hacia la
derecha.
Lower_position Tipo de variable: int
El valor del atributo se asigna a la variable de con-
trol si el boton de mando se ha desplazado hacia
abajo.
Upper_position Tipo de variable: int
El valor del atributo se asigna a la variable de con-
trol si el boton de mando se ha desplazado hacia
arriba.
Picture_left_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién izquierda
Picture_right_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién derecha
Picture_upper_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién superior
Picture_lower_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién inferior
Picturedisabled_left_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién izquierda "Esta-
do bloqueado”
Picturedisabled_right_position Tipo de variable: StringNombre del icono para la
posicién derecha "Estado bloqueado”
Picturedisabled_upper_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicién superior "Estado
bloqueado”
Picturedisabled_lower_position Tipo de variable: String
Nombre del icono para la posicion inferior "Estado
bloqueado”
Easy XML
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Variable de control Significado/comportamiento
Caption_left_position Tipo de variable: String

Texto en la posicién izquierda
Caption_right_position Tipo de variable: String

Texto en la posicion derecha
Caption_upper_position Tipo de variable: String

Texto en la posicién superior
Caption_lower_position Tipo de variable: String

Texto en la posicion inferior
disabled Tipo de variable: Boo

Valor:

1 = true, interruptor bloqueado

0 = false, interruptor desbloqueado

Representacion horizontal
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

width="width" height="height" fieldtype="switch" alignment="hr">
<property left position="value" picture="name" />

<property right position="value" picture="name" />

</control>

Representacion vertical
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

width="width" height="height" fieldtype="switch" alignment =“vr“>
<property upper position="value" picture="name" />

<property lower position="value" picture="name" />

</control>

O asignacién de la funcion de manipulador
<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

width="width" height="height" fieldtype="switch"
function="switch handler" hotlink="true" alignment ="vr">
</control>

icon_left.omp

icon_right.bmp

<let name="switch state" />

Easy XML
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<control name="main switch" xpos="100" ypos="53" width="40"
height="30" fieldtype="switch" refvar="switch state" hotlink="true"
alignment="hr">

<property left position="10% picture=“icon left.bmp“ />

<property right position=“11"“ picture=“icon right.bmp“ />
</control>

Asignacién de propiedades mediante variables de control

<control name="main switch" xpos = "450" ypos="340" width="20"
height="46" fieldtype="switch" refvar="switch statebf"
hotlink="true" alignment="vr">

<property upper position="1" />

<property lower position="0" />

</control>
<op>
main switch.transparent = #ffffff;
main_ switch.picture upper position = T"switch up.png";

main_ switch.picture lower position _T"switch bottom.png";
main_ switch.disable= 1;

</op>

Boton de radio

Los botones de radio permiten seleccionar una opcién de entre varias. Para cada opcién debe
crearse un boton. Todos los botones de radio que forman parte de un formulario, GroupBox o
area de desplazamiento interaccionan entre si, de manera que solo se marca un botén para

indicar que estd seleccionado. Los estados de los botones se transfieren a las variables de control.

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"

width="width" height="height" fieldtype="radiobutton" >
<caption>button text</caption>

</control>

Casilla de verificacion

Las casillas de verificacién permiten seleccionar varias opciones. Para cada opcion debe crearse
un botén. El estado de la casilla de verificacion se transfiere a la variable de control.
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<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
width="width" height="height" fieldtype="checkbox" >

<caption>button text</caption>

</control>

3.13.7 GroupBox
Una GroupBox agrupa visualmente un grupo de controles dentro de un recuadro y con un titulo.
Sirve para agrupar controles que se interrelacionan légicamente y que solo deben interactuar
dentro del grupo. Las coordenadas de los controles integrados se refieren a la esquina superior
izquierda de debajo de la barra de titulo.
Todos los controles que forman parte de un grupo deben integrarse como subcontroles en el tag
del control.
Ala hora de elegir los nombres de control integrados y el valor Item_Data, debe asegurarse de
que estos sean univocos en relacién con todos los controles que forman parte del formulario.
El titulo del GroupBox se define con el tag caption.

Sintaxis

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
width="width" height="height" fieldtype="groupbox">
<caption>caption text</caption>
<control>.</control>

</control>

Easy XML
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3.13.8 Area de desplazamiento

Sintaxis

Manejo tactil

Gesto de tocar

Ejemplo

Easy XML

Un area de desplazamiento se utiliza para mostrar controles dentro de un area definida. Las
coordenadas de los controles integrados se refieren a la esquina superior izquierda del area de
desplazamiento. Si se crean controles fuera del area visible, se permite desplazar esta area
visible. Todos los controles que forman parte de un drea deben integrarse como subcontroles en
el tag del control.

Ala hora de elegir los nombres de control integrados y el valor Item_Data, debe asegurarse de
que estos sean univocos en relaciéon con todos los controles que forman parte del formulario.

<control name="name" xpos="x position" ypos="y position"
width="width" height="height" fieldtype="scrollarea">
<control>..</control>

</control>

Si se enfoca un control que no estd completamente visible en ese momento, el area visible se
desplaza hasta que el control pueda verse completamente.

Este gesto se transmite al script si no puede asignarse a ningulin control integrado.

Areas de desplazamiento anidadas

crollarea form

test group
test group1
6.0 6.0
2.0 2.0 5.0
20 20
test radio button 20

test radio button test radio button

<let name="CB1l" >1</let>
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<let name="RB1" />

<form name="scrollarea form">

<init>
<caption>scrollarea form</caption>
<data access type="true" />

<control name= "c_scroll" xpos = "2" ypos="24" width="520"
height="300" fieldtype="scrollarea" >
<control name= "c_group" xpos = "6" ypos="24" width="208"

height="186" fieldtype="groupbox" >
<caption>test group</caption>

<control name = "cl8" xpos = "2" ypos = "54" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[1]" hotlink="true" />

<control name = "cl9" xpos = "2" ypos = "74" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[2]" hotlink="true" />

<control name = "c20" xpos = "2" ypos = "94" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[3]" hotlink="true" />

<control name="radiobg" xpos = "2" ypos="114"

fieldtype="radiobutton" >
<caption>test radio button</caption>
<property backgroundpicture="f:\appl\cycle myl.png" />
</control>
<control name="radiobgl" xpos = "2" ypos="134"
fieldtype="radiobutton" >
<caption>test radio button</caption>
<property backgroundpicture="f:\appl\cycle myl.png" />
</control>
</control>
<control name= "c_scroll emb" xpos = "230" ypos="24" width="280"
height="160" fieldtype="scrollarea" >

<control name = "cl8emb" xpos = "2" ypos = "54" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[1]" hotlink="true" />

<control name = "cl9%emb" xpos = "4" ypos = "74" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[2]" hotlink="true" />

<control name = "c20emb" xpos = "3" ypos = "194" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[3]" hotlink="true" />

<control name= "c_groupl" xpos = "190" ypos="24" width="208"

height="186" fieldtype="groupbox" >
<caption>test groupl</caption>

<control name = "cl8gemb" xpos = "2" ypos = "54" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[1]" hotlink="true" />

<control name = "cl9gemb" xpos = "2" ypos = "74" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[2]" hotlink="true" />

<control name = "c20gemb" xpos = "2" ypos = "94" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[3]" hotlink="true" />

<control name="radiobggemb" xpos = "2" ypos="114"

fieldtype="radiobutton" >

<caption>test radio button</caption>

<property backgroundpicture="f:\appl\cycle myl.png" />
</control>
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<control name="radiobglemb" xpos = "2" ypos="134"
fieldtype="radiobutton" >

<caption>test radio button</caption>

<property backgroundpicture="f:\appl\cycle myl.png" />
</control>

</control>

</control>
<control name = "c22" xpos = "2" ypos = "400" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[12]" hotlink="true" />

<control name="ChB1l" xpos="208" ypos="430" width="50" height="30"
fieldtype="checkbox" refvar="PLC/M100.7" hotlink = "true"
color bk="#00ffff">

<caption>Checkl</caption>

</control>
<control name="ChB2" xpos="208" ypos="460" width="58" height="30"
fieldtype="checkbox" refvar="PLC/M100.6" hotlink = "true"

color bk="#00ffff">
<caption>Check2</caption>
</control>
<control name="Radiol" xpos="208" ypos="490" width="40"
height="30" fieldtype="radiobutton" refvar="PLC/M100.0" hotlink =
"true" color bk="#00ffff">
<caption>Radiol</caption>
</control>
<control name="Radio2" xpos="208" ypos="520" width="45"
height="30" fieldtype="radiobutton" refvar="PLC/M100.1" hotlink
"true" color bk="#00ffff">
<caption>Radio2</caption>
</control>
<control name="Radio3" xpos="208" ypos="550" width="50"
height="30" fieldtype="radiobutton" refvar="PLC/M100.2" hotlink
"true" >
<caption>Radio3</caption>

</control>

<control name="VChB1" xpos="8" ypos="430" width="50" height="30"
refvar="PLC/MB100" hotlink = "true" color bk="#00ffff"/>

<control name="VChB2" xpos="8" ypos="465" width="53" height="30"
refvar="PLC/MB100" hotlink = "true" color bk="#00ffff"/>

</control>

<control name="ChB3" xpos="208" ypos="340" width="60" height="30"

fieldtype="checkbox" refvar="CB1" >
<caption>Check3</caption>

</control>

</init>

<timer>

</timer>
</form>
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3.14.1
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Aplicacién de la Sidescreen

Easy XML en la Sidescreen

El lenguaje de scripts Easy XML también se puede utilizar para crear didlogos en el area de la
Sidescreen. Para la visualizacién de los didlogos se dispone de los componentes de la
Sidescreen Page y Widget. La conexion se realiza a través del fichero sisidescreen.ini. Los
componentes de la Sidescreen se inician automaticamente con el arranque del software de
manejo y solo terminan cuando este se apaga. Es decir, el parser carga los scripts asignados una
vez con la primera activacién de los componentes de la Sidescreen.

La dimensién del area de la Sidescreen esta definida por los pardmetros de diseno del fichero
slsidescreen_<Resolucion de pantalla>.ini. Para permitir una configuracién independiente de
ello, el ancho util para los scripts de Easy XML es de 276 pixeles. La altura util de un cuadro de
didlogo de Easy XML depende de los componentes de la Sidescreen utilizados. En el caso de una
pagina (page) hay 768 pixeles disponibles. En el caso de un widget la altura se define mediante
la administracion de la Sidescreen y puede consultarse con la funcién GETHMIResolution.

El parser de scripts espera un menu para activar un formulario o, dado el caso, para acceder a
otros formularios. El menu principal debe contener el nombre main. La Sidescreen no admite
tags de pulsadores de menu, de modo que la navegacién hacia otros formularios debe realizarse
con un elemento de manejo del formulario.

El nimero de paginas o widgets de Sidescreen no esta limitado por el parser.

Easy XML
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3.14 Aplicacidn de la Sidescreen

Integracién de los cuadros de dialogo en la Sidescreen

La integracién de paginas o widgets se realiza a través del fichero slsidescreen.ini.

Las paginas se deben crear en la seccién [Sidescreen]. Cada pagina debe indicarse con la
palabra clave PAGE seguida del nimero correlativo de pagina y los atributos necesarios. El
atributo name define el nombre de objeto de la pagina. El atributo implementation indica la
libreria de implementacion y el nombre de clase. Ambos atributos deben indicarse separados
por una coma. Las paginas del tipo SISideScreenPage pueden integrar elementos de la
Sidescreen. Esto se realiza mediante las entradas conocidas como ELEMENT. La regla para crear
una fila de elementos ELEMENTxxx se corresponde con la regla para crear una pagina. Si la
pdagina solo contiene didlogos configurados con Easy XML, se debe indicar
slagmforms.SIEESideScreenPage como valor para el atributo implementation.

Los widgets se pueden agregar a un elemento de la Sidescreen en la seccién
[Element_<name>].

La regla para crear una fila de widgets WIDGETxxx se corresponde con la regla para crear una
pdagina.

Para activar un widget de la Sidescreen en Easy XML, se debe indicar
slagmforms.SIEESideScreenWidget como valor para el atributo implementation.

ELEMENT002= name:=<name>, implementation:=SlSideScreenElement

[Element <name>]
WIDGETO001l= name:=<Widget Name>, implementation:=
slagmforms.S1EESideScreenWidget

El identificador del widget se utiliza por defecto para la formacién del nombre del médulo
principal.

PAGEOO4= name:=sidescreen proginfluence,
implementation:=slagmforms.S1lEESideScreenPage

Nombre del médulo principal: sidescreen_proginfluence.xml

Propiedades adicionales

Easy XML

Es posible asignar otras propiedades a las paginas o a los widgets introduciendo una seccién con
el nombre PAGE_<pagename>, ELEMENT_<elementname> o WIDGET_<widgetname> en el
fichero slsidescreen.ini.
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Las propiedades siguientes se pueden asignar a una pagina, a un elemento o a un widget:

Atributo Significado/comportamiento

Textld Identificador de texto independiente del idioma

TextFile Nombre del fichero de texto

TextContext Contexto de texto EASY_XML

Icon Nombre del icono

Propiedad Significado/comportamiento

maskPath Esta propiedad define el nombre de médulo principal que va a utilizarse
maskName Esta propiedad define el nombre de menu principal que va a utilizarse
focusable Esta propiedad define si puede ajustarse el foco de entrada al elemento

[Page sidescreen proginfluence]
PROPERTY001= name:=focusable, type:=bool, value:="true"
Icon=sidescreen proginfluence.png

[PAGE_sidescreen proginfluence]

Icon= sidescreen proginfluence.png

PROPERTY001= name:=focusable, type:=bool, value:="true"
PROPERTY002= name:=maskPath, type:=QString, value:="
sidescreen proginfluence.xml"

PROPERTY003= name:=maskName, type:=QString, value:="main"

Administracion de idiomas y textos

Para la administracién de los textos independientes de idioma es posible asignar un fichero de
texto a cada componente. El nombre del fichero de texto esta formado por el nombre del
componente, la versién de idioma y la extensién ".ts".

Como contexto de texto se debe utilizar EASY_XML.

<name>_<language>.ts

PAGEOO4= name:=sidescreen proginfluence,
implementation:=slagmforms.S1EESideScreenPage

Nombre de fichero de texto: sidescreen_proginfluence_eng.ts

Si no se indica ningun fichero de texto, el parser busca el identificador de texto en el fichero de
texto predeterminado oem_xml_screens_xxx.ts.

Easy XML
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3.14 Aplicacidn de la Sidescreen

Componentes de la Sidescreen

Elemento de la Sidescreen

Si una pagina esta vinculada con la implementacién estandar, es posible asignar elementos a
esta pagina. Para ello se debe crear una seccién [Page_<page_name>] y poner en una lista
todos los elementos pertenecientes a la pagina.

[Sidescreen]
PAGEOOl= name:=<page name>, implementation:=SlSideScreenPage

[Page <page name>]
ELEMENT<nummer>= name:=<Element name>,

implementation:=S1SideScreenElement

Cada elemento necesita una seccién [Element_<element name>] en la que se enumeren las
propiedades y los widgets correspondientes.

[Element <element name>]
WIDGET001l= name:=<widget name>, implementation:= <Implementierung>
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3.14.4.2 Widget de la Sidescreen

La administracion de la Sidescreen asigna a un widget un drea en la que se pueden representar
los formularios configurados. Por defecto, un widget no tiene foco de entrada, por lo que no es
posible editar los campos. Este comportamiento puede modificarse indicando el

atributo focusable. Al abrir el widget, el parser abre el formulario que pertenece al menu
principal. Dentro del formulario es posible acceder a otros menus con una instruccién de
navegacion.

Ejemplo

El script Easy XML busca en el programa de pieza activo la descripcion del contenido de datos del
widget. En el ejemplo concreto, se espera la descripcion de una lista de pardametros R que deben
ser visualizados. A cada parametro se le puede asignar un texto descriptivo.

Ejemplo de Toolbox

Custom Screen Sample\
side_screen_examples\sidescreenwidget\displayRparameter\rparameter_widget.xml

SIEMENS

M
I NC/MPF/DEF_RPARALIST

LKS Position [inch)
o X 94.2913
2 5.4291

Paramsier - F 0.0000 fctions
R-Parameter indexd A 0.0808  inch/min 100%| PRuxiliary
A-Paramater index 1 ] functions
R-Parameter index 2 ] | S1 8 . Basic
e . Master @ 0.6%  blocks
G587 I 50 100
el b C/MPF/DEF_RPARALIST o
| : counter
;<r_parameter_list>] Program

; <l-- r parameter shoun vith text --> [ levels
. |

;  <yariable index="8" text="R-Parameter index @" />

<variable index="1" text="R-Parameter index 1" /> “Flt'am:‘

;  <variable index="2" text="R-Parameter index 2" /> =,

|g_ ; <variable index="3" text="R-Parameter index 3" /> =
= R

= | we | Ouer- ncm Prog. | wc/  Block =/, Prog.

== store =H entrl. search =7 cor.

Si se selecciona otro programa de pieza, se produce una revisién automatica del widget.

Easy XML
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R-Parameter index 18
R-Parameter index 11
R-Parameter index 12
R-Parameter index 13
R-Parameter index 14
R-Parameter index 15

Easy XML

3.14 Aplicacién de la Sidescreen

SIEMENS ::'EL?Tin' E nauro
D ' BEORO
CHAN1
LKS Position [inch] T.ES TCARR=1
o X 54.2913 T 5
Z 9.4291 . &
F 0.0000 functions
0.0000 i in 10@%| Auxiliary
| inch/min el
51 -
Lﬂ”ﬂst&]‘ L] B.H:Ei blocks
D QP 0 Tmf
counter
; <r_parameter_list>y ——Prouram
; <l-- r parameter shoun uvith text -->Y | levels
1
. <yariable index="18" text="R-Parameter index 18" />
e P —nn_ . " Act. values
variable index="11" text="R-Parameter index 11" /> Machine
<variable index="12" text="R-Parameter index 12" [>{ =
<variable index="13" text="R-Parameter index 13" /> =’
>
% Over- Eu Prog. | nc| Block = Prog
store =H cntrl. search =7 cor.
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3.14.4.3 Pagina de la Sidescreen
Una pdgina que se inicia con la implementacién slagmforms.SIEESideScreenPage, pone toda
el area de la Sidescreen a disposiciéon de un formulario. No contiene linea de titulo, por lo que
no es posible configurar un titulo con la instruccién Caption. Por defecto, una pagina no tiene
foco de entrada, por lo que no es posible editar los campos. Este comportamiento puede
modificarse indicando el atributo focusable. Cuando se abre la pagina, el parser abre el
formulario que pertenece al menu principal. Dentro del formulario es posible acceder a otros
menus con una instruccion de navegacion.
Ejemplo
La pagina de la Sidescreen se muestra como pagina que muestra exclusivamente un formulario
Easy XML.
En este ejemplo, la informacién adicional se visualiza en el drea de la Sidescreen.
Ejemplo de Toolbox
Custom Screen Samplelside_screen_examples\sidecreenpage\sidescreen_proginfluence.xml
[ Pooam contrd S v 04729/13] =
. M SIEMENS siger| M, | ron
<IDRY ._a L3 N
RGO ;| CHAN1 interrupted DRF ' M@/M1 aktiv
e @ |UKs Position [inch] Dist-to-go  TFS TCARR=1 ﬁ
+ DRF -
- 3 X 94.2913 0.0000 T i o
Sl bk o 2 9.4291 0.0000 G
C—- | O F - 0.0000 o
- = ﬂ 0.0088  inch/min 188% fulll:t!:z
4 STARTRFO 51 (! II
il 48
2 o N eeost M B%I
48 CUTCOMOF
M LFOF MDA
Lk} G14@ 1
g E]
Act. values
Machine
=
oL
Load Save b Prog.
e MDI = MDI =4 cntrl.
[Sidescreen]
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PROPERTY001= name:=minimizable, type:=bool, value:="true"
PROPERTY002= name:=buttonBarVisible, type:=bool, value:="true"
PAGEOOl= name:=WidgetsPage, implementation:=S1SideScreenPage

Easy XML
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PAGEOO4= name:=sidescreen proginfluence,
implementation:=slagmforms.S1EESideScreenPage

[Page sidescreen proginfluence]

PROPERTY(001= name:=focusable, type:=bool, value:="true"
Icon=sidescreen proginfluence.png

Fichero de texto: sidescreen_proginfluence_deu.ts

Easy XML
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3.15

3.15.1

3.15.2

Sintaxis

240

Aplicacién del Display Manager

Easy XML en el Display Manager

La funcién Easy XML se puede incluir en la configuracién del Display Manager tomando como
base el cuadro de didlogo SISideScreenPage. En este cuadro de didlogo puede mostrarse una
0 varias paginas de Sidescreen, en funcion del espacio disponible. Se muestran varias paginas
en forma de columna una junto a otra. En este caso, el espacio disponible (ancho) se distribuye
de manera uniforme entre todas las columnas. Se configura el nimero de paginas que deben
mostrarse y su contenido. Cada pagina tiene su propio fichero de configuracién. Durante la
configuracién de dialogo, los nombres de estos ficheros de configuracion se indican en el
fichero systemconfiguration.ini, en el pardmetro de linea de comandos cmdline.

Tras el identificador de pardmetro -sidescreen1 se encuentra el nombre del fichero de
configuracién de la primera columna; tras el identificador de pardmetro -sidescreen2, el
nombre del fichero de configuracién de la segunda columna; y asi sucesivamente.

El Display Manager inicia automaticamente todas las aplicaciones al arrancar el sistema'y las
finaliza al apagar el sistema. Esto significa que las modificaciones del script solo seran efectivas
tras un rearranque de HMI.

Integracion del campo Customer en el menu del Display Manager

Para llamar el parser Easy XML en el campo Customer, es necesario vincular un campo con el
cuadro de didlogo de Easy XML. De forma estandar, esto se realiza con la definicién de campo
AREA111 en el fichero systemconfiguration.ini.

AREAQ111= name:=CustomXML, dialog:=S1EECustomDialog,
panel:=S1HdStdHeaderPanel

En el estado de suministro, este campo no es visible. La activacion se realiza a través del fichero
slamconfig.ini, en el que el flag de visibilidad Visible se debe cambiar de false a true.

[CustomXML ]

TextId=SL AM CUSTOM
SidescreenTextId=SL SIDESCREEN CUSTOM
TextFile=slam
TextContext=S1AmAreaMenu
SoftkeyPosition=12

Visible=false -> true

Easy XML
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Ejemplos

Easy XML
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La integracién del campo Customer en un menu del Display Manager se realiza a través de los
ficheros INI del Display Manager que dependen de la resolucién.

En el interruptor Operate buttons del fichero correspondiente se debe crearun
elemento de menu que contenga la referencia al campo CustomXML:

MENUITEM107= name:=mieasyXML, menultemStyle:=misMenu,
onClicked:="hidePopup (); sendCmd (OPERATE, CustomXML) ;
showApp (defaultFrame, OPERATE)", image:=<bild.png>,
textID:= <textid>

Este elemento de mend se asigna a su vez a un menu del Display Manager:

MENU020= name:=mOperate3, menuStyle:=msMenu,
defaultFrame:=fOperate3, items:="miMachine, miToolList,
miWorkOffset, miProgramEdit, miProgramManager, miDiagnosis,
mieasyXML, miStretch, miMaximizeOperate3"
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3.15.3 Widget en el Display Manager

Los widgets en el Display Manager se crean y administran de forma andloga a los widgets de la
Sidescreen. La descripcion de los "widgets de la Sidescreen” tiene lugar no obstante en los
ficheros de configuracion del Display Manager, p. €j., en los ficheros INI sldmwidgets*.ini. La
referencia a los ficheros se establece a través de systemconfiguration.ini.

R-Parameter index 8
R-Parameter index 1
R-Parameter index 2
R-Parameter index 3
R-Parameter index 4
R-Parameter index 5

Puede consultar un ejemplo relativo al fichero rparameter_widget.xml en el capitulo "Widget
de la Sidescreen (Pagina 236)".

Ejemplo

systemconfiguration.ini
DLG109= name:=S1WidgetsApp,
implementation:=sldmsidescreenapp.S1lSideScreenDialog,

process:=S1lHmiHostl, preload:=false, cmdline:="-sidescreenl
sldmwidgetsl.ini -sidescreen2 sldmwidgets2.ini -spacing 3"

El nombre del cuadro de didlogo se asigna a un frame:

Easy XML
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FRAMEO20= name:=fTop, x:=66, y:=66, width:=760, height:=505,
app:=S1lWidgetsApp

Los frames definidos en un display:

DISPLAY00l= name:=d3, frames:="fHeader, fOperate3, fMenuOperate3,
fTop, fMenuTop, fBottom, fMenuBottom"

sldmwidgets1.ini

La estructura y el significado de los interruptores y los elementos se describen en el capitulo
"Aplicacién de la Sidescreen (Pagina 232)".

[Sidescreen]

PAGE0OO1l= name:=WidgetsPage, implementation:=S1SideScreenPage

[Page WidgetsPage]

ELEMENTO001= name:=EE, implementation:=S1SideScreenElement
ELEMENT002= name:=AxesPosition, implementation:=S1SideScreenElement
ELEMENT003= name:=WorkOffset, implementation:=S1SideScreenElement
ELEMENT004= name:=ActTool, implementation:=S1SideScreenElement
ELEMENTO005= name:=VariableView, implementation:=S1SideScreenElement

[Element EE]

TextId=TITLE R PARAMETER LIST
TextFile=rparameter widget

TextContext=EASY XML

WIDGET001l= name:=rparameter_ widget,
implementation:=slagmforms.Sl1EESideScreenWidget

El script que se debe ejecutar (sin extension de fichero) y la implementacién
slagmforms.SIEESideScreenWidget se asignan a WIDGETO001.
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3.15.4 Pagina de Sidescreen en el Display Manager

Las paginas de Sidescreen en el Display Manager se crean y administran de forma andloga a las
paginas de Sidescreen. Sin embargo, la descripcion de las "paginas de Sidescreen” tiene lugar en
los ficheros INI sldmxxxpage*.ini. La referencia a estos ficheros se establece a través del
fichero systemconfiguration.ini.

TITLE_PROG_IMFL

TITLE_GROUPS

61
STARTFIFO
G48
CUT20F
GUTCONOF
LFOF

Puede consultar un ejemplo relativo al fichero sidescreen_proginfluence.xml en el capitulo
"Pagina de la Sidescreen (P4gina 238)".

Ejemplo

sldmmcppage.ini

DLG110= name:=S1McpApp,
implementation:=sldmsidescreenapp.SlSideScreenDialog,
process:=S1lHmiHostl, preload:=false, cmdline:="-sidescreenl
sldmmcppage.ini"

El nombre del cuadro de didlogo se asigna a un frame:

FRAME(028= name:=fBelowOperate, x:=896, y:=838, width:=1024,
height:=242, app:=SlKeyboardApp, runnableApps:="SlKeyboardApp,
S1McpApp"

Easy XML
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Los frames definidos en un display:

DISPLAY002= name:=d4, frames:="fHeader, fOperated4, fMenuOperated,
fBelowOperate, fMenuBelowOperate, fTop, fMenuTop, fBottom,
fMenuBottom"

MENUITEM124= name:=miMcp, menultemStyle:=misMenu,
onClicked:="hidePopup(); showApp(defaultFrame, S1lMcpApp)",
image:=dm mcp.png, textID:=SL DM MCP

sldmmcppage.ini

[Sidescreen]

PAGEOO1l= name:=McpPage,
implementation:=slsidescreenmcppage.SlSideScreenMcpPage
PAGEO02= name:=sidescreen_ proginfluence,
implementation:=slagmforms.S1EESideScreenPage

El script que se debe ejecutar (sin extension de fichero) y la implementacién
slagmforms.SIEESideScreenPage se asignan a PAGE002.
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3.16 Seleccion de cuadros de dialogo mediante hardkeys de PLC

Campo de aplicacién

Hardkeys

Configuracién

246

Desde el software de manejo del PLC pueden iniciarse las siguientes funciones:
¢ Seleccién de campo de manejo
e Seleccién de escenarios concretos dentro de los campos de manejo

e Ejecucion de funciones configuradas en pulsadores de menu

Todas las teclas (también las del PLC) se denominan en adelante "hardkeys" (teclas fisicas). Es
posible definir un maximo de 254 hardkeys. Se aplica la siguiente division:

Nimero de tecla Utilizacion
Tecla 1 —tecla 9 Teclas del panel de operador
Tecla 10 — tecla 49 Reservado
Tecla 50 — tecla 254 Teclas del PLC:
Tecla 50 - tecla 81 reservadas para OEM
Tecla 255 Predefinidas con informacién de control

Las hardkeys 1 - 9 estan predefinidas del siguiente modo:

Nombre de teclas Accién/efecto

HK1 MACHINE Seleccién de campo de manejo "Maquina”, dltimo didlogo

HK2 PROGRAM Seleccién de campo de manejo "Programa”, dltimo didlogo o dltimo
programa

HK3 OFFSET Seleccién de campo de manejo "Pardmetros”, Ultimo didlogo

HK4 PROGRAM MANAGER Seleccion de campo de manejo "Programa”, pantalla bésica "Gestor de
programas”
Sin funcion

HK5 ALARM Seleccién de campo de manejo "Diagnostico”, didlogo “Lista de alar-
mas"

HK6 CUSTOM Seleccion de campo de manejo "Custom”

La configuracién se efectia en el fichero de configuracion systemconfiguration.ini en la seccion
[keyconfiguration]. Cada linea define un "evento de hardkey". Los eventos de hardkey se refieren
a las diferentes pulsaciones de una determinada hardkey. La segunda y la tercera pulsacion de
una determinada hardkey pueden tener reacciones diferentes, por ejemplo.

Las entradas del fichero de configuracién systemconfiguration.ini pueden complementarse con
ajustes especificos del usuario. Para ello estan disponibles los directorios [Directorio de usuario
del sistema]lcfg y [Directorio OEM del sistemal/cfg.

Easy XML
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Requisitos

Interfaz de PLC

Ejemplo

Easy XML
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Las lineas para la configuracién de los eventos de hardkey tienen la siguiente estructura:

KEYx.n = area:=area, dialog:=dialog, screen:=screen, forms:=form,
menus:=menu, action:=menu.action, cmdline:=cmdline

KEYx.n = area:=area, dialog:=dialog, cmdline:=cmdline,

action:= action

x: Numero de la hardkey, rango de valores: 1 — 254

n: nimero de evento (se corresponde con la enésima pulsacion de la tecla), rango de valores: 0
-9

El programa de usuario del PLC debe cumplir el siguiente requisito:

Siempre se ejecuta Unicamente una hardkey. Por esta razén, solo debe lanzarse una nueva
solicitud cuando el software de manejo haya confirmado la solicitud anterior. Si el programa de
usuario del PLC utiliza la hardkey desde una tecla de MCP, debe procurarse que la tecla quede
guardada en una memoria intermedia el tiempo suficiente como para que no se pierda ninguna
pulsacién en caso de manejo rapido.

En la interfaz del PLC se prevé un campo para la seleccién de una tecla. El campo se encuentra
en DB19.DBB10. Aqui, el PLC puede especificar directamente un valor de tecla entre 50 y 254.

El acuse a través del software de manejo se efecttia en dos pasos. Este procedimiento es
necesario para que el software de manejo pueda reconocer el mismo cédigo de tecla dos veces
seguidas de forma correcta como dos eventos independientes. En el primer paso se escribe la
informacién de control 255 en el byte DB19.DBB10. Esta pulsacion de teclas definida
virtualmente permite reconocer de forma univoca cualquier secuencia de teclas del PLC. La
informacién de control no tiene ningun significado para el programa de usuario del PLCy no se
debe modificar. En el segundo paso, se efectia el acuse de recibo propiamente dicho frente al
PLC con el borrado de DB19.DBB10 A partir de ese momento, el programa de usuario del PLC
puede especificar una nueva hardkey. Al mismo tiempo se procesa la solicitud de la hardkey
actual en el software de manejo.

Fichero de configuracién:

; configuration of OP hardkeys and

; Hardkeys del PLC

(KEY1-KEYO)
(KEY50-KEY254)

[keyconfiguration]

; MACHINE key (hardkey block)

KEY1.0 = area:=AreaMachine, dialog:=S1Machine
; PROGRAM key (hardkey block)

KEY2.0 = area:=AreaProgramEdit

; OFFSET key (hardkey block)
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KEY3.0 = area:=AreaParameter

; PROGRAM MANAGER key (hardkey block)
KEY4.0 = area:=AreaProgramManager

; ALARM key (hardkey block)

KEY5.0 = area:=AreaDiagnosis, dialog:=S1DgDialog,
cmdline:="-s1lGfwHmiScreen S1DgAeAlarmsScreen"

; CUSTOM (hardkey block)
KEY6.0 = area:=Custom
; MACHINE key (optional, Shift + F10)

KEY7.0 = area:=AreaMachine, dialog:=S1Machine,
cmdline:="-MKey"

; MENU USER (hardkey block, Ctrl + F10)

KEY10.0 = area:=MenuUser

; MENU FUNCTION (hardkey block, Ctrl + Shift + F10)
KEY11.0 area:=MenuFunction

KEY50.0 = area:=CustomXML, dialog:=SlEECustomDialog

El identificador del area y del cuadro de didlogo deben tomarse de systemconfiguration.ini en
[Directorio Siemens del sistemal/cfg.

Si solo se utiliza el dato de didlogo SIEECustomDialog, el parser espera el fichero xmldial.xml
en el directorio de la aplicacién y un tag de menu con el nombre main. Se pueden utilizar otros
nombres de fichero o nombres de menu principal agregando la clave cmdline. El parametro -
mainModule define la descripcion XML que se va a cargar. En este script se espera el menu
principal del parser. El pardmetro -entry establece el nombre del menu principal. Si falta este
parametro, el parser utiliza el nombre main para iniciar la funcién. Siempre debe incluirse el
parametro -conf con el valor slagmdialog.hmi.

Un ejemplo:

KEY50.0 = area:=CustomXML, dialog:=S1lEECustomDialog,

cmdline:="-conf slagmdialog.hmi -mainModule restore.xml -entry cmc2"
KEY51.0 = area:=CustomXML, dialog:=S1lEECustomDialog,
cmdline:="-conf slagmdialog.hmi -mainModule activate.xml

-—entry cmcl"

Interfaz de usuario

248

Las siguientes entradas en el fichero systemconfiguration.ini permiten utilizar Easy XML para la
funcién arriba descrita.

AREAQO111= name:=CustomXML, dialog:=S1EECustomDialog,
panel:=S1HdStdHeaderPanel

DLG056= name:=S1EECustomDialog,
implementation:=slagmdialog.Sl1EECustomDialog, process:=S1HmiHostl,
preload:=false, terminate:=true, cmdline:="-conf slagmdialog.hmi"

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.17 Asignacidn de cuadros de didlogo de usuario a pulsadores de menu reservados

3.17 Asignacion de cuadros de dialogo de usuario a pulsadores de
menu reservados

En todos los campos de manejo estandar hay un pulsador de menu reservado para la ampliacién
de la funcionalidad existente. Para activar un pulsador de mend OEM y vincularlo a un proyecto
de usuario, los ficheros correspondientes se almacenan en el sistema en el directorio siguiente:

Isiemens/sinumerik/hmiltemplate/cfg

Estos ficheros contienen descripciones XML especificas del campo de manejo que se interpretan
en el momento de inicio del software de manejo y se integran en el arbol de menu del campo
de manejo.

Para integrar una aplicacién propia es preciso copiar el fichero relevante para el campo de
manejo correspondiente desde el directorio de plantillas al siguiente directorio y modificarlo

loem/sinumerik/hmil/template/cfg

Easy XML
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3.171 Definiciéon del texto del pulsador de meni con independencia del idioma

El tag TEXTFILE incluye el nombre del fichero de texto que se debe asignar al area OEM. El
nombre del fichero se debe introducir sin la extension de idioma o fichero.

<TEXTFILE>oemtextfile</TEXTFILE>

oem_xml_screens_deu.ts
<TEXTFILE>oem xml screens</TEXTFILE>

El texto del pulsador de menu que de mostrarse se administra en el tag property del tag
softkey. El valor OEM se debe sustituir por la ID de texto deseada. La propiedad
translationContext hace referencia a un area en el fichero de texto a la que estd asignado el
texto. En el caso de Easy XML, se debe indicar el contexto EASY_XML.

Sintaxis
Ejemplo
Sintaxis
<PROPERTY
<PROPERTY
PROPERTY>
Ejemplo
<PROPERTY
<PROPERTY
PROPERTY>
250

name="textID" type="QString">0OEM</PROPERTY>
name="translationContext" type="QString">OEMContext</

name="textID" type="QString">MY TEXT1</PROPERTY>
name="translationContext" type="QString">EASY XML</

Easy XML
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Sintaxis

Ejemplo

Sintaxis
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Asignacion del area Easy XML

En el tag softkey se debe definir el objetivo de navegacién. Para ello, es preciso ingresar el
objetivo de navegacién CustomXML en el atributo name en el tag area. Se deben borrar los
atributos dialog y screen, pues estos parametros se definen automaticamente.

<NAVIGATION target="area">
<AREA name="OEMArea" dialog="OEMDialog" screen="OEMScreen"/>
</NAVIGATION>

<NAVIGATION target="area">
<AREA name="CustomXML" />
</NAVIGATION>

Sise utiliza el objetivo de navegacion area, el parser espera el fichero xmldial.xml como médulo
inicial y el mend main como punto de entrada para la administracion de menus. Para poder
ofrecer varias aplicaciones en paralelo, se debe utilizar la funcién switchToDialog. Para ello es
preciso sustituir el tag NAVIGATION por el tag FUNCTION. El area CustomXML, el cuadro de
didlogo SIEECustomDialog, asi como el nombre del médulo inicial y del menu principal se
deben transferir a esta funcién como argumentos de llamada.

El tag switchToArea permite volver del area Easy XML al campo de manejo estandar.

<switchToArea name="<Area>"/>

<FUNCTION args="-area CustomXML -dialog S1lEECustomDialog -mainModule
<Filename> -entry <Menuname>" name="switchToDialog"/>
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Ejemplo de proyecto

sldiagnose_oem.xml
<!DOCTYPE DIALOG>

<DIALOG>

<TEXTFILE>oem xml screens</TEXTFILE>

<I==

-—>

<!-- OEM softkey number 7 on first horizontal main menu in area diagnosis --
>

<!--

-—>

<MENU name="DgGlobalHu">

<ETCLEVEL id="0">

<SOFTKEYGROUP name="GroupEtc">

<SOFTKEY position="7">
<PROPERTY name="textID" type="QString">DG_SK</PROPERTY>
<PROPERTY name="translationContext" type="QString">EASY XML</PROPERTY>
<NAVIGATION target="area">
<AREA name="CustomxXML" />
</NAVIGATION>

</SOFTKEY>

</SOFTKEYGROUP>

</ETCLEVEL>

</MENU>

</DIALOG>

o bien

<!DOCTYPE DIALOG>

<DIALOG

<!--

-—>

<!-- OEM softkey number 7 on first horizontal main menu in area diagnosis --
>

<l--

-—>

<TEXTFILE>ocem xml screens</TEXTFILE>
<MENU name="DgGlobalHu">
<ETCLEVEL id="0">
<SOFTKEYGROUP name="GroupEtc">
<SOFTKEY position="7">
<PROPERTY name="textID" type="QString">DG_SK</PROPERTY>
<PROPERTY name="translationContext" type="QString">EASY XML</PROPERTY>
<FUNCTION args="-area CustomXML -dialog S1EECustomDialog -mainModule
dg.xml -entry main" name="switchToDialog"/>
</SOFTKEY>
</SOFTKEYGROUP>
</ETCLEVEL>
</MENU>
</DIALOG>
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dg.xml
<DialogGui>
<menu name = "main">
<open_ form name = "R_PARAMETER LIST" />

<softkey back>
<switchToArea name="AreaDiagnosis" dialog="S1DgDialog"/>
</softkey back>

</menu>

<!-- This form shows a R - parameter list -->
<form name = "R PARAMETER LIST">

<init>

<caption>R - Parameter list diagnosis</caption>
<data access type="true" />

<control name = "cl" xpos = "322" ypos = "34" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[0]" hotlink="true" />

<control name = "c2" xpos = "322" ypos = "54" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[1]" hotlink="true" />

<control name = "c3" xpos = "322" ypos = "74" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[2]" hotlink="true" />

<control name = "c4" xpos = "322" ypos = "94" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[3]" hotlink="true" />

<control name = "c5" xpos = "322" ypos = "114" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[4]" hotlink="true" />

<control name = "c6" xpos = "322" ypos = "134" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[5]" hotlink="true" />

<control name = "c7" xpos = "322" ypos = "154" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[6]" hotlink="true" />

<control name = "c8" xpos = "322" ypos = "174" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[7]" hotlink="true" />

<control name = "c9" xpos = "322" ypos = "194" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[8]" hotlink="true" />

<control name = "clO" xpos = "322" ypos = "214" refvar="nck/Channel/
Parameter/R[9]" hotlink="true" />

</init>

<paint>

<text xpos = "23" ypos = "34">R-Parameter 0</text>

<text xpos = "23" ypos = "54">R-Parameter 1</text>

<text xpos = "23" ypos = "74">R-Parameter 2</text>

<text xpos = "23" ypos = "94">R-Parameter 3</text>

<text xpos = "23" ypos = "11l4">R-Parameter 4</text>

<text xpos = "23" ypos = "134">R-Parameter 5</text>

<text xpos = "23" ypos = "154">R-Parameter 6</text>

<text xpos = "23" ypos = "174">R-Parameter 7</text>

<text xpos = "23" ypos = "194">R-Parameter 8</text>

<text xpos = "23" ypos = "214">R-Parameter 9</text>

</paint>
</form>
</DialogGui>

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 253



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.17 Asignacidn de cuadros de didlogo de usuario a pulsadores de mend reservados

254

4062

Alarms

3

A

Ny Alarm
list

Backup data loaded

m |REEI$J_INT

in diagn. \/31| Uersion

4062

R — Parameter list diagnosis

R-Parameter 8
R-Parameter 1
R-Parameter 2
R-Parameter 3
R-Parameter 4
R-Parameter 5
R-Parameter 6
R-Parameter 7
R-Parameter 8
R-Parameter 9

Backup data loaded

6.8
7.8
8.8
9.8
2.8

6679.8

8.8
8.8
1.8

m |REEI$J_INT

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Creacion de cuadros de didlogo de usuario

3.17.3

Tag softkey

Ejemplo

Tag typedef

Ejemplo

Easy XML

3.17 Asignacidn de cuadros de didlogo de usuario a pulsadores de menu reservados

Descripciones de tag

Fuera del tag softkey, es posible ajustar el estado del pulsador de ment con el atributo state
utilizando el atributo POSITION. Como valor de atributo se debe indicar el nUmero de pulsador
de menu para el que debe ajustarse el estado.

<menu name = "menu sktest">
<state type="S$$3define sk type" POSITION="2"/>

<softkey POSITION="2" type="user controlled" picture="$S$$bmp name">
<caption>Toggle%nSK</caption>

<if>

<condition>sk type == 0 </condition>

<then>

<op> sk _type = 1 </op>

<op> define sk type = T"PRESSED" </op>
<op>bmp name = T"f:\appl\red led on.bmp"</op>
<state type="S$$Sdefine sk type" />

</then>

<else>

<op> define sk type = T"NOTPRESSED" </op>
<op>bmp name = T"f:\appl\red led off.bmp"</op>

<op> sk _type = 0 </op>

<state type="S$$Sdefine sk type" />
</else>

</i1f>

<print text="%s">sk type name</print>

<navigation>menu sktest</navigation>
</softkey>

Nota

Es preciso eliminar la preasignacion de los elementos en los ejemplos.

Dentro de la definicién del tipo se declara una variable con el tag element Los atributos del tag
se corresponden con los atributos de la instruccion let. La preasignacién de los elementos se
puede hacer al crear las variables.

RECT:
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Tag let

Ejemplo

256

<typedef name="StructRect" type="struct" >
<element name="left" type="int" />
<element name="top" type="int" />

<element name="right" type="int" />
<element name="bottom" type="int" />
</typedef>

POINT:

<typedef name="StructPoint" type="struct" >
<element name="x" type="int" />

<element name="y" type="int" />

</typedef>

SIZE:

<typedef name="StructSize" type="struct" >
<element name="width" type="int" />
<element name="height" type="int" />
</typedef>

Con el atributo dim debe indicarse el nimero de elementos de matriz. En caso de matriz
bidimensional, la segunda dimensién se indica tras la primera separada por una coma. El acceso
a un elemento de matriz se realiza a través del indice de matriz, que se debe indicar entre
corchetes tras el nombre de la variable. Las dimensiones del array se pueden definir
directamente o a través del contenido de una variable.

<let name="dl" >3</let>

<let name="list string" dim="3" type="string" />

o bien
<let name="list string" dim="$dl1" type="string" />
<op>
list string[2] = T"test";
</op>

o bien

<let name="dl" >3</let>
<let name="d2" >6</let>

<let name="list string3" dim="3, $d2" type="string" />
<op>

list string3[2, 5] = T"test";
</op>
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3.18 Creacién de textos con independencia del idioma

Todos los textos utilizados en las pantallas de didlogo se pueden administrar con independencia
del idioma utilizando identificadores de texto en los cuadros de didlogo que se sustituyen
durante el tiempo de ejecucidén por un texto en el idioma seleccionado en ese momento. Este
texto se debe guardar junto con el identificador en un fichero de texto en formato UTF8 para cada
idioma que se ofrezca.

De forma estandar, el fichero oem_xml_screens_<cédigo de idioma>.ts estd asignado a la
funcién Easy XML como un fichero de texto. Como contexto del texto se debe indicar el
identificador EASY_XML.

Para caracterizar un identificador de texto hay que anteponer dos simbolos de délar al
identificador de texto en el script.

Configuracién

oem_xml_screens_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>MY TEXT1</source>
<translation>textl from textfile</translation>
</message>
<message>
<source>MY TEXT2</source>
<translation>text2?2 from textfile</translation>
</message>
</context>
</TS>

Ejemplo
<text xpos ="120" ypos="158">$SMY TEXT1</text>

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ 257



Creacién de cuadros de didlogo de usuario

3.19 Ficheros de texto especificos del proyecto

3.19 Ficheros de texto especificos del proyecto

3.19.1 Creacion de ficheros de texto especificos del proyecto

Para administrar proyectos separados, se pueden usar ficheros de texto separados para un
proyecto, para cada formulario y para cada menu. La indicacién se efectia con el atributo
TEXTFILE en los tags correspondientes.

Como valor de atributo se debe transferir el nombre del fichero de texto sin identificador de
idioma ni extensién de fichero. Es posible acceder a los textos hasta que se cierren el formulario
oelmenu. Sise carga un fichero de texto con el tag DialogGui, es posible acceder a su contenido
hasta salir del proyecto. Si se utiliza un contexto de texto mas de una vez, los identificadores de
texto se buscan en el dltimo fichero cargado. Por cada fichero de texto puede utilizarse un
contexto de texto.

Ejemplo
main_form_screens_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>MAIN FORM TITLE</source>
<translation>user text file title</translation>
</message>
</context>
</TS>
Activacion

<DialogGui textfile="main form screens">

</DialogGui>

o bien

<form name="main form" textfile="main form screens">
</form>

o bien

<menu name="main" textfile="main form screens">

</menu>
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Ejemplo de cuadro de didlogo

main_form_screens_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>MAIN FORM TITLE</source>

3.19 Ficheros de texto especificos del proyecto

?>

<translation>user text file title</translation>

</message>
<message>
<source>MAIN FORM TEXT</source>

<translation>text from text file</translation>

</message>
</context>
</TS>

main2_sktext_screens_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>SKl</source>

?>

<translation>Softkeyl</translation>

</message>
</context>
</TS>

form2_screens_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>FORM2 TITLE</source>

?>

<translation>Form2 Title</translation>

</message>
<message>
<source>FORM2_ TEXT</source>

<translation>Form2 text from text file</translation>

</message>
</context>
</TS>
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Script de cuadro de didlogo

xmldial.xml
<DialogGui textfile="main form screens">
<menu name = "main">

<open_form name = "main form" />

<softkey POSITION="1">
<caption>Menu 2</caption>
<navigation>menu 2</navigation>

</softkey>

</menu>

<menu name = "menu 2" textfile="main2 sktext screens">
<open_form name = "form2" />

<softkey POSITION="1">
<caption>$$SK1l</caption>
</softkey>
<softkey back>
<navigation>main</navigation>
</softkey back>
</menu>
<form name="main form" >
<init>
<data_access type = "true" />
<caption>$$MAIN FORM TITLE</caption>
</init>
<paint>
<text xpos="5" ypos="30">$SMAIN FORM TEXT</text>
</paint>
</form>
<form name="form2" textfile="form2 screens">
<init>
<data_access type = "true" />
<caption>$$FORM2 TITLE</caption>
</init>
<paint>
<text xpos="5" ypos="30">$SFORM2 TEXT</text>
</paint>
</form>
</DialogGui>

3.19.2 Introduccion del contexto del texto

Dentro de un fichero de texto es posible agrupar los textos a través de nombres de area
definidos por el usuario. Dentro del tag context se define el identificador de area con el
tag name.

Sintaxis
<context>
<name>name</name>
</context>
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Ejemplo

Easy XML

3.19 Ficheros de texto especificos del proyecto

<context>
<name>my context 1</name>

</context>
<context>
<name>my context 2</name>

</context>

Si se trabaja con un contexto propio, es preciso indicar el nombre del contexto junto con el
nombre el fichero de texto para un proyecto, un formulario o un mend, a través del atributo
TEXTCONTEXT. De este modo es posible acceder a los textos guardados dentro del contexto
hasta que se defina un nuevo contexto. Es decir, un contexto definido en el proyecto se sustituye
por el contexto definido en un formulario o un mend.
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Ejemplo de proyecto

form2_screens_deu.ts

?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY XML</name>
<message>
<source>FORM2 TITLE</source>
<translation>Form2 Title</translation>
</message>
<message>
<source>FORM2 TEXT</source>
<translation>Form2 text from text file</translation>
</message>
</context>
<context>
<name>MY FORM CONTEXT</name>
<message>
<source>FORM3 TITLE</source>
<translation>Title from the text context MY FORM CONTEXT</translation>
</message>
<message>
<source>FORM3_TEXT</source>
<translation>Form3 text from text file</translation>
</message>
</context>
<context>
<name>MY SOFTKEY CONTEXT</name>
<message>
<source>MENU3 SKl</source>
<translation>SK%nl</translation>
</message>
</context>
</TS>
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using_textcontext.xml

<menu name = "menu3" textfile="form2 screens"

textcontext="MY SOFTKEY CONTEXT">
<open_form name = "menu3_form" />

<softkey POSITION="1">
<caption>$$SK1</caption>
</softkey>
<softkey back>
<navigation>main</navigation>
</softkey back>
</menu>
<form name="menu3 form" textfile="form2 screens"
textcontext="MY FORM CONTEXT">
<init>
<data_access type = "true" />
<caption>$$FORM3 TITLE</caption>
</init>

<paint>

<text xpos="5" ypos="30">$SFORM3 TEXT</text>
</paint>
</form>

3.19.3 Especificar Textfilelist

Sise desea utilizar varios ficheros de texto para un proyecto, los nombres de los ficheros de texto
necesarios pueden transferirse al parser en una lista con el atributo textfilelist

La notacion de los nombres de ficheros de texto se realiza linea a linea y debe finalizar con un
salto de linea. Como nombre de fichero de texto se espera el nombre del fichero sin cédigo de
idioma ni extension de fichero.

Ejemplo
El fichero form2 screens deu.ts debe especificarse en la lista como form2 screens.
textfilelist.ini
form2 screens
Activacion
<DialogGui textfilelist="txtfilelist.ini">
</DialogGui>
Easy XML
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3.20 Restaurar sesion

Al cerrar un proyecto de Easy XML se liberan todas las variables locales y se descargan las
instrucciones de script. Para que se mantengan datos de variables después de desconectar el
controlador, es necesario asignar a dichas variables el atributo permanent. Los datos que deban
mantenerse hasta la desconexién del controlador deben tener el atributo poweroff.

Cuando se vuelva a seleccionar la aplicacién Easy XML, se podra especificar desde el menu
principal el mend o formulario que se desea activar al volver a seleccionar la aplicaciéon. Es
responsabilidad del programador asegurarse de que estén disponibles todos los datos
necesarios para ello.

Si se ajusta el atributo restoresession en el tag DialogGUI, el parser se encargara de volver a
seleccionar el Ultimo menu abierto y el Ultimo formulario abierto. El programador es
responsable de proporcionar los datos necesarios.
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4.1

Uso previsto

Easy XML

Sinopsis de funciones

4

Los dispositivos adicionales se pueden poner en marcha, activar, desactivar o comprobar de
modo sencillo con la funcién "Easy Extend". El control muestra los dispositivos disponibles y sus
estados en una lista. El sistema puede gestionar un maximo de 64 dispositivos.

La activacion o desactivacion de un dispositivo se realiza mediante pulsadores de mend.

La funcién "Easy Extend" estd disponible en el campo de manejo "Parametros”.
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Figura4-1  Pantalla base "Parametros”

Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ

£9.18.15
12:53]
Turret 2 24
MEES
1 2
Nueva
Herramta.
Cargar
Seleccion
almacen
.
E -y
| ’ y y
Gtrl-
Energy

265



Crear cuadros de didlogo de puesta en marcha

4.1 Sinopsis de funciones

Configuracién

. Aggregat_1 u] [)
Script XML A2 o e
Aggregat_3 =] (]
Aggregat_4 u] [ ]

fggregat_5 =]
Aggregat_6 u] [ ]
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Aggregat_12 u] (]
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Aggregat_14 ] [ )
Aggregat_15 0 (]

HMI
Interfaz HMI - NCK Interfaz HMI - PLC
NCK/PLC/DRIVE

Figura4-2  Funcionamiento de "Easy Extend"

Para poder utilizar la funcién "Easy Extend", el fabricante de la maquina debe configurar las

siguientes funciones:

¢ Interfaz PLC & HMI

Los dispositivos opcionales se administran a través de la interfaz entre el entorno de usuario

y el PLC.

* Procesamiento de scripts
El fabricante de la maquina guarda en un script de instrucciones los procesos que hay que
deben ejecutarse para instalar, activar, desactivar y comprobar un dispositivo.

e Cuadro de dialogo de parametros (opcional)

El cuadro de didlogo de parametros sirve para mostrar informacién de los dispositivos que se
han guardado en el fichero de script.

Almacenamiento de los ficheros

266

Los ficheros pertenecientes a "Easy Extend" se guardan en la tarjeta CompactFlash del sistema,

en el directorio "dvm" (fabricante de la maquina).

Fichero

Nombre

Directorio de destino

Fichero de texto

oem_aggregate_xxx.ts

\oem\sinumerik\hmi\lng

Fichero de script agm.xml \oem\sinumerik\hmi\dvm
Fichero de archivo Cualquiera \oem\sinumerik\hmi\dvm\archives
Programa de usuario del PLC | Cualquiera PLC

Easy XML
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4.2 Configuracidn del programa de usuario del PLC
4.2 Configuracién del programa de usuario del PLC

Carga de la configuracién

Las configuraciones creadas se transfieren al directorio del fabricante del control junto con los
ficheros de scripts y de texto. Ademas debe cargarse el correspondiente programa de usuario del
PLC.

Programacién de los dispositivos

La comunicacién entre el componente de manejo y el PLC se realiza en el programa de usuario
del PLC a través de un bloque de datos definido por el programador, en el que estan reservadas
128 palabras para la administracién de los dispositivos. Consulte la descripcién del identificador
del bloque de datos en el capitulo "PLC_INTERFACE (Pagina 279)".

El bloque de datos debe generarse como bloque de usuario y cargarse. En el script "agm.xm!"
debe identificarse el bloque respectivo con el tag plc_interface de la funcién Easy Extend.

Nota
Compatibilidad

Se recomienda definir el bloque de datos DB9905 como interfaz PLC para que los scripts también
sean compatibles con SINUMERIK 828D.

Ejemplo:
<plc_interface name = "plc/dbl000.dbb0" />

Para crear el bloque pueden consultarse los formatos de datos y los identificadores simbdlicos
en la tabla siguiente:

Formato de datos/identificador simbélico Descripcion

DBX0.0 Enable_1 BOOL bit OFF OFF HMI = PLC El dispositivo se ha puesto en marcha
DBXO0.1 Activate_1 BOOL bit OFF OFF HMI = PLC El dispositivo debe activarse

DBXO0.2 Deactivate_1 BOOL bit OFF OFF HMI = PLC El dispositivo debe desactivarse

DBB1 Res_1 BYTE sin signo 0 0 Reservado para uso futuro

DBX2.0 IsActive_1 BOOL bit OFF OFF PLC = HMI El dispositivo esta activo

DBX2.1 Error_1 BOOL bit OFF OFF PLC - HMI El dispositivo esta defectuoso

DBB3 Deviceld_1 BYTE sin signo 0 0 Ndmero de dispositivo univoco

La asignacién de las palabras del PLC se realiza comenzando por el dispositivo 1:

Bloque de datos Denominacion del dispositivo
DB9905.DBBO Dispositivo 1
DB9905.DBB4 Dispositivo 2
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Bloque de datos

Denominacién del dispositivo

DB9905.DBB192

Dispositivo 49

DB9905.DBB196

Dispositivo 50

Para cada dispositivo se utilizan cuatro bytes con el siguiente significado:

Byte Bit Descripciéon
0 0 == El dispositivo se ha puesto en marcha (respuesta del HMI)
1 ==1 El dispositivo debe activarse (orden del HMI)
2 ==1 El dispositivo debe desactivarse (orden del HMI)
3-7 Reservado
1 0-7 Reservado
2 0 ==1 El dispositivo esta activo (respuesta del PLC)
1 == El dispositivo esta defectuoso
2-7 Reservado
3 0-7 Identificacién univoca del dispositivo

Almacenamiento de los ficheros

Los ficheros se guardan en la tarjeta CompactFlash del sistema, en los directorios "oem"
(MANUFACTURER) y "oem_i" (INDIVIDUAL).

Nota

El nombre del fichero solo puede contener mintsculas.

Fichero

Nombre Directorio de destino

Fichero de texto

oem_aggregate_xxx.ts | /oem/sinumerik/hmillng/
loem_ilsinumerik/hmillng/

Fichero de script

agm.xml loeml/sinumerik/hmi/dvm
loem_ilsinumerik/hmi/dvm

Fichero de archivo

Cualquiera loem/sinumerik/hmildvm/archives
loem_ilsinumerik/hmildvm/archives

Programa de usuario del
PLC

Cualquiera PLC
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4.2 Configuracidn del programa de usuario del PLC

Secuencia general

Para proporcionar los datos necesarios, el fabricante de la maquina debe efectuar las
operaciones siguientes:

1. Crear un programa de usuario del PLC que tenga en cuenta los dispositivos en su mando a
través del PLC.

2. Puestaen marchadela"maquina estandar" con subsiguiente copia de seguridad de los datos
en un archivo de PeM en serie.

3. Montaje de los dispositivos, puesta en marcha y subsiguiente lectura de los datos como
archivo de PeM en serie diferencial.

Nota
Cambio de la configuracién de la maquina
Si es necesario modificar los datos de maquina de accionamiento, en primer lugar deben

adaptarse en el control. Este proceso debe repetirse para todos los dispositivos y
agrupaciones.

Agregar ejes

Sila maquina se amplia con ejes de maquina, debe respetarse un orden determinado al montar
los objetos de accionamiento (DO), pues el archivo de puesta en marcha en serie contiene la
agrupacion de la maquina de referencia del fabricante y no se puede utilizar si se modifica el
orden.

Se recomienda elegir los siguientes ajustes para los "Componentes de control":
e Datos CN

e Datos PLC

» Datos de accionamiento

— Formato ACX (binario)
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4.3

Representacion en la interfaz de usuario

Cuadros de didlogo en la interfaz de usuario

270

Los siguientes cuadros de didlogo estan disponibles para la funcién "Easy Extend":

* El control ofrece un cuadro de didlogo configurable en el que se muestran los dispositivos
disponibles.

* Siauln no se ha realizado una primera puesta en marcha, el control abre el dialogo para la
puesta en marcha.

Si se ha programado un procedimiento de puesta en marcha (instrucciéon de XML: "START_UP")
para el dispositivo y este alin no se ha puesto en marcha, el control inicia el procedimiento de
puesta en marcha.

Para ello se efectia en primer lugar una copia de seguridad completa de los datos, antes de que
se lean los archivos de PeM en serie almacenados en el fichero de script.

En caso de fallo, el ingeniero de puesta en marcha puede decidir si se debe revertir la puesta en
marcha o si desea solventar manualmente los posibles errores en las configuraciones de
maquina.

e Con la funcién "Cancelacién" es posible cancelar prematuramente la puesta en marcha. A
continuacién, el control vuelve a copiar los ficheros de puesta en marcha de los que se hizo
una copia de seguridad.

Si tras concluir satisfactoriamente la puesta en marcha se requiere una desconexién de la
maquina, la instruccién de XML "POWER_OFF" permite programar la salida de un mensaje
correspondiente en el control.
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4.4

Crear textos dependientes del idioma

Estructura del fichero de texto

Ejemplos

Easy XML

4.4 Crear textos dependientes del idioma

Los ficheros xml con los textos dependientes del idioma deben crearse en formato UTF8:

oem_aggregate_eng.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY EXTEND</name>
<message>
<source>DEVICE_ONE</source>
<translation>Device one</translation>
</message>
<message>
<source>DEVICE_ TWO</source>
<translation>Device two</translation>
</message>
</context>
</TS>

oem_aggregate_deu.ts
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<!DOCTYPE TS>
<TS>
<context>
<name>EASY EXTEND</name>
<message>
<source>DEVICE ONE</source>

<translation>Primer dispositivo</translation>

</message>
<source>DEVICE TWO</source>

<translation>Segundo dispositivo</translation>

</message>
</context>
</TS>
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4.5

Ejemplo de usuario para una etapa de potencia

Activacién de objeto de accionamiento

El objeto de accionamiento que se desea activar ya se puso en marcha y el fabricante de la
maquina lo ha vuelto a desactivar, a fin de comercializar los ejes de forma opcional.

Para activar los ejes deben realizarse las siguientes operaciones:

Activar el objeto de accionamiento mediante p0105.

Habilitar el 2.° eje en los datos de mdaquina del canal.

Guardar los datos de maquina de accionamiento mediante p0971.
Esperar hasta que los datos se hayan escrito.

Lanzar un reinicio del NCK y de los accionamientos.

Programacién:

<DEVICE>

<list id>1</list id>
<name> "Activar el accionamiento" </name>

<SET ACTIVE>

<data name = "drive/dc/pl05[DO5]">1</data>
<data name = "$MC_AXCONF_MACHAX_USED[4]">5</data>
<data name = "drive/dc/p971[D0O5]">1</data>
<while>
<condition> "drive/dc/p971[D0O5]" !=0 </condition>
</while>
<control reset resetnc ="true" resetdrive = "true"/>
</SET_ACTIVE>
<SET INACTIVE>
<data name = "drive/dc/pl05[DO5]">0</data>
<data name = "$MC_AXCONF_MACHAX_USED[4]">O</data>
<data name = "drive/dc/p971[DO5]">1</data>
<while>
<condition> "drive/dc/p971[DO5]" !=0 </condition>
</while>
<control reset resetnc ="true" resetdrive = "true"/>

</SET_INACTIVE>

</DEVICE>

Activacién de un dispositivo controlado por PLC
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Se accede al dispositivo a través del byte de salida 10, y el dispositivo notifica al PLC la
disponibilidad para el funcionamiento a través del byte de entrada 9.

Para la activacién, el byte de salida se setea a la codificaciéon determinada. A continuacién, el
bucle while espera a que el dispositivo esté disponible para el funcionamiento.
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4.5 Ejemplo de usuario para una etapa de potencia

Programacion:

<SET ACTIVE>

<DATA name = "plc/gbl0"> 8 </DATA>
<while>

<condition> "plc/ib9" !=1 </condition>
</while>

</SET ACTIVE>
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4.6 Lenguaje de scripts

Nota

Todos los elementos de scripts descritos en la funcién Creacidén de cuadros de didlogo de usuario
(Pagina 27) constituyen la base para la funcién "Easy Extend". Para administrar grupos
adicionales se han definido otros elementos de script.

Partes de programa del script

El script se divide en las siguientes areas:

* Identificador de "Easy Extend"

* Marco para definir las acciones que se pueden realizar para un dispositivo

* Identificador del dispositivo

* Identificador para la puesta en marcha del dispositivo

* Identificador para la activacién del dispositivo

* Identificador para la desactivacion del dispositivo

* Identificador para la comprobacién del dispositivo

* Identificador para el cuadro de didlogo de parametros

En los siguientes capitulos se describen los diferentes tags.

Descripcion

Identificador <tag> Significado
AGM Identificador para la funcién "Asistente PeM"
DEVICE Identificador para la descripcién del dispositivo.
Atributos:
e option_bit
Para gestionar las opciones se asigna al dispositivo un nimero de
bit fijo.
NAME El identificador determina el nombre del dispositivo que debe mos-
trarse en el cuadro de diadlogo.
Si se utiliza un texto de referencia, el cuadro de didlogo muestra el
texto almacenado para el identificador.
START_UP Elidentificador contiene la descripcién de los procesos necesarios para
la puesta en marcha del dispositivo.
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Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Crear cuadros de didlogo de puesta en marcha

4.6 Lenguaje de scripts

Identificador <tag>

Significado

SET_ACTIVE

Elidentificador contiene la descripcién de los procesos necesarios para
la activacion del dispositivo.

Atributos:

* timeout
El atributo permite indicar un temporizador en segundos. Si el
script alin no ha finalizado pasado este tiempo, el sistema cancela
el procesamiento.

SET_INACTIVE

Elidentificador contiene la descripcién de los procesos necesarios para
la desconexion del dispositivo.

Atributos:
¢ timeout

El atributo permite indicar un temporizador en segundos. Si el script
aun no ha finalizado pasado este tiempo, el sistema cancela el proce-
samiento.

TEST

El identificador contiene las instrucciones que permiten probar la fun-
cionalidad de un dispositivo.

Atributos:
¢ timeout

El atributo permite indicar un temporizador en segundos. Si el script
aun no ha finalizado pasado este tiempo, el sistema cancela el proce-
samiento.

uib

Identificador numérico univoco para identificar el dispositivo en la in-
terfaz PLC ¢ HMI.

VERSION

Identificador para una version

Confirmacién negativa de ejecucion de una funcién

Con la variable "$actionresult”, proporcionada automaticamente, el sistema permite notificar al
parser XML un resultado de ejecucién negativo. Si el valor se ajusta a cero, el parser interrumpe

la ejecucion de la funcion.

Ejemplo

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<!DOCTYPE AGM>

<AGM>

<DEVICE>
<NAME> Device 1</NAME>
<START UP>

</START UP>
<SET ACTIVE>

</SET ACTIVE>
<SET INACTIVE>

</SET_INACTIVE>
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Identificador para "Asistente PeM"

Identificador del dispositivo

Identificador para la puesta en marcha
del dispositivo

Identificador para la activacién del
dispositivo

Identificador para la desactivacidén del
dispositivo
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<TEST> Identificador para la comprobacién del
dispositivo
</TEST>
</DEVICE>
</AGM>
Easy XML
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4.6.1

Descripcién

Programacién

4.6.2

Descripcion

Programacion

Easy XML

CONTROL_RESET

4.6 Lenguaje de scripts

Este identificador permite reiniciar uno o varios componentes del control. El procesamiento del
script solo contintia cuando el control vuelve a adoptar el modo ciclico.

Identificador:
Sintaxis:
Atributos:

FILE

CONTROL_RESET

<CONTROL_RESET resetnc="TRUE" />

resetnc="true" El componente del CN se reinicia.
resetdrive="true" Los componentes de accionamiento se reinician.

El identificador permite la lectura o la creacién de archivos estandar.

e Cargar archivo:

Para cargar un archivo, debe indicarse el nombre de fichero del archivo.

¢ (Crear archivo:

Si se ha indicado el atributo create="true", la funcién crea un archivo estandar (*.arc) bajo
el nombre indicado y guarda el fichero en el directorio .../dvm/archives.

Identificador:
Sintaxis:

Atributos:

FILE

<file name ="<Nombre de archivo>" >

<file name ="<Nombre de archivo>" create="true" class="<Clases de datos>"
group="<Area>" |>

name Identificador para el nombre del fichero
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Ejemplo

4.6.3

Descripcién

278

create Se crea un archivo de puesta en marcha bajo el nombre
indicado en el directorio ../dvm/archives/.
group Especifica los grupos de datos que deben estar conteni-

dos en el archivo. Si se desea hacer una copia de segu-
ridad de varios grupos de datos, los grupos deben indi-
carse separados por un espacio en blanco.

Los siguientes grupos de datos pueden estar contenidos
en el archivo:

« CN

e PLC

e HMI

* DRIVES

<!-- Crear archivo de clases de datos -->

<file name="user.arc" create="true"
group="nc plc hmi" />

<!—Cargar archivo en el control->

<file name="user.arc" />

OPTION_MD

El identificador permite cambiar la definicion de un dato de maquina de opcién. En el estado de
suministro, el sistema utiliza los MD14510 $MN_USER_DATA_INT[O] hasta
$MN_USER_DATA_INT[3].

Si el programa de usuario del PLC gestiona las opciones, las correspondientes palabras de datos
se deben proporcionar en un bloque de datos o un GUD.

El dato se organiza bit a bit. Comenzando en 0, se realiza una asignacién fija de los bits a la
secuencia de enumeracion de los dispositivos, es decir, el bit O se asigna al dispositivo 1, el bit 1
al dispositivo 2, y asi sucesivamente. Si se deben administrar mas de 16 dispositivos, el
identificador de direcciones se asigna a los grupos de dispositivos 1-3 a través del indice de
rango.

Nota
Conversion del rango de valores
El rango de valores del MD14510 $MN_USER _DATA INT[i] va de -32768 hasta +32767. Para

poder habilitar los dispositivos bit a bit mediante el cuadro de didlogo de datos de maquina, es
necesario convertir la combinacion de bits a la representacién decimal.

Easy XML
Manual de programacién, 07/2021, 6FC5398-5EP40-0EAQ



Crear cuadros de didlogo de puesta en marcha

4.6 Lenguaje de scripts

Programacion
Identificador: OPTION_MD
Sintaxis: Zona 0:
<option_md name = "ldentificador de direccién del dato" />
O BIEN:
<option_md name = "Identificador de direccion del dato" index="0"/>
Rango de 1 a 3:
<option_md name = "Identificador de direccién del dato" index="indice de
rango"/>
Atributos: name Identificador para la direccién, p. €j.,. $MN_USER_DA-
TA_INT[O]
index Identificador para el indice de rango:
0 (ajuste predeterminado): Dispositivo 1 a 16
1: Dispositivo 17 a 32
2: Dispositivo 33 a 48
3: Dispositivo 49 a 64
4.6.4 PLC_INTERFACE

Descripcion

El identificador permite cambiar la definicién de la interfaz PLC ¢ HMI. El sistema espera 128
palabras direccionables.

Nota

El identificador no esta predefinido; el programador debe definirlo.

Programacién
Identificador: PLC_INTERFACE
Sintaxis: <plc_interface name = "ldentificador de direccién del dato" />
Atributos: name Identificador para la direccién, p. €j.,."plc/mb170"
Ejemplo: plc/mb170
Easy XML
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4.6.5 POWER_OFF

Descripcién

Identificador para un mensaje que solicita al operador que desconecte la maquina. El texto del
aviso estd guardado de forma permanente en el sistema.

Programacién

Identificador: POWER_OFF

Sintaxis: <power_off />

Atributos: --
4.6.6 WAITING
Descripcién

Tras un reset del CN o del accionamiento, se espera el rearranque del componente en cuestién.
Programacion

Identificador: WAITING

Sintaxis: <WAITING WAITINGFORNC ="TRUE" />

Atributos: waitingfornc="true" Se espera el rearranque del CN.

waitingfordrive="true"  Se espera el rearranque del accionamiento.

4.6.7 Identificador XML para el cuadro de didlogo

Cuadro de dialogo para la parametrizacién

Para poder ajustar o mostrar pardmetros adicionales en tiempo de ejecucién, es posible
configurar un cuadro de didlogo para cada equipo. Este se muestra al accionar el pulsador de
menu "Pardmetros adicionales".

Para crear cuadros de didlogo se dispone de todos los elementos de script descritos en el capitulo
Creacion de cuadros de didlogo de usuario (Pagina 27).
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Ejemplo

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE AGM>

<AGM>

<DEVICE>
<NAME> Device 1 </NAME>
<START_ UP>

</START UP>
<SET_ACTIVE>

</SET_ACTIVE>

<FORM name="<dialog name>"> Identificador para un cuadro de
didlogo de usuario

<INIT>
<CONTROL name = "editl" .../> Identificador para un campo de
</INIT> entrada

<PAINT> Identificador para indicacidén de
<TEXT>hello world !</TEXT> texto o imagen
</PAINT>

</FORM>
</DEVICE>

</AGM>

4.6.8 SOFTKEY_OK, SOFTKEY_CANCEL

Descripcién

El identificador SOFTKEY_OK sobrescribe el comportamiento estandar al cerrar un cuadro de
didlogo mediante el pulsador de menu "OK". El identificador SOFTKEY_CANCEL sobrescribe el
comportamiento estandar al cerrar un cuadro de didlogo mediante el pulsador de menu
"CANCEL".

Dentro de este identificador se pueden ejecutar las siguientes funciones:
¢ Manipulaciones de datos
e Ejecucion condicionada

* Procesamiento en bucle
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Programacion
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Identificador:

Sintaxis:

Identificador:

Sintaxis:

SOFTKEY_OK
<SOFTKEY_OK>

<ISOFTKEY_OK>
SOFTKEY_CANCEL
<SOFTKEY_CANCEL>

<ISOFTKEY_CANCEL>
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LET, 55, 256

LINE, 133
LOCK_OPERATING_AREA, 60
MENU, 108
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NAME, 274
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OP, 62
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RECALL, 137

REQUEST, 136

RESIZE, 88
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